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TI99/4A

PREISSENKUNG BEI VIELEN
ARTIKELN !!

Peripherie Modulsoftware

Extended Basic (Original T1) 199,— . Extended Basic Il Plus 279,—
RS 232 Karte {Atronic) 298,—  Mini Memory (Original TI) 169,—
32 k-Karte {Atronic) 299,—  Editor/Assembler (32K notw.) 159,—
Disccontroller DSDD (Atronic) 449,—  Tl-Writer (32K + Disk notw.)  259,—
Compact Peri System CPS 99 Multiplan (32K + Disk notw.)  259,—
mit 1 Diskettenlaufwerk DSDD Tl-Logo It (32K + Disk notw.) 299,
+ 10 Disketten 1399,—  Diskfixer (Navarone) 129,—
CPS 99 mit 2 Diskettenlaufwer- Terminal Emulator 85,—
ken DSDD + .10 Disketten 1749,—  Connect four. Attack NUR je 19,—
Diskettenlaufwerk DSDOD fiir Peri.- Alpiner, Chishalm Trail,-

box mit Einbausatz 399,—  Othello, Tombstone City je29,—
Externe 256 K-Erweiterung 589,—  Car Wars. Defender. Dig Dug.

Externe 32 K-Erweiterung 199,—  Invaders. Munch Man. Statistik je 39,—

Externe 32 K-Erweiterung batterie- Fathom. Jungle Hunt. Moon Patrol.

gepuffert 239,— - Hopper. Parsec. Indoor. Soccer je 49,—
Externe 32 K-Erweiterung mit Congo Bongo. Burgertime. Espial.
1" Centronicsschnittstelle 269,—  Moonsweeper. Microsurgeon. Treasure

Externe 32 K-Erweiterung mit Cen-
tronicsschnittstelle + Drucker-

Island. Donkey Kong. Tunnels of
doom. Protsctor Il je 59,—

kabel + Epsondrucker LX 86 1059, ~Adventuremodul. Buck Rogers. Return

dto.+ Epsondrucker FX 85  1449,—  to Pirate Isle, Star Trek, Video

dto. + Stardrucker Gemini-10X_ 829,—  Chess. Shamus je 69,—

dto. + Stardrucker NL-10 1189,— "Popeye. Pole Position. Miner  je 79,—

Sprachsynthesizer © 175~  Datenverwaltung + Analyse 19,
" Modulexpander 3-fach 125,— -

RGB-Modulator 179~ BUCHER

Editor/Assembler Handbuch dt. 98,—
Mini Memory Spezial dt. 55—
TMS 9900 Assemblerhandbuch fiir das

Mini Memaory dt. 78—
T1-99/4 A intern dt. 38—

Disketten- und

Akustikkoppler Dataphon § 21 d
+ externe V-24-Schnittstelle

+ Verbindungskabel
Akustikkoppler Dataphon § 21 d
+ Kabel fiir RS 232 Karte 299,—
TI-Maus mit Software {Diskette) 295,—

519,—

Fernbedienung 65,—

'MBX-Sprachsteuereinheit + cassettensoﬂwa re
Basgballmodul anschiuBfertig 325~  ggsamtiibersicht mit Preisliste
Grafiktablett Supersketch + Dig erhalten Sie gegen Zusendung eines
Dug + Defender + Statistik  178,—  Frojumschlaps (Kennwort TI-98/4 A).

z.B. TI-Artist 99,—
3 D-World. Graphicmaster je 75,—

111 Ebenfalls im Lieferprogramm: Atari, Epson, Commodore + Schneider !!!
Versandkostenpauschale (Warenwert bis DM 1000,—/dariiber): Vorauskasse
(DM 3,—/20,-), Nachnahme (DM_11,20/23,20), Ausland (DM 18,—/30,—).
Lieferung nur gegen Vorauskasse oder per NN; Ausland nur Vorauskasse.

CSV RIEGERT

SchloBhotstr. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (07161) 52889

ACHTUNG! TI-99/4A Besitzer

B Externes Diskettensystem . .
u. Disk. Controller

mit 1 Laufwerk 360

B Ext. 32K RAM m. Centronic-Interface .
H 256K Byte RAM-Expansion (extern)

M Cartridge expander fiir 3 Module .

B Mini Memory . .
B TI-Writer (Textverarbeltung, deutsch)
M Basic Compiler . . .

B TI-Artist (Graphik- Programm)

998,- DM

268,- DM
648,- DM
128,- DM
198,- DM
259,- DM

98,- DM

98,- DM

Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse. Fordern Sie unsere kostenlose

Preisliste an
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TEX—FORTH’99
Source Code DM 98,00

Source Code zu TEX - FORTH. Zwel Disketten mit zusiitziicher Beispleidiskette.
TEX - FORTH'98 mit vollstindigem (snglischen) Handbuch,
TEX-FORTH'89 + Source Code. Drel D mit lisch

DM 98,00
DM 148,00

32 K RAM Speichererweiterung
extern DM 148,00

C -~ MOS Ausftihrung, voll balterlegepufiert!

Packages:
TURBO —-PASC'99 + C'99
WiPoMouse'99 + WI’99

- WiPoMouse’99

DIE Maus fUr thren TI 99/4A!
WP 99 untsrstity
Edltor A (32K RAM Erwsiterung notwendig!) -

Baglc mit E/A-Modut - 11 Basle mit MM Modul (32K RAM notwendigl) - EXTENDED—
Basic (32K RAM notwendigl) — TURBO - PASC'98 Programme — WI'99 Fenstermanagement
System, slehs oben! (Roll - )Maus mit Anschiupplatine, Anschiufkabein, Diskette und deut —
schem Handbuch. Ab Dezember 1986 lieferbart

Fordern Sié bitte unsere

DM 228,00
DM 248,00

DM 198,00

Pre

TURBO — PASC'99 DM 148,00

TURBO - PASC! 99 ist ein Integri

siném ultraschnellen cornpllor und elnem Llnkar Dlner Compllsr setzt neue Mapstibe In Ge —

bestshend aus sinem komfortablen Edttor,

gkeit und 1, da er mod gen gerecht wird. Er g 03, grs —
xere Prog zub und 2u . Vor mlnd oin Disket -
tenlaufwerk, 32K RAM Er 9, Editor A Paket. Dlskette mit deutschem Handbuch.

C’99

DM 98,00

€89 Ist aln schaeller und komfortabler C — Complier. C'93 untersiUtzt elnen Dlalekt der Sprache
C (Small - C Version 2). C'88 Ist vom Syntax Identisch mit Standard C. C'99 st ein elgenstin —
diger Single — Pass — Compller und unterstitzt Long —Integer und Floating - Point Zahlen. Mit—
gellefert wird ein Text — EdHor. Setzt Disketteniaufwerk, 32K RAM Erweitsrung und Ednor Assem - -
bler Paket voraus. 2 Disketien + zuskiiziich 2 UTILITY - D M mit

wWI'99

WINDOW MANAGER fUir thr TURBO — PASC’09 — System,
8ls zu 2 Voil - Bildschirmselten zur Simultanverarbettung.

DM 98,00‘

Bis zu 20 Windows gleichzeitig am

" Bildschirm darstellbar. Kompatibe! mit jeder TURBO — PASC'99 - Software, die den Textmodus

verwendet. Alls TURBO — PASC'88 —
deutschem Handbuch.

SOFTPOINT Electronic GmbH

Kreillerstr. 21 — 8000 Minchen 80 — 089/4 31 11 36

. Disketis mit

p ver

aktuelle Preisliste kostenlos an!
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GriB3 Gott- Gruezi- Guten Tag

VERANDERUNGEN

Es war vor nicht ganz 2 Jahren, als mich Herr Werner

E. Seibt, der Herausgeber der TI-REVUE, fragte, ob
ich nicht die Redaktion dieser Zeitschrift {iberneh-
men wolle. Erinnern wir uns, damals erschien die
TI-REVUE in eher unregelméaf3igen Abstinden und
es stand im Vordergrund, die T/-REVUE so zu orga-
nisieren, dal$ ein regelméalliges Erscheinen gewéhr-
leistet war. Schon im Interesse aller TI-User habe ich
damals diese Aufgabe zusdtzlich zu meiner anderen

_ Arbeit gerne iibernommen. Gedacht war damals
aber nur an eine Ubergangslésung bis zum Ende des
Jahres 1985. Wie so héufig wurde aus dieser Uber-
gangslésung aber eine Dauereinrichtung und dann
erschien die TI-REVUE in diesem Jahr sogar
monatlich.

Im Friihjahr dieses Jahres nun erhielt ich von einem
anderen Verlag das Angebot, die Redaktion einer
Fachzeitschrift iiber Funkgerite zu iibernehmen.
Wie wohl jede neue berufliche Aufgabe, so zwang
mich auch diese zu einigen Umstellungen. Leider
zeigte sich fir mich ziemlich bald, dal$ es nun doch
sehr schwer war, alle meine Termine unter einen
Hut zu bringen. Aus dieser Arbeitsiiberlastung her-
aus muB ich leider einige meiner anderen Betéti-

gungen, darunter auch die Redaktion der TI-REVUE,

abgeben. Das tue ich nicht gerne, aber Sie, lieber
Leser, wollen ja auch immer piinktlich lhre
TI-REVUE in der Hand halten.

Damit Sie mich aber richtig verstehen, will ich hier
auch sagen, dal$ dies fiir mich kein Abschied vom
T/ 99/4A bzw. der TI-REVUE ist. Ich habe den .
T1 liebgewonnen und halte ihn immer noch fiir ei-
nen interessanten Computer. AuBerdem stehe ich
der neuen Redaktion federzeit als Berater zur Ver-
fiigung und werde auch weiterhin Artikel fiir die
T1-REVUE schreiben. Was fiir mich in Zukunft nur
entfélit, ist auch der ganze Verwaltungsaufwand,
der mit der Redaktion einer Zeitschrift zusammen-
héngt. Sie, lieber Leser werden das leider auch
etwas zu spliren bekommen, denn nach dem
23.12.86 entfdllt das Lesertelefon fiir technische
Fragen. Sollten Sie aber fiir Ihre technischen Fragen
nirgends eine Antwort bekommen, so kénnen Sie
mich auch weiterhin schriftlich iiber den Verlag
erreichen. Von der redaktionellen Seite ist alles fiir
einen erfolgreichen Fortbestand der TI-REVUE
getan.

Ich hoffe, dal8 Ihnen in den letzten zwei Jahren die
TI-REVUE gefallen hat und méchte mich heute bei
Ihnen fiir lhr Interesse bedanken. Ebentalls will
ich mich an dieser Stelle bei allen freien Mitarbei-
tern, die mit ihren Berichten erst die Vielseitigkeit
der TI-REVUE méglich machten und bei der Ver-
lagsleitung fiir die gute Zusammenarbeit bedanken.
Meinem Nachfolger wiinsche ich an dieser Stelle
viel Erfolg! Heiner Martin

EIN ABSCHIED _ |
UND EIN NEUER ANFANG

Es gilt, liebe Leser der TI-REVUE, Abschied zu neh-
men. Dies ist die letzte Ausgabe dieser Zeitschrift,

" die Sie am Kiosk oder im Bahnhofsbuchhandel kau-

fen konnten.

FORTAN WIRD ES DIE TI-REVUE NUR NOCH
IM ABONNEMENT GEBEN!

Das heiRt: Haben Sie noch kein Abo, wollen aber die
TI-REVUE weiter beziehen, bedienen Sie sich unse-
res Bestellscheines in der Heftmitte.

Die Griinde fiir diesen EntschluBl des Verlages:

" Die stetig abnehmende Zahl der T1-User fiihrte auch

zu einem sténdigen Riickgang der verkauften Exem-
plare. Mittlerweile ist ein Punkt erreicht, der die .
hohen Kosten des nationalen und internationalen

- Vertriebes — schlieflich gab es die TI-REVUE ja- -

auch in Osterreich, der Schweiz und Holland, nicht
mehr trigt. Diese Kosten sparen wir ein und ermég-
lichen so den Fortbestand der TI-REVUE als reine-
Abo-Zeitung.

Wir glauben, den eingeschworenen Fans des Ti 99/
4A damit eher zu helfen als mit einer vélligen
Einstellung dieses Titels.

Abschied zu nehmen gilt es auch von Heiner Martin,
dem Chefredakteur dieser Zeitschrift. |lhm wurde von
einem anderen Verlag ein attraktives Angebot ge-
macht, dem er nicht widerstehen konnte. Leider.
Und so bleibt mir, dem Herausgeber, nur noch,
Heiner Martin zu danken fiir seine Arbeit in den ver-
gangenen zwei Jahren. Ganz wird er uns natiirlich
nicht verlassen, denn seinem T hilt er noch die
Treue. Sein Nachfolger kann auf seinen langen
Erfahrungen aufbauen. Deshalb noch einmal:
Danke, Heiner Martin.

Deshalb ist dieser Abschied auch ein neuer Anfang:

"Eine neue TI-REVUE nur fiir Abonnenten.

 Bis zur nichsten Ausgabe im Januar 1987

Ihr Herausgeber
Werner E. Seibt

*

W/r wiinschen allen unseren Lesern ein frohes
Weihnachtsfest und ein gutes hieues Jéhr Bis zum
néchsten Mal viel Spal3 mit

Eurem T/ 99/4A von

Eurem TI-REVUE-Team -

Nicht vergessen: Jeden Dienstag von 15 bis 19 Uhr
stehen Ihnen unsere Lesertelefone zur Verfigung.
Fiir technische und Assembler-Fragen Tel.-Nr. 0731/
33220 (nur noch bis einschl. 23.12.86) und zu
Listings bzw. Fragen zu den Abonnements und-dem
Kassettenservice Tel.-Nr. 089/1298013.
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Externer Disk-Controller
nicht kompatibel!

Testen des Speicherbereiches
Fernschreiber an den . T1?

Kommunikation mit anderen
Rechnern

Yowr o B oo ¢ Jrmad v i TEROOR
Bowws 2r b egpinne roe-Brsiheer Mmoo e VI B

T| Writer Formatter ohne
Seitenvorschub
Diskettenlaufwerk an den TI
Lange Assemblerprogramme doch

auf Kassette? ab Seite 4
B TEST & TECHNIK
Hardware: :
80-Zeichenkarte im Test ab Seite 6
Tastatur: .
" Schonheitsfehler beseltlgt * aufSeite 14

Centronic:
Schnittstelle zum . :
Selberbauen ab Seite 40

R RT & SERVICE

Ich habe folgendes fest-
gestellt. Der externe TI-
Controller ist nicht voll
kompatibel zum internen.
Bei der Konfiguration
GRAM-Card, externer

Die neutla( 80-

Zeichenkarte

und die Cen- DIALOG

tronics-

Schnjstt;s;eﬂe brei d in friih
- zum Selbst- . reitet und in friiheren
bau — zwei EXTERNER DISK- Zeiten wurde schon Of-
\I::vichtige i gg”‘;ﬁ?élﬁﬁéh\"c"” ters auf gewisse andere

t r i i -

alle Ti-User KOMPATIBEL! - Arbeitsweisen des Con

trollers hingewiesen,

In Threm Fall scheint

dies jedoch nicht ein Feh-
ler des Controllers zu
sein. Es liegt eher an Ih-
rem Ausleseprogramm.
Bei diesem Byte handelt

ich ndmlich um den
Debugger: _ Controller und 32k kann 95 t”
Hardcopy- Subroutlne ab Seite 8 es beim Einladen eines SOe{c'];goe; ’_”ﬁ/iliiﬁz’ze tfi’é - Con-
Clubs: ausgelesenen ROMs troller hier einen Fehler
Drei Clubs berichten Probleme geben, wihrend ., nen “wire dies schon
iiber ihre Arbeit auf Seite 11 die P-Box fehlerfrei arbei- 1,0 pefanns
A tet. Nach langem, nerven- ’ :

Unterprogramme: aufreibenden Suchen
Sub Kurz, Sub OK und fand ich heraus, dafl dem
Sub Mult fiir alle ) mittels Andern eines
Tl-Rechner ab Seite 12 Bytes im Inhaltsverzeich- TESTEN DES
Fractal: nis auf der Diskette Ein- SPEICHERBEREICHS
Verbesserungen zum _ halt geboten werden VON >4000
Programm auf Seite 14 kann. BIS>5FFF

Im File directory des ent-
Abo: sprechenden ROMs steht
Bestelischein fiir ein ) manchmal im 16. Byte
Jahresabonnement auf Seite 24 >03, was zur Folge hat, =~ Mein Schreiben betrifft
Borse: daf dieses_: File nicht mit- die Verbesserung fiir die
Zum Suchen und Finden ab Seite 46 gelesen wird. Mittels 32k-Speichererweiterung

LISTINGS

Christmas-Presents
Frohliche Weihnachten

eines Sektoreditors kann
dies schnell auf den rich-
tigen Wert von >04 um-
gedndert werden. Danach
funktioniert alles wieder
fehlerfrei.

aus TI REVUE 10/86.
Diese Anderung nachzu-
bauen bereitete mir kei-
nerlei Schwierigkeiten.

Es ist mir jedoch nicht be-
kannt, wie man den

Matt - Dierk Warburg, Speicherbereich von
X-Wing-Fighter Benningen >4000 bis >5FFF, und
Koérperberechnungen

Hauptstadtequiz

Karteikasten ab Seite 15

Der externe TI-Controller -

ist ja nicht sehr weit ver-

andere, mit CALL LOAD

und CALL PEEK testen
kann. Ich hoffe_, Sie kon-




DIALOG

nen mir die Lésung mei-
nes Problems geben.
Manfred Klenner,
Schwieberdingen_

Sie kénnen im Extended
Basic mit CALL LOAD
und CALL PEEK auf
Speicherstellen zuriick-
greifen. Nur dafiir ist die-
se, von Ihnen genannte
Verbesserung gedacht.
Der Adrefbereich reicht
-dort dezimal von 16384
bis 24575. Wenn Sie
also zuerst ein CALL
LOAD (16384,65) und
dann ein CALL PEEK
(16384,A) durchfiihren,
erhalten Sie bei einem
PRINT A dann wieder
die ZAHL 635.

FERNSCHREIBER AN
- DEN T1-99/4A

Ich besitze einen Fern-
schreiber Siemens 1100
und mochte diesen als
Drucker beniitzen. Wie
mufdich ihn an den TI
anschliefen? Wie sieht
das Signal aus, das der T1
bzw. die Schnittstelle
ausgibt? Kann man die-
se Schnittstelle selbst
bauen und wo gibt es
dafiir Schaltpline?
Dieter Weingand,
Kronau

Sie konnen einen Fern-
schreiber an den TI nur
iiber eine serielle '
Schnittstelle anschlie--
Ben. Dazu bendtigen Sie
fiir den TI also eine
RS-232-Schnittstelle.

" Ein Bauplan dafiir ist uns
nicht bekannt. Sie miis-
sen jedoch darauf ach-
ten, daf3 beim Fernschrei-
ber nur ein 5-Bit-Code
verwendet wird, der so
softwaremdfig auf der
TI-Schnittstelle nicht
vorgesehen ist. Sie miif3-
ten sich also eine eige-
ne Software fiir die
Schnittstelle in
Assembler schreiben.

KOMMUNIKATION MIT
ANDEREN RECHNERN

Ich habe mir im Mirz
dieses Jahres die RS-232-
Schnittstelle der Firma
Atronik iiber die Firma

~ Reis GmbH gekauft.

‘Ich wollte dadurch den

TI 99 mit einem Sinclair
QL koppeln. Es gelingt
mit, Daten zum Sinclair
zu Ubertragen. In umge-
kehrter Richtung mel-
det sich der T1 mit der
Fehlermeldung I/O
ERROR 26 zuriick.

Die Firma Reis GmbH
konnte mir nicht helfen.
Eine Anfrage an die
Firma Atronic blieb bis
heute unbeantwortet.’
Ich hoffe, Sie wissen Rat
und kdénnen mir bei mei-
nem Problem weiter-
helfen.

Andreas Schwiertz,
Berlin

Bei der Kommunikation
zweier Computer via
RS-232 ist auch immer
die Kabelbelegung wich-
tig. Leider haben Sie uns
diese nicht mitgeteilt.
Dennoch ist wahrschein-
lich klar, wo der Fehler
liegt.

- Viele der TI—Schn.z'ttstél—

len steuern das Signal
CTS nicht. Dem Partner-
computer‘ wird so vor-
gegaukelt, daf3 der T1
immer empfangsbereit
sei. Es kann dann gesche-
hen, dafs die zeitliche
Abfolge, mit der die ein-
zelnen Datensdtze gesen-
det werden, schneller ist
als die, mit der der.T1
diese empfingt und ver-
arbeitet. Dieser ‘Daten-
iiberschuf3‘ veranlafit den
TT zur Ausgabe des von
Ihnen genannten Feh-
lers. Versuchen Sie da-
her, zuerst nur einen
Datensatz zu iibertragen.
Gelingt dies, so ist die
schnellste Moglichkeit
der Dateniibertragung die
des ‘Handshakes".

Der Sinclair sendet dem
T1 den ersten Datensatz.
Dieser wird beim TI ver-
arbeitet. Ist dies abge-
schlossen, so sendet der
TT dem Sinclair ein
‘Ready ", also ein Zeichen
oder Wort, das den Sin-
clair veranlaf3t, den ndch-
sten Datensatz zu senden.
Die selbe Prozedur wieder-
holt sich beim zweiten
Datensatz usw. Tritt
dann immer noch der
I/O ERROR 26 auf, so

sendet der Sinclair immer
noch zu schnell. Sie miis-
sen dann im Sendepro-
gramm._des Sinclairs vor
dem Senden des ndchsten
Datensatzes eine kleine
Warteschleife einbauen.
Haben Sie alle diese Punk-

- te beachtet, so miifite die

Ubertragung in beide
Richtungen funktionieren.
Einen Hinweis kénnen. sie
sich merken. Bei Daten-
tibertragung weist der

I/O ERROR 26 beim
TI-99/4A meistens auf ei-
ne zu schnelle Abfolge
der empfangenen Daten-
sdtze hin. Ev ist auch ein
Zeichen dafiir, daf3 der TI .
etwas empfingt, da er
sonst ewig beim INPUT
warten wiirde.,

TI-WRITER FORMATTER
OHNE SEITEN-
VORSCHUB

Ich besitze einen Format-
ter fiir den TI-Writer, .
bei welchem der Seiten-
schub vor Beginn des
Druckens aufgehoben ist.

- Dieser beginnt sofort
.mit dem Drucken.

{\(I)scf Schwalm,

ien

Der von Ihnen genannte
Formatter gehort zu dem
Care-Package von TI
USA. Leider arbeiten
diese nur, wenn Sie die
englische Punktbefehle
verwenden. Mit der in
Deutschland iiblichen TI-
Writer-Version 2.0 in
deutsch arbeiten diese
Formatter nicht zusam-
men. Deshalb haben wir
diese auch im Heft nicht
erwdhnt.

- DISKETTENLAUFWERK

ANDENTI

 Was benoétige ich, aufier

einem Netzteil, um ein

“Diskettenlaufwerk zu-

5

sdtzlich zur P-Box zu be-
treiben und wie schliefe
ich es an? Wieviele kann
ich maximal anschlieffen
und wie sollte das Netz-
teil ausgelegt sein? Kann
ich ohne grofRere tech-
nische Problenie die Strom-
versorgung in der P-Box
durch eine eigene, stir-
kere ersetzen? Ist es mog-

lich, das E/A-Modul mit
Kassette zu betreiben?

‘Detlef Kentfn,

Grevenbroic

Sie konnen an die Disk-.
Controller alle handelsiib-
lichen 5.25"-Laufwerke
mit 40 Spuren anschlie-

‘Ben. Zum Anschlufl be-

notigen Sie eben einen
Disk-Controller. Wenn
Sie diesen haben, brau-

. chen Sie ein weiteres

Laufwerk nur 1.1 mit
dem Stecker hinten am
Controller zu verbinden.

- Das Netzteil sollte fiir

SVIAund 12V 0.64
ausgelegt sein. Das Netz-
teil in der P-Box kénnen

~ Sie nur mit gréfierem

Aufwand verstarken.

Mit dem E/A-Modul kon-
nen Sie richtig nur mit
Diskette arbeiten.

LANGE ASSEMBLER-
PROGRAMME AUF
CASSETTE

Ist die Linge eines Pro-
gramms bei Abspeiche-
rung auf Cassette auch
beim Minimem Modul
und 32k beschrinkt,
oder kdnnten theoretisch
auch 30k lange Assembler-
programme auf Cassette
gespeichert werden?
Kann eine Grafik, die auf
dem Super Scetch-
Tableau erstellt wurde,
in Basic ilbernommen
werden? .
Siegfried Kretschmar,
Hagen

Auch beim Minimem mit
Erweiterung ist die Lain-
ge eines als Programm-
Format abgespeicherten
Assemblerprogramms, auf
ca. 12k beschrinkt. Dies
liegt daran, daf3 das VDP
wahrend der Abspeiche-
rung benutzt wird,

Und der freie Platz im
VDP-Ram ist nun mal
nicht grofler. :
Uns ist bisher keine Mog-
lichkeit bekannt, die
Super-Sketch-Grafiken

in einem Basic-Programm
zu nutzen. Es soll aller-
dings in den USA ein der-
artiges Programm geben.
Gesehen haben wir es
noch nicht.
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ENDLICH: DIE

- 80 ZEICHEN-

KARTE IST DA

Welcher T1-99/4A-Besitzer hat sich noch nicht iiber die beschrinkte
Grafikfihigkeit gedrgert oder sie von anderen Home-Computer-Usern
C64-Freaks, vorgehalten bekommen. Nun hat all dies ein Ende. Mit
dieser 80-Zeichenkarte von Mechatronic, die an die Seite des Computers

gesteckt wird, kann man dann einen Bildschirm mit 26 Zeilen — 80 Zeichen

‘benutzen. Zudem kann man im Grafikmodus einen Screen mit .

256+212 Pixel in 256 Farben oder 512+212 Pixel in 16 Farben erzeugen,
) die entsprechende Software vorausgesetzt.

Wie schon erwihnt, wird die Zu-
satzkarte an die Seite des Compu-
ters angesteckt und bendtigt so-
mit nicht die Peripherie-Box, aber
man kann diese mit der Karte

auch noch beniitzen, da die 80-
Zeichenkarte iiber einen durchge-
fithrten Bus verfugt. Es geniigt aller-
dings nicht nur das alleinige Ein-
stecken der Karte in den I/O-Port,
sondern man mufd noch den inter-
nen Video-Prozessor des TI heraus-
nehmen und durch ein Flachband-
kabel mit Stecker ersetzen. Diese
Arbeiten sind, so schwer sie sich
anhoren, sehr einfach zu verrichten,
da sie ausfihrlich und genau in der
dazugelieferten Anleitung beschrie-
ben sind. Somit befindet sich nun
der Videoprozessor aufierhalb des

" Computers und mit ihm noch wei-

Die 80-Zeichenkarte am Tl 99/4A
installiert.

tere 192 kByte RAM als VDP-
Speicher.

Der Ausgang der 80-Zeichenkarte
ist ein RGB-Ausgang, dabei sind die
Dignale RGB analog und das Syn-
chronisationssignal im TTL-Pegel.
Damit passen die meisten Farbmo-
nitore an die 80-Zeichenkarte.

Fir Schwarzweifl-Monitore gibt es”
ein spezielles Kabel, welches das
notwendige SW-Composite Video-
Signal erzeugt. Als Zubehor wird
ebenfalls ein Modulator erhiltlich

sein, der sowohl den Anschluf von -

Composite-Video-Farbmonitoren
wie auch von Fernsehern erlaubt.
Letzteres ist aber wirklich bei 80-

6

“Um nun die erweiterten

Zeichen auf dem Bildschirm nicht
zu empfehlen. :

Zuerst einmal miissen wir feststellen, -
daf sich im normalen Modus iiber-
haupt nichts indert. Alle Program-
me bzw. Module, die wir ausprobiert
haben, wie Extended Basic, Editor/
Assembler, TI-Writer usw. liefen

wie gewohnt.
Zugegebenermafien konnten wir
nicht alle Spielmodule ausprobieren,
aber die Karte diirfte : wohl mit aller
bisherigen Software kompatibel sein.
unktio-
nen auch nutzen zu kdénnen, beinhal-
tet die 80-Zeichenkarte eine einge-
baute Software. Bei dieser auf ei-

WAS KANN NUN DIESE -
80-ZEICHENKARTE?

nem EPROM dazugelieferten Soft-
ware befindet sich bis jetzt der Trei- '
ber fiir die 80-Zeichen-Darstellung
auf-dem Bildschirm, ein Treiber
fir die hochauflésende Grafik soll
noch in Kiirze nachfolgen.
Angesprochen wird die Karte wie

_eine normale Ausgabe- und Ein=~

gabedatei, sie wird also mit einem
OPEN-Befeht aktiviert. So kann die
80-Zeichendarstellung sowohl vom
Basic und auch von anderen Modu-
len genutzt werden. Dieser OPEN-
Befehl variiert, je nachdem aus wel

. cher Ebene man die Karte aufruft.

So kann man aus dem Extended
Basic die Karte mit OPEN’
“TEXT80 oder mit OPEN
;TEXT80.0000E0002000“ aufru-
en. .
Die Zeichenfolge nach dem Punkt
stellt die Werte dar, die nach Be-
endigung des Aufrufs wieder in die
Register des VDP-Chips geladen
werden. Dies ist deswegen notwen-

- . dig, da man ja die 80-Zeichen aus

verschiedenen Ebenen aufrufen
kann, wie zum Beispiel aus dem
TI-Basic, dem Extended Basic oder
anderen Sprachen und man dafiir
verschiedene Werte fiir die VDP-
Register benotigt, um einen ein-
wandfreien Riicksprung garantie-
ren zu kénnen.

Hat man nun eine solche Datei er-
Offnet, kann man der Karte Befehle
zukommen lassen. Es ist somit mog-
lich, nun 80 Zeichen pro Zeile
darzustellen. Uber bestimmte
Steuerzeichen kann man den Bild-
schirm 16schen und bzw. oder, ,
den Cursor in die linke obere Bild-
schirmecke positionieren. Es ist

auch moglich, blinkende Zeichen

auf den Bildschirm zu bringen, wo-
bei man auch noch die Blinkfre-
quenz frei wihlen kann. Es lassen .
sich natiirlich auch, wie bei dem
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normalen Videoprozessor,die Far-
ben definieren fiir Hintergrund und
Vordergrund und auch die Umde-
finierung von Charaktern ist in der
Software enthalten. Mit INPUT
oder LINPUT lassen sich auch Ein-
gaben vom Bildschirm her vorneh-

Ein Blick in das Innere der 80-Zeichen-
karte. Es schlummern noch gewaltige
Reserven in der Hardware.

men. Nun werden sich einige fragen,
warum man dafir nicht die schon
vorhandenen Routinen aus den ein-
zelnen Sprachen nehmen kann.
Dies 143t sich ganz einfach erkliren.
Der normale Bildschirm enthilt
768 Zeichen und im neuen 80-
Zeichen-Darstellungsformat sind
dies 2080 Positionen.

Wenn man aber nun doch einmal
den CALL CHAR oder CALL
HCHAR-Befehl beniitzt, kann man
in dem Moment, da die TEXT-Datei
offen ist, nichts auf dem Bildschirm
erkennen, kehrt man jedoch wieder
in den normalen Bildschirmmodus
zuriick, sieht man die Verinderun-
gen, die durch diese Befehle be-
wirkt worden sind. :
Durch eine weitere Datei namens
DEFCOL lassen sich die 16 Grund-
farben beliebig umdefinieren.

Der bekannte schwarze Bildschirm
mit weifder Schrift 143t sich dann
einfach durch PRINT #1:1777,
7000 herbeifithren. Die Farbe
Schwarz hat die Nummer 1xxx und
die hellblaue Farbe die Nummer
TXXX.

Die Zahlenfolgen xxx sind dann die
Farbanteile der Grundfarben Gelb,

Rot und Blau: Diese Grundanteile
werden jeweils mit den Zahlen

0 bis7 bestimmt. Auf diese Weise
lassen sich mit der 80-Zeichenkarte
alle 15 Grundfarben des TI 99/4A
aus 512 verschiedenen Farbtonen
wihlen.

80 Zeichen auf dem Bildschirm, und das
vom T1 99/4A.

Auch ohne besondere Grafikpro-
gramme fir die 80-Zeichenkarte
lassen sich damit jetzt schon inter-
essante Effekte erzielen. Einige
der originalen TI-Farbt6ne unter-
scheiden sich ja nicht sehr. Uber
die neue Definition dieser Farben
14t sich das einfach dndern.

7

Mit mehreren DIP-Schaltern auf

der Karte kann;man noch verschie-
dene Voreinstellungen vornehmen.
So ist es moglich, den Bildschirm

in die richtige Position auf dem
Monitor einzustellen, also die Lage
nach rechts, links, oben oder unten
zu verschieben, oder zwischen ei-
nem deutschen und einem US-
ASCII-Zeichensatz zu wiahlen.

Ein weiterer Schalter stellt den
Video-Controller ein. Es gibt da die
Moglichkeit der NTSC-Norm und
der PAL-Version.

Als abschlieffende Bemerkung mo6ch-
te ich sagen, daf} die 80-Zeichen-
karte ein sehr hilfreiches Instrument
sein kann. Dies ist abhingig von

der Software die noch nachfolgt.

Es wire ein neuer TI-Writer ange-
bracht, der diese Karte nutzen kann.
Als weiteres konnte der TI-Artist,
auch auf diese neue Karte zugeschnit-
ten, ein hilfreiches Instrument fiir
den User werden. Wie wir aber ge-
hort haben, sind schon einige Soft-
ware-Entwickler kriftig mit dieser
Karte am Arbeiten, so daf} die Pro-
gramme nicht mehr lange auf sich
warten lassen werden.

Die 80-Zeichenkarte der Fa. Mecha-
tronic ist wieder einmal ein Bei-
spiel, wie erweiterungsfihig der

TI 99/4A ist. Mit dieser Karte und
der wohl bald dazu kommenden
Software braucht er sich hinter

den neuen Grafik-Computern kaum
mehr zu verstecken. Die langer-
sehnte 80-Zeichen-Darstellung auf
dem Bildschirm kann ohne Proble-
me aus Basic-Programmen heraus
angesprochen werden.

Heiko Liebald




HARDCOPY-
SUBROUTINE
FUR DEBUGGER

Mit diesem Anhang zum E/A Debugger kann sowohl
der augenblickliche als auch der fortlaufende Bild-
schirminhalt auf einen Drucker ausgegeben werden.
In diesem Fall iiber eine RS-232-Schnittstelle, aber es
diirfte nicht schwer sein, den Geriitenamen im PAB
auf eine andere Interface umzuindern. .
Der Befehlsvorrat des Debugger wurde um zwei Be-
fehle erweitert:
O — druckt den augenblicklichen Bildschirminhalt
D — zeigt den Druckermodus an und erlaubt, diesen
zu dndern. 0 ist Drucker aus, 1 ist ein.
Wenn der Druckermodus 1 ist, wird jede Zeile ge-
druckt, wenn sie auf dem Bildschirm erscheint.
Um die Routine ,,einzuhidngen®, muf} der Debugger an
drei Stellen modifiziert werden:
1. In der Datei “DEBUGA* wird die Command-
Table erweitert -
2. In “DEBUGB* in der HOLD-Routine und
3. In “DEBUGC* in der SCROLL-Routine werden
Zeilen eingefiigt.
Die Hardcopy-Subroutine benutzt einen Teil des Disk-
Buffers im VDP-RAM fiir den PAB und einen 32stel-
ligen Zeilenpuffer. Falls der Debugger aus Basic auf-
gerufen wurde, wird der Screen-Offset von den Zei-
chen im Screen Image Buffer abgezogen. Die DSR-
Routine ist in der Subroutine enthalten, damit der
modifizierte Debugger auch unter EX-Basic benutzt
werden kann. Es wurden auch keine weiteren REFs
oder DEFs verwendet, dafiir aber einige Service-Rou-
tinen des Debuggers.
Die fiir den Einbau notwendigen Schritte:
1. Die Quelldateien DEBUGA, DEBUGB und -
DEBUGC entsprechend den Listings é@ndern.
2. Die Datei DEBUGC um die Zeile ‘COPY “DSK1.
DEBUGP* ¢ erweitern.
3. Die Hardcopy Routine als DEBUGP dazukopieren.
4. Die Datei DEBUGS neu umwandeln.
: Fritz-Heinz Miiller




LISTING

* *
* HARDCOPY FUER DEBUGGER *
* *
* COPYRIGHT F.H.MUELLER 1986 *
* *
e s S s N Ty
WREGS BSS 32
RPAB BYTE & OPCODE
BYTE »>12 VAR/OUTPUT
VBF DATA O BFR ADR
BYTE 8¢ LRECL
BYTE 32 ZEILENLAENGE
DATA @ RECNUMMER
BYTE @ SCREEN OFFSET
PNL BYTE PABE-FNAM LAENGE NAME
PNAM TEXT *PLOT?® DEVICE NAME
PABE EQU %
PABL EQU PABE-RPAB
EVEN
VPBA DATA @ FPAB ADR IN VDP
VPNE DATA & LAENGE IN VPAB
Z5W DATA & SCHALTER
RV DATA & RETURN VEKTOR
SAVRT DATA @
* *
* DEBUGGER IN "D® MODE SETZEN ¥
* *
PEP1 LWPI WREGS
MOV @ZSW,RE SWITCH STATUS
BLWP @WHX1 SCHREIBEN
LI R@A, SPACE1
BLWFP @MESG BLANK
BL @ECHO CHARACTER LESEN
CI1 RA, >30900 NULL ?
JINE NNUL
BL BCLS CLOSE
CLR e@ezsu SCHALTER AUS
JMP RETM
NNUL CI R&, >3100 EINS ?
JINE RETM NICHTS ANDERES GEHT
SETO ezSw
INCT ezsw SCHALTER EIN
BL €eIPB INIT PAB
BL 0PN OPEN
JMP RETM
* .
* ENTRY VON SCROLL SCREEN
*
PEP2 MOV @2SW,ezsw D MODE AKTIV ?
INE LWP JA,WEITER
RT SONST RETURN
*
* ENTRY VON "0" COMMAND
* :
PEP3 CLR @RV RETURN VEKTOR 4
JMP CKZSw
*
* ENTRY VON HOLD ROUTINE
*
PEP4 SETO @RV VEKTOR 4
CKZSW MOV @zsu,ezsw *D* MODE ?
JNE RET SONST ZURUECK
LuWwP MOV R11,E@SAVRT
LWPI WREGS
"BL QIPB
* SETZE ADRESSEN UND ZAEHLER
CKL MOV @ZSW,Ri SCREEN ODER ZEILE ?
JNE SL ZEILE
BL @0PN DRUCKER EROEFFNEN
LI R4,24 24 ZEILEN
CLR R@ BEGINN SCREEN IMAGE BFR
JMP PL
SL LI R4,1 NUR DIE
LI RA, 736 LETZTE ZEILE
PL MOV RA,R3

PLP

PLP1

CKCLS

RET

RETHM
RETH
RETV

IPB

PBI

OPN

CLS

woP

WVAD
RVAD

MOV @VBF,Ré&

L1 R2,32
MOV R3,RO
BL eRVAD

MOVB @>8800,R1
SB  @®SCROS,R1
R&,RG
BL  @WVAD
MOVE R1,@>3CO0

INC Ré6
DEC R2
JNE PLP1
BL DLNK
DEC R4
JE@ CKCLS
JMP  PLP

MOV  @Z5W,Ri

JNE RETV

BL ecLs
MOV  @RV,Ri
JNE RETH

B eMONTOP
B €HOLD
LWPI VREGS

MOV  @SAVRT,R11
RT )

SUBROUT INEN

PAB VORBEREITEN
MOV R11,R18
MOV @VPBA,R@
JNE PBI

MOV @>8378,R9
Al R@,1t

MOV R, @UPBA
Al  R@,PABL
MOV RO, @VPNE
INC Rd

MOV R@,@VBF
PAB NACH VDP
MOV @VPBA,R@
LI  Ri,RPAB
LI R2,PABL

*TO* ADRESSE
ZEILENLAENGE

*FROM® ADRESSE

SETZE VDP READ ADR
LESE 1 BYTE :
SCREEN OFFSET ABZIEHEN

SETZE VDP WRITE ADRESSE
SCHREIBE 1 BYTE

ZEILE FERTIG ?
NEIN

SCHREIBE ZEILE
FERTIG

SCHLEIFE

*D* MODUS ?
JA,CLOSE SPAETER
RETURN VEKTOR

COMMAND MODE
HOLD RTN

SCROLL RTN

SCHON INITIALISIERT

DISK BUFFER
FREIER PLATZ
PAB ADR IN VDP
+LAENGE

ADR ENDE NAME

PAB+1 IST VDP BUFFER

PAB MUSTER
LAENGE

VOP WRITE ADDR
PAB NACH VDP

OPCODE=0
SETZE OPCODE IN VDP
OPEN
'WRITE’ OPCODE
IN VPAB

CLOSE OPCODE

VDF PAB ADR

FUER WRITE
LSB ZUERST

BL  @WVAD
BL ecz2vez

B ¥R10

DRUCKER EROEFFNEN

MOV R11,Ri4

CLR R1

BL  eWoP

BL  @DLNK

LI Ri,>0300

BL  @WOP

B *R1O

CLOSEN

MOV R11,R10

LI R1,>8160

BL  ewoP

BL  @DLNK

B *R10

1 BYTE OPCODE IN VPAB
MOV R11,R9

MOV @VPBA,R9

BL  BWVAD

MOVB R1,@>8C98

B *R9

2 BYTE VDP ADRESSE SETZEN
ORI R@, >4990

SWPB RO

MOVB Rg,@>8CH2

SWPB R@




LISTING

GSAV
DDAT

DLNK

CRULP

CKRTN
CKRTN1

NLP

SERR

DRET

DRET1
EMSG

MOVB RO, @>8Co2
RT

ROUTINE FUER DSR AUFRUF
DATA @

DATA 8
DATA >AABG

PLATZ FUER GROM ADR

CLR @)>8354 ;
MOVB EPNL,@>8355 | AENGE DEV NAME
MOV @VPNE,@>8356 ENDE DEV NAME
LWPI >83EF - GPL REGS

CLR R1i

LI R12, >FO2g BEGIN CRU -190
SBZ @ CRU AUS

Al R12,>198 NAECHSTE

CI R12, >2000 ALLE CRUS ?

JE& SERR
MOV Ri12,@>83D0 NEUE BASIS
SBO g CRU EIN

LI  R2,>490¢
CB  #RZ,eAA

MEMORY START
RICHTIGER HEADER ?

JINE CRULP NEIN
A @DDAT,R2 RTN NAME
JMP CKRTNI

MOV @>83D2,R2
MOV ¥R2,RZ

NAECHSTER POINTER
MEHR NAMEN ?

JE&@ CRULP NEIN
MOV R2,@>83D2 NAECHSTER ZEIGER
INCT R2

MOV %¥R2+,R%
MOVB @>8355,RS
CB RS, %R2+

ENTRY POINT IN R9
LAENGE NAME
VERGLEICH LAENGE

JINE CKRTN
SRL 'RS,8

LI  Ré,PNAM NAME

CB ¥R+, ¥R2+ VERGLEICH NAME
INE CKRTN

DEC RS FERTIG?

INE NLP NEIN

MOVE e>9802,B8GS5AV GROM ADR
MOVB @>9802,@GSAV+1 SICHERN
DEC @GSAV
INC R1

BL *¥R9 LINK ZUM DSR ROM
MOVB €GSAV,@>9Ca2

MOVB €GSAV+1,e>9C02

GROM ADR
ZURUECK

SBZ @ CRU WIEDER AUS

JMP  DRET

FEHLER

LI RO,EMSG - ZEIGE AUF ERROR MSG
BLWP .  @MESG DEBUGGER’S MSG RTN-
MOV @ZSW,R2 D-MCDE ? :
JE@ DRET1 NEIN

CLR @zsuW SCHALTER AUS-

‘LWPI WREGS -

RT

B @MONTOP
TEXT * DSR ERROR?’
BYTE @

UND NACH HAUSE

END

FEXFFHEFNHF IR R IR AR FF NP R SRR

¥ ' PEBUGA? *
* COMMAND-TARELLE *TABLEL> ¥
* HINTER ZEILE 25° *
* {*DATA YBAS') EINFUEGEN *
EE R R e S e e e e SRS S

BEYTE 5,0 SHIFT @

DATA @ .

TEXT *0O? ¥¥ HARDCOPY

BYTE © *¥¥%  HARDCOPY

DATA PEP3 ¥¥ HARDCOPY
TEXT *D° *¥ HARDCOPY
BYTE 2 *¥ HARDCOPY

DATA FEP1 ¥X% HARDCOPY

DATA O
EFRFREEFRFE TR R R IR PR R RS R R RIS
* *PERUGR? *
¥ HOLD ROUTINE #*

EEE RS EE RS R SRR E PR RS R RS T

HOLD LWPI GPLWS
HGLDC1 BL &€3CAN GET KEY

MOYB &STATUS,RO

JE@ HOLDO1

CLE RO

MOQVE SKEYCOD, RO

CI RO,ESCAP
FEXEXERXXEEXF XX XXX R XX HX X
¥ EIGEFUEGT FUER HARDCOPY ¥
FEXRXXEEXXXXEEXXNEEXXHXAXEHER

WAIT FGR KEY

JE&@ RTOP * HARDCOPY

CI RO, *4FQ0 ¥ HARDCOPY

JNE - KEYUP

B &PEFP4 ¥ HARDCOPRY
RTOP B &MONTQP * ESCAPE

(¥ LABEL EINGEFUEGT)

FREREEERRLEFERFFEEREEF LR L FERER

EREREFXEERRRRFFRELE SRR RRRRF LR LR

¥ *DEBUGS? ok
* UM *DSK2.DEBUGP? ¥
* ERWEITERT ¥

COPY "DSKZ.DERUGA"
COPY "DSKZ2,DEBUGB"
COPY "DSKZ2.DEBUGC*®
COFY "DSKZ.DEBUGD"
COPY "DSKZ.DERUGE"
COPY "DSKZ2.DEBUGP"
END

EEFEXFRFREEFXFEFFRRFERERXP YR RS

% *DERUGC’
¥ SCROLLROUTINE

FERFRERREXRXXRLELLRRN LR LR ELREER

SCROLL EBL S§PEPR2
' LI R&,22

*HARDCOPY (HIER LABEL ’SCROLL’)
¥(LABEL ENTFERNT)

*
¥




SERVICE

Am Anfang der Club-
seite steht dieses mal ein
Club, dessen Mitglieder
sich schon iiber weite Be-
reiche des Bundesgebie-
tes verteilen. Der Haupt-
sitz ist jedoch in Stutt- -
gart/Pforzheim. DaR ein
Club nicht nur in einer
Stadt tdtig sein muf,

~ zeigt die Verteilung
seiner Mitglieder.

Wir sind inzwischen

12 Mitglieder, wobei die
Verteilung wie folgt ist:
Grofiraum Stuttgart/
Pforzheim 8 Mitglieder

Grofiraum

Koblenz 2 Mitglieder
GrofSraum

Freiburg 1 Mitglied
GrofSiraum

Hamburg -1 Mitglied

Wie aus der Liste zu er-
sehen ist, sind auch 4
Mitglieder dabei, die uns
nur iiber brieflichen und

- telefonischen Kontakt er-
reichen und ihre Infor-

mationen auf dem selben

Weg erhalten.
Auflerdem méchte ich
auf diesem Weg eine
Adresseninderung be-
kanntgeben.

Die neue Adresse lautet:
Manfred Kraus

Saarstr. 27

7254 Hemmingen
Tel.-Nr. 07150/81753
Die DFU-Adresse lautet:
Heinz Liicke

* Morikestr. 30

7147 Hochdorf/Enz
Tel.-Nr. 07042/77629
Unser Info ist auch wei-
terhin fiir 80 Pf-Riick-
porto oder telefonisch
zu erhalten.

Im Anschluf3 daran mel-
det sich ein Club, der sei-
ne Aktivititen ebenfalls
nicht rdumlich beschrin-
ken will. Er versucht
Kontakte mit Amerika
zu kniipfen. Ebenfalls

versucht er, eine auf dem

TI etwas weniger popu-
ldre Programmiersprache,
FORTH, aufleben zu
lassen.

Fort(h)schritt im CCK

Wir, der Computer-Club
Karben, mochten unser
Angebot an Clubakti-
vitdten etwas attraktiver
gestalten: Neben den

CLU B-SE.TE

Programmiertips fiir
Basic und Assembler,

. Soft- und Hardwarevor-
- stellungen, Adventurehil-

fen und Preislisten soll
ab der nichsten Ausgabe
im Dezember eine Forth-
Ecke in unserer Club-

. zeitschrift, dem TI-

Report, eroffnet werden.
Dies geschieht nicht zu-
letzt aus eigenem Inter-
esse, da wir zwar Forth

und fordern Sie kosten-
los weitere Informatio-
nen iiber unseren Club
an oder lassen sich fiir
nur zwei Mark ein Probe-
heft schicken.

Zu der nun folgenden
Clubvorstellung it
sich nichts weiter sagen.
Dieser Userclub stellt
sich selbst sehr ausfiihr-
lich vor.

ACHTUNG
TI-REVUE

GIBT ES NUR
NOCH ImM ABO

besitzen (TEX-Forth),
aber fast nie damit pro-
grammieren, weil wir
nicht genug Anwendun-
gen finden. Zudem- ist
Forth gewif keine leich-
te Programmiersprache,
und man lernt sie nur
allmdhlich. Wir hoffen,
vielen. TI-Freunden hel-
fen zu konnen, die ihr
Forth vielleicht schon

‘ad acta gelegt haben.

Zur Zeit erscheint unse-
re Clubzeitschrift viertel-

‘jahrlich. Wir bemiihen

uns gerade um Kontakt
mit Clubs in Amerika
und werden hin und
wieder berichten kén-
nen, was sich dort driiben
Neues regt.
Interessiert? Schreiben
Sie an den

CCK

Am Hellenberg 24
6367 Karben

Seit nun schon Anfang
1985 besteht der TCB,
der TI-CLUB BAUNA-
TAL. Unser erstes Club-
heft hatte einen Um-
fang von nur acht
Seiten . . . '

... heute bringt es dage-
gen die TI-Post, so der
Name unseres Clubhef-

- tes, auf einen gréfieren

Umfang. Im Inhalt-der
TI-Post findet man Tips
& Tricks, Leserbriefe,
aktuelle brandheife
News, interssante Berich-
te, Hard- und Software-
tests und was sonst
noch fiir den TI-Freak
interessant sein diirfte.
Fiir Softwarefreaks ha-
ben wir den Programm-
speicher, in dem sich
etwa 700 Programme in
Basic, Ext Basic und in
Assembler befinden.
Gegen Unkostenbeitrag
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kGnnen die Programme
auf Cassette oder Dis-
kette bestellt werden,
Ganz neu, seit Anfang
November, existiert der
USA-Service des TCB's.
Hier konnen die Mitglie-
der Soft- und Hardware
aus den Staaten zu sehr
glinstigen Preisen be-
stellen. Der 1 7seitige
USA-Katalog kann gegen
3,— DM angefordert wer-
den. Nicht-Mitglieder,
die sich iiber das Riesen-
angebot informieren
mochten; konnen den
USA-Katalog gegen

5,— DM anfordern, diirfen
allerdings nicht bestellen,
denn dieser Service ist
ausschlieflich nur fiir
Mitglieder!!!
Desweiteren bieten wir
unseren Mitgliedern na-
tiirlich rioch andere
Serviceleistungen:
Aufler dem USA-Service
existiert schon etwas
linger der TCB-Bestell-
service, iiber den unsere
Miztglieder Produkte aus
deutscher Fertigung giin-
stiger bekommen.
Zehnertastaturen, Rest-
k‘ngpfe, Druckerkabel
und Speichererweiterun-

- gen bauen wir auf Wunsch

fiir unsere Mitglieder. .
Bei Fragen und Proble-
men.zu unserem Club so-

- wie bei Fragen zu Hard-

und Software des gelieb-
ten TD's steht Ihnen die
TCB-Redaktion jederzeit
zur Verfiigung. Sie errei-
chen Herrn Orf unter
0561/497990 und Herrn
Gobel unter 05604/
6999.

Unser Clubbeitrag be-
trdgt iibrigens 14,— DM
fiir ein halbes und 25,—
DM fiir ein ganzes Jahr.
Wer Interesse am TCB

- bekommen hat, kann ge-

gen 50 Pfg. ein Info iiber
unsere Leistungen mit
Anmeldeformular anfor-
dern oder sich gegen

3,— DM ein aktuelles
Clubheft mit Info be-
stellen.

Schreiben Sie deshalb
noch heute an: :

TI-Club Baunatal,
Matthias Orf,
Birkenallee 34,
D-3507 Baunatal 1




LISTING

- NUTZLICHE
UNTERPROGRAMME

Bei der Entwicklung weiterer Unterprogramme zum
Rechnen folgt dem Programm Sub Add (in TI-REVUE.
10/86 verdffentlicht) das Programm Sub Mult.
Zunichst entwickelte ich eine Version, mit der man
"ganze Zahlen multiplizieren konnte. Wollte man aber
Kommazahlen verarbeiten, so mufite man die Nach-
kommastellen zihlen, die zu multiplizierenden Zah-
len ohne Komma eingeben und beim Ergebnis ent-
sprechend viele Stellen abzihlen. Diese Arbeit iiber-
nimmt nun auch das Programm. Das Programm wurde
dadurch nun etwas komplizierter und lianger, dafiir
aber auch komfortabler.

Beim Ablauf von Sub Mult wurde ein weiteres Unter-
programm notwendig: Sub Kurz. Dieses Programm
streicht bei einem String, der die zu bearbeitende
Zahl enthilt, alle tberflissigen Ziffern, z.B. alle
Nullen am Anfang des Strings sowie alle Nullen am
Ende des Strings, wenn dieser ein Komma enthilt.
Auflerdem wird ein String, wenn er mit einem Kom-
ma beginnt, durch eine vorgestelite Null erginzt.

Ein weiteres niitzliches Unterprogramm ist Sub Ok.
Es dient dazu, eingegebene Zahlen auf ihre Richtig-
keit zu iiberprifen. Der TI macht dies in Basic und
Extended Basic immer, wenn eine Zahl eingegeben
wurde. Dieses Unterprogramm a8t nur Zahlen mit
maximal einem Komma und maximal einem Plus-
oder Minuszeichen passieren. Man konnte dies Pro-
gramm noch so abindern, daB es in Exponential-
schreibweise eingegebene Zahlen in reine Komma-
zahlen umwandelt. ' o

Der Vorteil des Programms Sub Mult liegt wie beim
Programm Sub Add in der héheren Rechengenauig-
keit. Die Grenze der Genauigkeit wird dann erreicht,
wenn das Rechenergebnis die maximal zuldssige
Stringlénge, also 255 Zeichen, iiberschreitet. Dieses
Plus an Genauigkeit muf} allerdings durch lingere
Rechenzeiten erkauft werden. Aber der TI ist immer
noch schneller, als wenn man mit Stift und Papier
rechnen wollte.

PROGRAMMBESCHREIBUNG:
1..SUB KURZ

Das Programm wird mit CALL KURZ(X$,Y$) aufge-
rufen. X$ enthilt die Zahl, die vereinfacht werden

soll. Das Ergebnis.der Vereinfachung steht in Y$.

In Zeile 32102 wird die Stelle des Kommas in der zu
vereinfachenden Zahl berechnet. Wenn diese grofer
als 1 ist und das erste Element des Strings eine Null
ist, dann springt der TI von Zeile 32103 zur Zeile
32104 und entfernt dort das erste Element des Strings.
Danach kehrt das Programm zur Zeile 32103 zuriick.
Ansonsten fahrt der TI in Zeile 32105 fort.

In Zeile 32105 wird dem String fiir den Fall, daf} sein
erstes Element ein Komma ist, eine Null vorangestellt.
Enthilt der String kein Komma, so fihrt das Pro-
gramm mit Zeile 32108 fort. Ansonsten wird dem
String das letzte Element, sofern dies eine Null ist,
weggenommen. : ‘

In Zeile 32108 schlieBlich Gberpriift der TI, ob die letz-
te Stelle des Strings ein Komma ist. Ist dies der Fall,
so wird auch dieses Komma entfernt.

2.SUB OK

Das Programm wird mit CALL OK(X$,Y$) aufgeru-
fen. X$ enthilt die zu iiberpriifende Zahl, Y$ enthilt
nach Abarbeitung des Unterprogramms die Nachricht
iiber Zulissigkeit der Zahl. '

I Zeile 32302 werden die Zahler fir Komma, Plus-

und Minuszeichen zuriickgesetzt. . ,

Die Zeilen 32303 bis 32309 enthalten eine Schleife,
die jede Stelle von X$ iiberpriift. Dabei wird gewihr-
leistet, dafs nur Ziffern, Kommata und Plus- oder
Minuszeichen vorhanden sind. Sollte ein anderes Zei-
chen in X$ vorhanden sein, so verlifit der TI die
Schleife und ordnet B$ in Zeile 32311 den Text
“NICHT OK* zu.

Ansonsten wird in Zeile 32310 fiir den Fall, dal
maximal ein Komma und maximal ein Plus- oder
Minuszeichen vorhanden ist, B$ der Text “OK* zu-
geordnet. Ist dies nicht der Fall, so verzweigt der
Computer zur Zeile 32311 und ordnet B$ hier den
Text “NICHT OK*“ zu. ~ v

3. SUB'MULT

Das Programm wird mit CALL MULT (XS,YS,ZS)
aufgerufen. Dabei enthalten XS und YS die zu multi- -

_plizierenden Zahlen. Nach Ablauf des Unterpro-

gramms enthilt ZS das Produkt.

In den Zeilen 32202 bis 32210 werden die Positionen
evtl. vorhandener Kommata sowie die Anzahlen der
Nachkommastellen berechnet. Ferner vereinfacht

der Rechner die Zahlen durch Entfernen der
Kommata. - .

Die Zeilen 32211 bis 32221 enthalten das eigentliche
Rechenprogramm: zunichst bildet der Computer ei-
nen String aus lauter Nullen, der 2 Stellen linger ist

‘als die Summe der Langen der beiden zu multiplizie-

renden Strings. Dann werden einige Variablen, z.B.
fiir den Ubertrag, auf Null gesetzt.

Dann folgt eine Schleife, die das a.te Element des
einen Strings mit dem zweiten String multipliziert.
Dazu wird auch der zweite String mit einer Schleife
von hinten nach vorne durchlaufen. Der Computer
bildet den Ubertrag und zieht vom Produkt des a.ten
Elementes und dem b.ten Elementes den zehnfachen
Ubertrag ab. Den Rest schreibt der Computer in
String. Wenn die Schleife mit der Laufvariablen b
durchlaufen ist, priift der Computer, ob noch ein
Ubertrag vorhanden ist. Ist dies der Fall, dann wird
dieser dem eben gebildeten String vorangestellt.

Nun wird das Unterprogramm Sub Add aufgerufen.
Zu dem eben gebildeten String wird nun das Zwi-
schenergebnis vorheriger Rechnung addiert.

Beim ersten Mal ist dies ein String aus lauter Nullen,
nidmlich ES. Nach Ablauf von Sub Add ordnet der
Computer ES das Zwischenergebnis der Addition

Zu.
Nach dem Durchlaufen der Schleife mit der Lauf-
variablen a liegt in der Variablen ES das Ergebnis der

Bitte lesen Sie weiter auf Seite 14
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LISTINGS

320%8 SUB ADD (A%, B%, C$)

32081 ! VON MARTIN BRUNS
FUER TI-22/4A +
EXTEMDED BASIC

| 32002 CH="" ! F=¢

32083 1IF POS(As,".",1)=@ THE
N As=As$&".,"

32964 IF POS(Bs,".",1)=8 THE
N B&=Bs$&"."

32555 A=LEN{(AS)::! Al=P0OS(As,

MLv 1= 3 A2=A-AL-1

32004 B=LEN(BS):: Bi=POS(BS,
",",1)-1 :: B2=B-Bi-1

32007 IF A1<BI THEN A$=RPTS(
"gn, B1-A1)&A$ ELSE IF A1>Bl
THEN B$=RPT#("@#",A1-B1)&B%
32008 IF A2<{B2 THEN A%=A$&RP
T&("@",B2-AZ)ELSE IF A2)B2 T
HEN B$=BS&RPT®("@",A2-B2)
32009 A=LEN(A$):: B=POS(As,"
My 1)=1 17 C=B+2

3201¢ FOR D=A TO C STEP -1 :
i E=VAL (SEGS(AS,D, 1)) +VAL (SE
@S (BS,D, 1)) +F

32011 IF E<16 THEN F=@ ELSE

F=1 :: E=E-19
32012 C$=STRE(E)&CE :: NEXT
D i Ce="."&(CS

32012 FOR D=B TO 1 STEP -1 :

: E=VAL (SEG$(As$,D, 1)) +VAL(SE

GE(B$,D, 1)) +F

32014 IF E<1¢ THEN F=¢ ELSE

F=1 :: E=E-190

32915 CHE=STRS(E)&CE :: NEXT

D :: IF F=1 THEN C#="1"&Cs

32014 SUBEND

321098 SUB KURZ (A%, BS)

32191 ! VON MARTIN BRUNS
FUER TI-29/4A +
EXTENDED BASIC

32102 A=POS (A% 1)
32103 IF SEG$(A$ 1 1)y="g" AN

D A>1 THEN 2321949 ELSE 32195
321084 A$=SEGH(A%,2,LEN(A$)-1
Yii GOTO 32183

32185 IF SEG$(A$,1,1’="." TH

EN AS="g"8AS
32104 IF A=@ THEN 32148
32107 A=LEN(A%):: IF SEGS(A$
A, 1)<>"@" THEN 32188 :: A¢=
SEGH (A%, 1,A-1):: GOTO 32197
32198 IF SEGSH(A®%,LEN(A$),1)=

"." THEN A#$=SEG$(A%,1,LEN{A%

y-1)
32109 B$=A%
32116 SUBEND
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322043 SUB MULT (M$, N$, HS)

32281 ! VON MARTIN BRUNS
FUER TI-92/4A +
EXTENDED- BASIC

32292 M1=POS(Ms$,".",1): Ni=
POS (NS, ", ", 1)

32283 MZ2=LEN(Ms$)-M1 :: N2=LE
N{Ns)-N1

IF M2=8 THEN F$=SEGS
-1)ELSE F$=SEG®(Ms, 1
EGS (ME, M1+1,M2)
32205 GUTU 322z7
32206 FE=Ms ‘
32207 IF Ni=g THEN 32209 ::
IF N2=¢ THEN G#=SEG% (N%,1,N1
-1)ELSE G#=SEGS (N$, 1, Ni- 1)&5
EG® (N, N1+1,N2)
32208 GOTO 3221@
32209 GE=N% :
32219 CALL KURZ(F%,F%$):: CAL
L KURZ (G%, GS$)
32211 F=LEN(F%$):: G=LEN(G%$):
! @=MAX(F,G):: E$=RPT$("@",Q
+2)
32212 A,1,E,D,U= >
32213 FOR A=1 TO F ::
$(llgll F A)ll
4 1))
32214 U=¢ :: FOR B=G TO i ST
EP -1 :
32215 E=VAL (SEGS(G$,B, 1)) *¥I+
Y g .
32216 U=INT(E/18):: D=E-18%U
! IS=STRS(D)&I%
32217 NEXT B

322¢4 IF_Mi=¢ THEN 32286 ::
(M&, 1, M1
JMi-1)&S

I%=RPT

32218 IF U<>@ THEN I$=STR&(U

&I :
32219 CALL ADD(E$, I%,Ws)
32220 E$=Ws |
32221 NEXT A ::
s HE)

32222 IF M1+Ni=g THEN 32228
32223 IF Mi=@ THEN M2=g
32224 IF Ni=@ THEN N2=0

CALL KURZ(E$

-32225 H=LEN (H%$)

32224 IF H-M2-N2<@ THEN Hs=R

PTE("@" , M2+N2+1 ~H) &HS

82227 H=LEN(H$):: H$=SEG% (H$

s 1, H=M2-N2) &" . "&SEGS (H®%, H+1~

M2-N2, M2+N2) '

32228 SUBEND ,

3230% SUB OK(AS$, BS)

32361 ' VON MARTIN BRUNS
FUER TI-99/4A +
EXTENDED BASIC

I1=VAL (SEGS (F$,A




SERVICE

UNTER-
PROGRAMME

Multiplikation der vereinfachten Zahlen vor. Nun
muf} nur noch das richtige Ergebnis konstruiert wer-
den. Zunichst wird iiberpriift, ob es sich bei den zu
multiplizierenden Zahlen um ganze Zahlen handelte.
War dies der Fall, so liegt das fertige Ergebnis schon
vor. Falls eine der eingegebenen Zahlen kein Komma
enthielt, so wird bei dieser Zahl die Zah! der Nach-
kommastellen auf O gesetzt (Zeilen 32223 und 3224).
Falls der Ergebnisstring kiirzer ist als die Summe der
Nachkommastellen, so wird der Ergebnisstring am

. Anfang mit einer Anzahl von Nullen erginzt. In Zeile
32227 wird der Ergebnisstring in einen Vorkomma-
teil und einen Nachkommateil aufgespalten und mit
dem trennenden Komma versehen.

Fortsetzung von Seite 12

32302 KC,PC,MC=g

32303 FOR A=1 TO LEN(A$)

32304 C+=SEGS (A%

32395 IF Cs=","
i GOTO 323@9 :

32306 IF C$="+" THEN PC=PC+}
i GOTO 32399

32387 IF C&s="-"
¢ GOTO 32389

A, 1)
THEN Ke=KC+1

THEN MC=MC+1

32308 IF

ASC (C%)<48 OR ASC(C

%) >37 THEN 32311

32307 NEXT A

32319 IF KC<{=1 AND PC+MC<=1

THEN B&="(0OK®

GOTO 32312

32311 B&="NICHT OK"

32312 SUBEND

SCHONHEITSFEHLER IN DER TASTATUR

-abfrage ist es mir gelungen, einen Schonheitsfehler,

. Hierbei handelt es sich um die Abhingigkeit des
Joysticks von der Stellung der Alpha-Lock-Taste.
Durch das Auftrennen einer Leiterbahn und dem
Einbau einer Diode  1N4148 o.4. auf der Tastatur-
platine ist diese Abhingigkeit beseitigt.

Die Ursache dafir ist der Ausgang PS des TMS9901,
der den Eingang INT 7bei gedriickter Taste stindig
mit High speist. Die entsprechende Joystickleitung
kann diesen Eingang dann nicht auf Low setzen.
Hitte TI diese Diode auf der Rechnerplatine vor
Pin 6 des Tastatursteckers plaziert, wire dieses
Problem nicht entstanden.

Bei Untersuchungen an der Schaltung zur Tastatur- '

um nicht zu sagen Entwicklungsfehler, zu beseitigen.

+5V Joystick .

fiir

) 10k [
470
INT 7{ 32 - ]
I

™S
9901

Diode hiitte
hier einge-
fligt werden
miissen

1,234, Feus

Alpha--
Lock

1N4148

Lo\

igte Diode

Rechner —-bld— Tastatur

ANMERKUNGEN ZUM FRACTAL-PROGRAMM
VON KARSTEN KUTOWSKI

Auch in unserer User-Group wurden die gebrochen
dimensionalen Mengen des Benoit Mandelbrot vor
einiger Zeit entdeckt. Das abgedruckte Programm von
K. Kutowski weist jedoch genau den Mangel auf,
den unsere erste Version auch hatte: Die Rechenzeit
ist einfach zu hoch. Bei einer Iterationsgrenze von 50
dauert die Geschichte etwa 6 Stunden, was natiir-
lich ausschlieRlich der hohen Rechengenauigkeit zu
,,verdanken”’ ist.

In der Ausgabe 10/1985 24 Minuten reduziert wer-

von Spektrum der Wis-
senschaft weist A K.
Dewdney jedoch darauf
hin, daf} selbst bei einem
kleineren Rechenbereich
immer noch eine sinnvol-
le Darstellung erreicht
werden kann. Durch Re-
duktion auf 8 Mantissen-
stellen konnte die Re-
chenzeit unseres Pro-
gramms auf 2 Stunden

den, statt 6 Stunden wie
zuvor. Hierbei sind bei

- der Hauptmenge noch

keine signifikanten Ver-
formungen zu erkennen.
Mit 10 Stellen Rechen-
bereich werden etwa 3
Stunden bendtigt, was

. auch bei starker Vergro-
" Berung noch keine Feh-

ler erzeugt.
Bei 6 Stellen Rechenbe-

reich gar sind weniger

- -als 2 Stunden notwendig,

um ein Bild zu erzeugen.

Damit war unser Ziel er-

reicht, das die Commo-
dore-Konkurrenz mit

2 Stunden gesetzt hatte.
Bei allen Zeitangaben

-wurde mit einem KX (I)

von 50 gearbeitet.

Ort der Stellenreduktion
sind die Transfer-Routi-
nen FAC-ARG in die
Puffer und umgekehrt.
Wird als letzter Befehl
kein MOV *RO+, *R1+,
sondern ein CLR *R1+

verwendet, so werden 4

Stellen weniger berech-
net, entsprechend 8
Rechenstellen.
Beispiel*
Transferroutine mit

8 Stellen, Aufruf

BL §MOVES

DATA VON, NACH
MOVES

14

MOV #R11+,R0
MOV *R11+,R1
MOV *R0O+,*R1+
MOV *R0O+,*R1+
CLR *R1l+

RT

Transferroutine mit
10 Stellen,
Aufruf BL §MOVEA
DATA VON, NACH
MOVEA
MOV *R11+,R0
MOV *R11+,R1
MOV *R0O+,*R1+
MOV *RO+,*R1+
CLR *RI1
MOVB *R0,*R1+
INC RI1
CLR *R1+

‘Gegeniiber den Floating-

Point-Routinen fillt die

- Ausfithrungszeit dieser

Verschieberroutinen
{ibrigens nicht ins
Gewicht.

Christopher Winter




LISTING

. CHRISTMAS
PRESENTS

Rechtzeitig zur Weihnachtsausgabe der TI-REVUE
sandte uns Lee Yuan-Tseng ein hiibsches Weihnachts-
programm. Lee schrieb ein Geschicklichkeitsspiel
mit ansprechender Grafik, die eine Winterlandschaft
mit vorbeiziehenden Schlitten am Himmel darstellt.
Ein Geschenkpickchen mufd vom Schlitten herunter-
geschossen und anschliefend aufgefangen werden.
Drei blaue Médnnchen stehen dafiir bereit. Sie werden
allerdings um jeweils eines reduziert, wenn zuviel
daneben geschossen und die vorprogrammierte Qua-
lifikation nicht erreicht wird. Ebenfalls gibt es Punk-
teabzug, wenn das Paket nicht aufgefangen wird.

15 Schiisse konnen insgesamt verschossen werden —
in der anschlieffenden Bonusrunde diirfen dann

noch vorbeifliegende Sterne eliminiert werden.

i Das Spiel endet, wenn alle Mdnnchen verloren sind.
An dieser Stelle wird dann gefragt, ob ein weiteres
Spiel gewiinscht wird.

“Christmas Presents‘ hat neben seiner angenehm
-auffallenden Grafik noch ein Weihnachtslied parat .
und kann von einem Spieler mit Hilfe eines Joysticks
gespielt werden. :

Hiermit wiinschen Lee und wir allen Lesern ein ge-
segnetes Fest und ein schones neues Jahr.

Programmbeschreibung:
a) PUNKTEABZUG: erfolgt durch:
1.) Das Nichtfangen eines Pickchens
2.) Das Betitigen der Feuertaste
b) PUNKTZUGABE.: erfolgt durch:
1.) Das Treffen eines Pickchens
2.) Das Fangen eines Pickchens
3.) Treffen eines Sternes in der Luft
4.) Springen iiber einen ,grinen* Stern (Signalton)
¢) LOSCHEN DER MANNCHEN: erfolgt durch:
1.) Dreimal Nichtfangen des Pickchens (viermal
nach der zehnten Runde)
2.) Ein Stern, bzw. ein Pickchen, trifft das
Minnchen . ,
3.) Eventuell nach der Qualifikationspriifung.
4.) Betatigung der Feuertaste, wihrend ein roter
Stern aufleuchtet
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**********************

196 !

119 ' ¥ .

128 ! ¥CHRISTMAS FPRESENTS
13 ' ¥

1496 ' ¥ Copyright by
156 ! ¥ ,

168 ' ¥ Lee Yuan-Tseng
178 ! %

i@ ! * .

199 ! * Benoetigte Geraete.
209 ! ¥ TI99/4A Konsole
218 ! * Ext. Basic

2206 ' ¥ Joystick (1)
238 ! ¥

260 ! ¥ Speicherbelegung
278 ! ¥ 14229 Bytes

280 ! ¥

290 | EXXXEERXXERKKXEXXXRRXK

369 CALL CLEAR :: RANDOMIZE
+: CALL MAGNIFY(3):: GOSUB 1
l?ﬁ”

319 CALL CLEAR :: ROUND 1 ::
RO=ROUND :: POINT=@ :: INTE
RVAL=@ :: MAN=3 !: SCH= 18 HH
QUA=3¢g . GES=1 :: MIS=¢ :
: BONUS=g '

320 IF ROUND>14 THEN RO=1g

33@ CALL CHAR(BS,“QIQSQ?ﬁFlF'

3F7FFF",91, "9@@@183C3C18", 36
"FEFEFEFEFEFEFEFE" .35, RPTS (
EY,16))
348 CALL CHAR(S8,RPT$("F",16
), 89, "8@CHEGFOFSFCFEFF ", 99, "
9193970F \F3F7?FFF ", 94, "FF7F3F
AFGFE7@381") :
356 CALL CHAR(97,"FFFEFCFSF@
E@C@8", 98, "FF7FBFDFEFE7C381 "
,58,“18183030?E7EFFFF" 59,9
161630838787 8FOF ")
360 CALL CHAR(&@,"1F1F3F3F7F
7FFFFE", 61, "8080CHCOEGESGFOF »
~ ,62, "FBFSFCFCFEFEFFFF", 74, RP
TE("F",18)) ' o
378 CALL CHAR (&4, "0044442810
16161",44,RPTE("F", 16) ,46, "8
@7E7E7E7E7E7E"):: GOSUB 1446
388 CALL CHAR(49,RPTS("@",16
) &" 26209 193484720 | FOP0000000
POPE0erEeFFFFFFAGFFSEFF ) ¢
CALL CHAR(186,RPTS("@", 18) 4"
FFFFFF@OFFogF Fo000000000808d
GPeeF CFBFSSEFF48FC ")
398 CALL CHAR(108, "8086337171
3111 BOFOFPFOFG70364FBFBG1CEE

) : ;
490 CALL CHAR(1464,"866337171
3111BOFOFOFGFE7E@31A3BE3ELICEE
CESCB888D8FEFBFGFFEaCESB7C?C
)

NOZ——N—r

sk ok K ok A ok ok ok ok sk ok sk ok ok ok

CEBC888DSFOFOFSFGEEGCESE7C7C"

16

-~ YS+16) 5

416 CALL CHAR(112,"8#6337171
3111BOFOFOFOFE7E@31A3BE3EALICEE
CEBCB88DSFEFOFGFOEGCO261F IF "
) .

420 CALL CHAR(124,"8@6337171
3111 BOFOFOFBFE?73321CE801C6E
CEECEE8DEFOFOFOFGEECESB7C2C"
)

438 CALL CHAR(128,"8@66337171
3111BOFOFOFGFE7E31A3E3EF1CSE
CESCE88BDEFOFIFOFGESCEA4C38L")
448 CALL CHAR(92, "9000800000d
PEF1BIGIGL "RPTH("G",24)%" 89
cacas")

. 4548 CALL CHAR(lZﬁ,"ﬁﬁQﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

GI\F3F7FOGFFFFFFFFFFFFFFO0d0Q
SPOIEFEFAF 6GEEEEEEEEEECESE")
468 CALL CHAR(132,"@10307FF7
F3F3F7FFFO7E30100008008a@86C
SFEFCF8F8FCFEC@8")
478 CALL CHAR(148, "FC7EG&edeQ
SHSFEVEAEI6GSGSAEFEZ7CHOHIETF 6
3636363636363636363637F3E")
488 CALL CHAR(136, "7EFCC@CEC
GCOFC7EG6doB606867EFCEIZEPFS
"URPTE("63",11)&"ZF3E")
498 DISPLAY AT(2,2)SIZE(i@):
"ROUND "§sROUND :: DISPLAY AT
(2,14) : "POINTS "$POINT :: DI
SPLAY AT (24, 2):"MEN "§MAN ::
DISPLAYVAT(24,15):"@UAL“'&U

‘A 1: CALL HCHAR(22,3,91,SCH-
3) 4

508 CALL SPRITE(#1,184,6,152
. 128)

S19 CALL SPRITE (HS,49,7,24,3

a*2)

520 STAR=INT(RND¥1@)+1 :: IF
STAR<6 THEN GOSUB 799

530 CALL POSITION(#S5,X5,YS):
: IF Y5>241 THEN 518

548 CALL SPRITE(#é,108,7,24,

CALL SPRITE(#2,124,
14,%X5-4,Y5+1@):: CALL MOTION
(#6,0, - 1GXGES, #2, 9, - 1G¥GES, #
S,@, - 1G%GES)

558 GOSUB &6@ ::
EN 968 _

560 IF POINT<-9%9 THEN POINT=

:: GOTO 570 ELSE 580

578 GOSUB 116G :: CALL DELSP
RITE(ALL):: GOTO 4%g

588 INTERVAL=INTERVAL+1 :: I
F INTERVAL=68 THEN 59¢ ELSE
639

IF SCH=3 TH

596 INTERVAL=@ :: POINT=FOIN
T-20 :: DISPLAY AT(2,21):P0OI
NT : GOTO &3¢

696 CALL JOYST(1,X,Y):: CALL

PATTERN(#1,184):: IF X=-4 T




HEN &1¢ ELSE IF X=4 THEN 626

ELSE RETURN
610 CALL MOTION(#1,9,-30)::
CALL PATTERN(#1,124):: CALL
PATTERN(#1,1@8):: CALL MOTIO
C N(#1,9,8):: RETURN

62@ CALL MOTION(#1,8,30):: C
ALL PATTERN(#1,128)::
ATTERN (#1, 112).. CALL MOTION
(#1,d, g):: RETURN
630 CALL KEY(1,K,S)::
18 THEN S5¢ ‘
648 POINT=POINT-1@-ROUND¥2 :
: DISPLAY AT(2,21):POINT ::
CALL SOUND(-1¢9,88@,@):: SCH
=8CH-1 :: CALL HCHAR(22,SCH,
32)

658 CALL POSITION(#1,X1, Yi):
: CALL SPRITE(#3,92, 