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GriiB Gott—Gruezi—Guten Tag

Im Heft 7/85 sind beim Umbruch
leider wieder einige Fehler gesche-
hen. Kurz gesagt: Es tut uns leid-
und es wurden auch schon mit der
Verlagsleitung sehr ernste Gespri-
che gefiihrt mit dem Ziel, dies in
Zukunft zu vermeiden.

Ubrigens sucht unser Verlag noch
einen Computer-Freak, der nicht
nur mit Computern umgehen
sondern seine Gedanken auch zu
Papier bringen kann und in unserem
Teamn in Miinchen hauptberuflich
mitarbeiten will. Wer Interesse hat,
kann sich schriftlich oder telefo-
nisch mit uns in Verbindung
setzen.

Bis dahin bleibt uns nur eines:

Sie nochmals um Entschuldigung
bitten, und unsere Fehler einzuge-
stehen und zu berichtigen.

Dag auf der Seite 45/46 Tips und
Tricks aus unserer CBM-Revue da-
zwischen geraten sind, haben Sie
sicher lingst gemerkt, also ersatz-
los streichen. Weniger schén war,
dap auf Seite 14 das Unterpro-
gramm zum Darstellen von Texten
abgeschnitten wurde. In diesem .
Heft finden Sie nun das vollstindi-
ge Listing. Aueh sind uns im Listing
- ,,Strom und Gas Datei‘ zwei Sei-
ten durcheinander geraten. Die
Freaks unter Thnen haben es sicher
lingst bemerkt, dennoch hier der
Tip, die Seite des Listings in fol-
gender Reihenfolge abtippen:

47, 49,48, 50 und 51, dann kann
nichts schiefgehen.l Last but not
least ist dann beim Eprommer
noch etwas schiefgegangen: Das
Platinenlayout wurde verkleinert
abgedruckt. Wer sich die Platine
selbst herstellen will, sende uns bitte
einen adressierten Freiumschlag.
Er erhdlt dann das Layout auf _
Kunstdruckpapier mit den fehlen-
den Zeilen des Assembler-Listings.
Kommen wir zu einem anderen
Thema: In letzter Zeit kommen
immer mehr neue Heimcomputer
auf den Markt, die mit Speicher-
platz geradezu protzen. Wir TI-
User haben da dann immer einen
schweren Stand, wenn wir mit an-
deren Heimcomputer-Freaks dis-
kutieren. (Ein solches Gesprich

ist auch der direkte Anlaf dieser
Zeilen.) Nun, das wichtigste an
einem Computer ist das Betriebs-
system und wie weit Texas Instru-
ments bei der Entwickiung des

TI 99/4A gedacht hat, ist wohl
immer noch nicht sehr bekannt.
Nehmen wir als Beispiel das Dis-
kettenbetriebssystem. Welcher an-
dere Heimcomputer kann so ein-
fach relative Dateien verarbeiten,
wie es der TI kann?

Relative Dateien, Dateien also mit

wahlfreiem Zugriff, sind aber fiir
Aufsteiger in den professionellen
Computer-Bereich unabdingbar not-
wendig. Komwmen wir aber noch-
mal zu dem Speicherplatz zuriick
und betrachten wir den TI 99/4A,
der bei einem Redaktionsmitglied
steht. 16 KByte Ram sind in der
Konsole (genau 16K und 256
Bytes, aber die vergessen wir

hier grofziigig). Dazu gesellen sich
128 KByte Ram-Erweiterungs-
system (32 K-Erweiterung mit

96 KBy te Ramdisk) und dann kom-
men noch 128 KByte (GRAM-
Karte (erster Prototyp einer Neu-
entwicklung, auf die wir in den
ndchsten Ausgaben noch zuriick-
kommen) dazu. Das macht summa-
summarum 272 KByte Ram. Ist
doch schon etwas, aber bei weitem
nicht alles, denn auch Rom’s sind
ja Speicher. Davon sind als Rom
oder Grom 26 KByte in der Kon-
sole. In der P-Box und den Erweite-
rungen (RS232, Ramdisk, Disk-
Controller und P-Code-Karte) stek-
ken als Betriebssystem fiir eben die-
se Erweiterung insgesamt 92 KByte
Rom. Bleibt uns noch der Modul-
port. In diesem steckt momentan
ein Prototyp eines neuen Sfach-
Modulexpander, bei dem alle einge-
steckten Module ohne Schalter
online am Betriebssystem hdngen.
Fiir 6 eingesteckte Module mit je
24 KByte ergibt das insgesamt mit
den Betriebssystemen 236 KByte
Rom. Macht dann mit dem Ram
gesamt 508 KByte Speicher. Das
ist doch nun wirklich was, wobei
der TI damit noch lange nicht am
Ende ist! Und das Wichtigste:
Sdtze wie ,,Nicht jedes Modul liuft
auf jeder Systemerweiterung“ bei
anderen Heimcomputern gang und
gibe, gibt es beim TI 99/4A

nicht.

Und nun, zum guten Schiluf, wol-
len wir Sie noch auf eine Umstel-
lung in den Listings aufmerksam
machen: Da einige Leser Schwierig-
keiten haben, in den Listings eine
Null von einem “O” zu unterschei-
den, haben wir kurzentschlossen un-
seren Drucker umgestellt. Die Null
wird nun durch einen Schrigstrich
gekennzeichnet, Haben Sie bitte
Verstandnis dafiir, dafl wir die be-
reits fertiggestellten Listings nicht
mehr dndern kénnen, jedes neu
von uns bearbeitete Listing wird je-
doch die gekennzeichnete Null be-
Sitzen.

IThre Vorschlige sind uns stets will-
kommen und finden auch ein offe-
nes Ohr, denn Sie wissen ja:

Dies ist Ihre Zeitschrift! Bis zum
ndchsten mal die besten Griifie von
Eurem TI-REVUE-Team

3

Nicht vergessen:

Seid Ihr mit dem Heft zufrieden,
sagt es weiter, seid Thr unzufrieden,
sagt es uns. Und: Jeden Dienstag
von 15 bis 19 Uhr steht Thnen
unser Lesertelefon zur Verfiigung.

- Fiir technische und Assemblerfragen

Tel-Nr. 0731/33220 und zu den
Listings Tel.-Nr. 089/1298014.

Die Mehrzahl unserer Leser kann sich
nicht irren: Mehr als 80 Prozent aller Ein-
sender des Fragebogens in Heft 6/85
sprachen sich fiir ein monatliches Er-
scheinen der TI-REVUE aus.

Der Wunsch unserer Leser ist Befehl!
Ab sofort erscheint diese lhre TI-REVUE

“monatlich.

Damit nicht genug: Nahezu 98 Pro-
zent der Teilnehmer an unserem zweiten
Gewinnspiel wollen statt des Kunst-
druck-Umschlages lieber 16 Seiten
mehr Umfang. Auch hier wird der Verlag
reagieren. Ab der nichsten Ausgabe hat
TI-REVUE einen Mindestumfang von 64
Seiten, wird in der Regel aber wohl 80
Seiten dick sein.

Wir glauben, hier nun die beiden wich-
tigsten Leserwiinsche erfiillt zu haben.

Apropos Gewinnspiele: Zur Zeit lau-
fen die Auswertungen der Fragebogen
noch — leider hat uns die Mitarbeit un-
serer Leser mit so vehementer Wucht
getroffen, daB wir nur noch vor Wasch-
kérben voll Post saBen! Exakt 7364 Fra-
genbogen zidhlte mittlerweile unser Re-
chenknecht, selbstverstindlich ein
Ti 99/4A, und nun knattert er vor sich
hin, um alle beantworteten Fragen in Re-
lation zueinander zu bringen, wihrend
fleiBige Hinde noch immer daran sind,
die letzten Fragebogenstapel abzutra-
gen und abzuspeichern. .

Soll da mal einer sagen, unser aller TI
sei nicht leistungsfihig. Mit unserem Re-
chenknecht machen wir Dinge, bei de-
nen so mancher hochtrabende Home-
Computer schlicht den Geist aufgeben
und blaue Rauchwolken ausstoBen wiir-
de. ’ :

Also: In unserem nichsten Heft wer-
den Sie erfahren, wer den PC- und wer

- den MSX-Computer gewonnen hat. Da-

mit ist sichergestellt, daB sich beide Ge- -
winner noch zu Weihnachten das neue
Gerdt auf den Gabentisch stellen kén-
nen. Bis dann.
Bis zum nichsten Heft! .
thr TI-YerIag

Und nicht vergessen: Ab jetzt gibt es
die TI-REVUE jeden Monat neu! Mit
mehr Umfang zum gleichen Preis.

Das nichste Heft erscheint am 27. No-
vember.

PS: Verlag und Redaktion haben iibri-
gens eine neue Telefonnummer: 089/
1298011 fiir den Verlag, 1298013 fiir die
Redaktion. -
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_LESERBRIEFE

DOPPELSFEITIGE
DISKETTEN UNTER
PASCAL

Mit Hilfe des Transfer-
befehls des Filers kann
man aus dem in der P-
Code-Karte residenten
Operating-System das File
SYSTEM.CHARAC auf
z.B. eine Diskette kopieren.
Dieses File enthilt die
Codes fiir alle darzustel-
lenden Zeichen. Mit dem
Utilitiprogramm PATCH
kann man diese nun nach
eigenen Vorstellungen
verdndern.

Befindet sich nun das ge-
dnderte File auf der Start-
diskette, wenn das Pascal-
system gestartet wird, so
sind die gednderten Zei-
chen voll nutzbar. Nun
aber zu meiner Frage:
Woher kann man eine
Liste der P-Code-Befehle
mit Erlduterungen erhal-
ten und wie kann man ein
doppelseitiges Laufwerk
unter Pascal auch doppel-
seitig nutzen?

Horst Pflicht,

Essen

Hinsichtlich der Frage
nach den P-Code-Befehlen
kann die Redaktion leider.
nicht weiterhelfen. Wenn
hier ein Leser Auskunft
geben kann, mochte er uns
bitte schreiben. Ein dop-
pelseitiges und bei entspre-
chendem Disk-Controller
auch mit doppelter Dichte
arbeitendes Laufwerk
kann wie folgt unter Pas-
cal verwendet werden.:
Zuerst wird die Diskette
doppelseitig (und ggf.
auch mit doppelter Dich-
te) mit dem Diskmanager
initialisiert. Dann muf die
Diskette ja noch extra fiir
das P-Code-System vorbe-
reitet werden. Dazu dient
das Z(ero) Command des
Filers. Hier geben Sie nun
bei der Anzahl der Blocke
nicht mehr 180 ein, son-
dern 360 bzw. sogar 720.
Fiir die Errechnung der
Blocke gilt hier folgende
Faustregel: Anzahl der
freien Sektoren plus 2,
und-das geteilt durch 2.
Eine so fiir das Pascal-
System vorbereitete Dis-
kette, auf die dann an-
schiiefiend die ganzen

System-Dateien gestapelt
wurden, arbeitet bei uns
einwandfrei. Anzumerken
ist hier vielleicht aber
noch, dafs im Redaktions-
computer eine P-Code-
Karte Ver. 4.0 steckt.

KASSETTE UND
SPEICHER —
ERWEITERUNG

Ich bin seit iiber zwei
Jahren begeisterter TI 99/
4A-Besitzer. Ich program-
miere sehr viel in Extended
Basic, doch nun mochte
ich beginnen, in Maschinen-
sprache bzw. Assembler zu
programmieren. Dazu
mochte ich mir eifie Spei-
chererweiterung kaufen
bzw. bauen. Doch leider
besitze ich nur einen Kas-
settenrekorder,und da ich
in dem Buch TI-Basic/
Extended Basic fiir Anfin-
ger von TT gelesen habe,
dafl man nur Programme
mit maximal 12KByte auf
Kassette speichern kann,
habe ich folgende Fragen:
Kann man wirklich nur
12K Byte auf Kassette
speichern? Wenn ja, fiir
was kann ich dann die rest-
lichen 24KByte der Spei-
chererweiterung benutzen?
Kann ich mit Kassette
keine Programme wie Intel-
ligenztraining aus der TI-
REVUE 4/8 abspeichern?
Nun habe ich noch ein Pro-
blem. Ich besitze das
Adventure-Modul und alle
Kassetten dazu und bin be-
geistert von den Program-
men. Ich weil, es verstofdt
gegen die Grundregel aller
Adventurespieler, die Pro-
gramme aufzulisten, um
herauszubekommen, wie es
in dem Adventure weiter-
geht. Doch wenn man wie
ich in den ersten Aktionen
nicht weiterkommt, dann
kann man schon eine Aus-
nahme machen. Nun mei-
ne Fragen: Im Adventure
,,The Golden Voyage** ha-
be ich alles gekauft (Kom-
pafd usw.) und auch das
Schiff im Hafen, doch
nachdem ich den Anker
hochgezogen habe, kann
ich mit dem Schiff den
Hafen nicht verlassen. Im
Adventure ,,Strange
Odyssey* sieht es dhnlich
aus, hier schaffe ich es,

bis in den Raum vorzu-
dringen, in den man ge-
langt, wenn man durch die
Feuerwand geht, doch

dann versagen meine Kennt-

nisse, ich komme nicht

- weiter. Ich hoffe, Sie kén-

nen mir hier helfen.
Dirk Junghans, -
Mainz-Kastel

Hinsichtlich der Adven-
ture-Programme kann Ih-
nen die Redaktion leider
keinen Rat geben. Wir fin-
den Adventure-Spiele zwar
auch sehr interessant, aber
offen gesagt, fehlr uns et-
was die Zeit. Wir hatten
aber in der letzten Ausgabe
einen User-Club vorgestellt,
der sich ausschlieflich mit
diesen Spielen beschiftigt.
Vielleicht wenden Sie sich
einmal an diesen Club.
Aufgrund des besonderen
Formates, in dem Pro-
gramme abgespeichert
werden (hier wird einfach
der Speicherinhalr ,,end-
los* auf den Speicher
ibertragen) und der Ver- -
fahrensweise ,, wie das ge-
macht‘ wird (aus dem
VDP-RAM heraus), kon-
nen beim T1 99/4A keine
Programme linger als 12
KByte (ganz genau ist es
je nach Ausstartung des
TI 99/4A auch manchmal
etwas mehr) abgespeichert
werden, da das VDP-Ram
nicht den erforderlichen
Platz bietet. Im Extended
Basic wurde nun fiir die
lingeren Programme ein
anderes Speicherformat
gewdhlt, dies aber geht
wiederum nicht fiir die
Kassette. So kénnen Sie
auch mit Speichererwei-
terung lange Programme,

‘wie das von Thnen er-

wihnte, leider trotzdem
nicht auf Kassette abspei-
chern. Den restlichen :
Speicherplatz einer 32K-
Byte-Erweiterung nutzen
Sie einmal fiir Maschinen-
programme und dann na-
tiirlich fiir die Speiche-
rung der Variablenwerte,
Wenn ein Programm ab-
lduft, braucht es ja nicht
fiir das reine Programm
Speicherplatz, sondern
auch fiir die ganzen Werte.
Hier haben Sie dann mit
der 32K-Byte-Ramerwei-
terung eben viel mehr
Platz, bevor ein ,,Memory
Full” Error kommt.
Sollten Sie sich aber statt
einer 32K-Erweiterung
die neue 128K-Byte-Er-
weiterung zulegen, so be-
steht eine Moglichkeit
(wenn auch sehr, sehr zeit-
aufwendig), auch lange
Programme auf Kassette
abzuspeichern. Ein iiber-
langes Extended-Basic-
Programm wird dann ein-
fach in die Ramdisk abge-
speichert. Danach wird
diese Datei mit Hilfe ei-
nes einfachen Basicpro-
gramms, welche das For-
mat von DIS/VAR 254 -
auf DIS/FIX 128 dndert
(Datensatz jeweils in zwei
Hilften zerlegen), von der
Ramdisk auf den Kasset-
tenrekorder iiberspielt.
Das Laden erfolgt dann
umgekehrt.

MASCHINENPRO-
GRAMME MIT EXTEN.-
DED BASIC UND
SPEICHER-
ERWEITERUNG

Ich bin im Besitz der TI-

Konsole und des Extendedr’.

Mehr Geld verdienen . . .
Wenn Sie den Wunsch zu selbstandiger
Arbeit haben und gut verdienen wollen —

) HIER IST DIE LESUNG:

—

Werden Sie Partner von Michael Meister, -
EDV-Marketing
Rheinstr.47,7500Karlsruhe 21, Auftrags-
dienst Frau Staack, Tel. 07 21/55 46 01

Keine Broschuren, keine Konzepte — sondern reelle Chan-

cen — geringes Startkapital erforderlich, ab DM 100,—.

Technisches Interesse und kaufménnische Kenntnisse von

Vorteil! Bitte benutzen Sie die Kontaktkarte und fugen Sie
) einen V-Scheck von DM 5,— bei! (Schutzgebahr)




LESERBRIEFE

Basic-Moduls. Seit kurzem
habe ich vor, mir eine
- 32K-Speichererweiterung
zuzulegen. Ich méchte Sie
nun gerne folgendes fra-
gen: Kann ich mit dieser.
Konfiguration in Maschi-
nensprache programmieren.
Wenn ja, steht mir der
gleiche Befehlssatz wie
beim Minimemory zur Ver-
figung? Lassen sich die
48K sowohl vom Basic als
auch vom Extended Basic
voll nutzen?
Roland Mech,
‘Rheine

‘Das TI-Basic kann ohne
Hilfsmittel, wie z.B. das
Mini-Memory, iiberhaupt
nicht auf eine Speicherer-
weiterung zugreifen. Selbst
mit Hilfsmittel geht das
nur zur Speicherung von
Daten. Der fiir das Pro-
gramm freie Speicherplatz
ist auch dann auf ca. [ 2K-
Byte beschrinkt. Vom
Extended Basic sind die
dann vorhandenen ca. 44 K-
Byte (4KByte bendtigt
der Video/Display-Prozes-
sor) wie folgt zu nutzen:

. 24KByte stehen Ihnen fiir
Thr Programm und die nu-
merische Variablen zur
Verfiigung, ca. 12KByte

" fiir die Stringvariablen und
8KByte sind fiir Maschi-
Henprogramme reserviert.
Mit dieser Konfiguration
konnen Sie dann in Ma-
schinensprache program-
mieren. Theoretisch geht
das quch tiber einzelne
Pokes (Sie miissen dann
jeden einzelnen Maschi-

- nenbefehl von Hand in die
entsprechende Zahl um-
wandeln), besser ist aller-
dings ein in Extended
Basic geschriebener As-
sembler. Ein solches Pro-
gramm werden Sie in un-
serem Assembler-Sonder-
heft finden. Von der Ma-
schinensprache her steht
Ihnen der gleiche Befehls-
satz wie mit Mini-Memory
zur Verfiigung. Jeder As-
sembler besitzt aber im-
mer noch einige zusdtzliche
Befehle, sog. Pseudo-Direk-
tiven, die das Programmie-
ren vereinfachen sollen,
Der Mini-Mem-Assembler
ist hier ziemlich einfach
gehalten, mit jedem Basic-

mehr zur Verfiigung. Zum
Schluf3 miissen hier noch
diverse Hilfsroutinen ange-
sprochen werden, die jedes
TI-Modul, das Assembler-
Programme abarbeiten
kann, zur Verfiigung stellt.
Diese vereinfachen Ihre
Maschinenprogramme,
Gegeniiber dem Mini-Mem
und dem Assembler-Modul
fehlen dem Extended
Basic zwei dieser Hilfsrou-
tinen. Aber auch diese
werden Sie fiir das Exten--
ded Basic in unserem
Assembler-Sonderheft
finden.

SPEICHERPLATZ
REICHT NICHT

Ich besitze eine Peripherie-
box mit 32-K-Ram-Spei-
chererweiterung. In mei-
nen Programmen bin ich
aus fachspezifischen Griin-
den gezwungen, mit indi-
zierten Variablen (Fel-
dern) zu arbeiten. Da der
Speicherbereich fiir diese
Felder jedoch auch im
Speicherbereich firr Pro-
gramme liegt, ist der Be-
reich von ca. 24K schnell
ausgeschopft. Dies ist inso-
fern drgerlich, da der
Stackbereich fiir die ein-
fachen variablen (Stack)
von ca. 11K-Ram prak-
tisch ungenutzt bleibt und
somit brach liegt. Meine,
Frage daher: Ist es mog-
lich, den nicht ausgeschopf-
ten Stack-Bereich von ca.
11K-Ram auch fiir indi-
zierte Variablen (Felder)
Zu nutzen? :
Werner Zacher

Miinchen

Da die Speicheraufteilung
des Extended Basic fest
im Rom des Moduls fest-
gelegt ist, kOnnen Sie hier
leider nichts machen.

Es bleibt Thnen nur die
Losung, numerische Va-
riable jeweils in Strings
umzuwandeln, und diese
werden dann ja in den
bisher ungenutzten Be-
reich abgelegt. Eine ande-
re Moglichkeit ist hier
ebenfalls die neue 1 28K-
Erweiterung. Die 96 K-
Byte Ramdisk gibt Thnen
die Moglichkeit, Thre

Datei abzuspeichern. Der

- Zugriff auf die Ramdisk

ist ziemlich schnell, so
daj$ der Programmablauf
nicht wesentlich verlang-
samt wird.

SCHREIBMASCHINE
AN TI 99/4A .

Als Leser Ihrer TI-REVUE
habe ich heute eine Frage
an Sie: Ich bendtige eine
neue elektrische Schreib-
maschine. Ist es moglich,
diese mit dem TI zu
koppeln?

Wilfried Diekamp,
Ibbenbiiren

kdnnt Thr mir einen Tip
geben, ob es sich um einen
fehlerhaften Drucker, eine
Unvertriglichkeit von TI
und Comdata M100 oder
um Schnittstellenproble-
me handelt. Der Drucker
ist nach Aussagen des Her-
stellers weitgehend
Epson-kompatibel.
Gerhard Kauntz,
Kummerfeld

Beim Grafikdruck treren
wohl recht hiufig Proble-
me auf. Wichtig ist hier,
daf3 die TI-Schnittstelle

- erheblich intelligenter als

viele anderen Schnittstel-
len fiir andere Computer

Kdnnen Sie mit einem Computer umgehen?
- Beherrschen Sie die deutsche Sprache?
'Sind Sie bereit, in einem kieinen, unkonventionellen
Team in Miinchen zu arbeiten?
-Interessiert Sie der Journalismus?
Wir suchen einen

‘Volontar

Unsere Bedingungen: RealschulabschluB oder
Abitur, Deutsch in Orthographie und Grammatik
mindestens gut. Bereit zu lernen,

Bewerbung an den Verlag
Unsere-Anschrift: MSX REVUE. Postfach 1107. 8044 Lohhof

Viele der auf-dem Markt
verfiigharen elektroni-
schen Schreibmaschinen
lassen sich mit einem Inter-
face fiir den Betrieb als
Drucker ausriisten. Dar-
tiber kann der Fachhdndler
Auskunft geben. Dieses
Interface mufl entweder
ein Centronics- oder RS

232-Interface sein. Fiir

den TI 99/4A bendtigen
Sie dann noch ein Inter-
face von dem gleichen Typ,
also Centronics oder
RS232.

- UNSCHONE GRAFIK

Ich besitze seit kurzem
eine TI-Schnittstelle und
einen Drucker der Marke
Comdata M100. Probleme
habe ich allerdings im
Bereich Grafik. Hier tau-
chen nach einer Eingabe
der entsprechenden Bei-
spielprogramme der Druk-
kerbeschreibung und de-
ren Ausfithrung immer ei-

Assembler haben Sie wohl Variablen in einer relativen nige Fehler auf. Vielleicht

6

ist. Am Ende eines jeden
Datensatzes (wenn im
OPEN-Statement nicht an-
ders angegeben also nach
80 Zeichen) sendet diese
Schnittstelle ein Linefeed
(LF=CHR$(10)) und ei-
nen Wagenriicklauf
(CR=CHR$(13)). Bei je-
dem Grafikdruck ist aber
die Anzahl der Zeichen

je Datensatz meist erheb-
lich linger als 80 Zeichen,
und so storen CR und LF
gewaltig, denn diese wer-
den vom Drucker natiir-
lich als Grafik interpretiert.
Vermeiden kann man dies,
indem man bei der Eréff-
nung die Ausgabe von CR
und LF unterdriickt. Dies

geht durch Anhingen von

.LF und .CR an den Datei-
namen, also z.B. “PIO.CR *
und “RS§5232.BA=9600.CR
Anzumerken bleibt hier,
dafs mit .CR die original
TI-Schnirttstelle beide Zei-
chen, also CR und LF un-
terdriickt. Einige der
Fremdfabrikate bendtigen
dagegen im Dateinamen
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beide Angaben, also z.B.
‘PLOT.LF.CR*

WO SIND DIE
EXTENDED BASIC-
UNTERPROGRAMME
ZU FINDEN?

Ich habe einige Fragen,
den TI 99/4A betreffend,
die ich IThnen gerne stel-
len wiirde. Wie kann ich
die User-defined Interrupt/
Routine benutzen und

wo liegen im Extended
Basic die Namen der selbst-
definierten Unterprogram-
me und deren Variablen?
Torsten Beuck,

Hamburg

Um eine selbstgeschriebe-
ne Interrupt-Routine aus-
fiihren zu lassen, muf auf
>83C4 ein Pointer gelegt *
werden, der auf den Start
dieser Routine zeigt
(Adresse des ersten Be-
fehls). Der Workspace ist
dabei der GPLWS (ab
>83E0) und die Riickkehr
erfolgt iiber ein B*R] 1.
Fiir diese Routine stehen
dann, wenn nicht noch ein
eigener Workspace gela-
den wird, die Register R0
bis R10 zur Verfiigung.
Beim Vorspann des Starts.
(RUN) eines Extended
Basic wird fiir alle Unter-
programme (auch der im
Modul befindlichen) eine
Liste im VDP-Ram ange-
legt. Der Zeiger auf dieser
Liste steht auf >833A.
Bei einem selbstdefinier-
ten Unterprogramm be-
findet sich vor dem Na-
men des Unterprogramms
dann noch eine Variablen-
liste, die gleich wie die
normale Variablenliste
aufgebaut ist.

FERNSCHREIBER
AM TI?

Von Giinther Szydlik
aus Berlin erreichte uns
liber das Lesertelefon, ob
und wenn ja, wie ein Fern-
schreiber an den TI 99/
4A angeschlossen werden
kann. Dazu sollte dann
auch die entsprechende
Software fiir den 5Bit-
Code vorhanden sein.
Wenn einer der Leser hel-
fen kann, bitten wir um

'Strings werden zu Leer-

‘Beim Experimentieren mit

TESTMODUS FUR DAS
MODUL “ALPINER*
Nachdem in Heft 5/85
Testmodi fiir einige Module
erschienen sind, hier nun
auch fir ALPINER. Auch
hier muf® man sofort nach
Erscheinen des Titelbildes
SHIFT 8-3-8 eingeben.
Dann wird man nach der
Anzahl der Spieler gefragt
(1/2). ]

Jetzt mufd man die Frage
nach der Anzahl der Al-
piner pro Spieler beant-
worten, danach eingeben,
in welchem Level man be-
ginnen will, und schlief3-
lich noch die Namen der
Spieler.

DAUERFEUER FUR
DAS MODUL
“PARSEC*

Wenn man “Q*“ und *.”
gleichzeitig driickt, kann
man unbeschadet feuern,
ohne den Laser zu iiber-
hitzen. Mit ein bifichen
Ubung kommt man so
ziemlich weit.

CLEAR-SIMULATION

2. %&LL LOAD (-31965,

Nach diesem Befehl pas-
siert zunichst nichts. Will
man aber ein Listing edi-
tieren, dann fithrt der Rech-
ner ein NEW aus.

3. S{X)LL LOAD (-31965,
Das ist das Poke fiirs NEW
und ich finde es etwas ele-
ganter als “RUN*,

Rainer Gawrikow

Bucherkiste
Buchname:

Deutsches Handbuch zur
DFU mit dem TI 99/4A

Autor:
Klaus Weidmann

Verlag:
RADIX Biirotechnik in
Hamburg

Dieses Buch erkliart dem
Anfinger und dem Fort-
geschrittéenen DFU-Anwern-
der, wie man mit dem TE
I1 Modul Daten senden

und empfangen kann.

Das Buch ist sehr iibersicht-

lich gehalten und erklart
folgende Punkte:
Einstellung des ‘COMUNI-
CATION SETUP¢, dazu
wird ein kleines Beispiel
gezeigt.

Die Vorbereitung zum
Senden und Empfangen
von Daten.

Die Aufgabe von Baut Rate,
Parity, Duplex, RS232
Port, Column Width und
das Auto Log-On.

Zu den einzelnen Punkten
1aB8t der ausfithrliche Text
kaum Fragen offen.

Was ich hier besonders er-
wihnen mochte, ist die
ausfithrliche Beschreibung
der einzelnen Control-
codes und Funktionstasten.
Es finden sich auch Pro-
gramme in diesem Buch,
um z.B. Daten von Kasset-
tenrekorder oder Diskette
ins Ram zu holen. ;
Alles in allem finde ich die-
ses Buch ein sehr niitzliches
Nachschlagwerk fiir jeden, -
der mit dem TE II Daten-
ferniibertragung. betreibt.

IN EXTENDED BASIC
Viele Basicdialekte kén-
nen mit einem Befehl alle
Variablen auf Null setzen,

strings. Beim TI gibt es die-
sen Befehl nicht, er kann
aber simuliert werden. Hier-
zu benutzt.man den RUN-
Befehl in einem EXTEN-
DED BASIC-Programm:
Wo in anderen Basicdialek-
ten CLEAR steht, steht in
EX.BASIC “RUN xy*‘.
xy ist einfach die nichste
Zeilennummer.
100 HAUPTPROGRAMM
110 RUN 120! CLEAR-
Simulation ’
120 HAUPTPROGRAMM
weilter _
Andreas Zeller

CALL LOAD fiir NEW

Call Load in Extended
Basic habe ich drei interes-
sante Sachen gefunden, die
den anderen TI-Usern
nicht vorenthalten bleiben
sollen: ,
1. %A)LL LOAD (-31965,

Nach diesem Poke nimmt
der TI keinen Befehl mehr
an, weder NEW noch BYE

Nachricht.

Disketten / Zubehér -

Stick )
L Mo 5%4” 1D Standard
[ MD 5% 1D Quality
[ MD 5% 2D Quality
(] mD 5% 20 96 TRI
T MD 5" HD Maxell
7 D 5% 10 Maxelr
L1 MD 54" 20 Maxell
(1 mD 3%" 1D SONY
L1 mp 3%” 20 sony
MD 3%” 1D Maxell
(] MD 3" 2D Maxell
Diskettenlocher

V24-Kabel Kunden spezifisch

Anderes Zubehor aut Anfrage! Wir fertigen Ihnen jedes EDV-Kabel preiswert
nach lhren Wiinschen! Aile Preise sind Nettopreise in DM/Stiick.
Mindestbestellwert DM 60,-. Lieferung aut Rechnung ab DM 300,—.

Bei Neukunden und Betragen unter 300,- DM Lieferung per NN oder VK.

Name

Martin Miosga
Einflihrungsangebot
10 100 300
305 285 255
375 350 305
450 420 375
660 585 520
1260 11,75 10,90
575 545 4,75
835 810 695
1220 1045 9,36
1460 1360 1220
890 720 -
1290 1060 -
1398 - -
5850 - -

StraBe

Ort

Datum

Einfach Anzeige ausschneiden und als Bestellschein einsenden an:

MICHAEL MEISTER EDV-Marketing

RheinstraBe 47 - 7500 Karlsruhe 21

oder sonstiges.

Tel. (07 21) 55 46 01 (Frau Staack)

. Unterschrift/Firmenstempel
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"CLUB

HALLO CLUBS!

Heute wollen wir unsere
Clubseite mit einer Adres-
sendnderung beginnen:
Die neue Kontaktadresse
des TI-99 Workshop, in
der TI-REVUE 6/85 vor-
gestellt, lautet:

Mike Heuser, Eibenweg 1,
5205 St. Augustin.

Der erste Club, der sich
heute vorstellen will, hat
einen ungewdhnlichen
Namen, nennt er sich
doch ,,Club der Toten*
fir TI 99/4A und VC-20:

Wer die Computer kennt,
mit denen die Mitglieder
unseres Clubs arbeiten,
kann sich unseren Club-
namen erkliren. Wer ihn
sich nicht erkliaren kann,
uberlese ihn einfach, wir
sagen der Einfachheit hal-
ber sowieso nur CDT.
Warum gerade TI 99/4A4
und VC-20? Nun, das liegt

an den Griindern des Clubs,

Der eine besitzt einen
VC-20 und der andere ei-
nen TI 99/4A. Beide be-

reuen keinesfalls, denn
dem Tod unserer Syste-
me wollen wir Clubmitglie-
dern abhelfen. Mit viel
Action und Power. Fol-
gende Aktivititen planen
bzw. praktizieren wir be-
reits: Ein Clubmagazin,
das 4mal im Jahr er-
scheint,mit Tips und
Tricks, Textberichten,
Listings etc. Es wird jedem
Clubmitglied zugeschickt.
Ein Clubinfoblatt, das in
regelmdfigen (oder ehr-
lich: unregelmdpigen) Ab-

- standen erscheint ( 5 bis

8mal im Jahr), je nach Be-
darf, und Neuheiten. Club-
treffs fiir alle Mitglieder,
die in der Nihe unserer
Zentrale in Geesthacht
(dstlich von Hamburg woh-
nen. Die anderen bekom-
men ein Protokoll des
Treffens, sofern dieses
nicht in einem Clubinfo-
blatt oder in einem Club-
magazin erscheint. Eine
Softwarebibliothek, iiber
deren Format wir uns aber
noch nicht einig sind, bei
uns entscheiden-die Mit-
glieder. Wir freuen uns

Wickert

Winterstr. 17
offnungszeiten:

1220 Berlin 51
Mo — Fr 10-18h

Computer shop

230/491 76 42
Sa B89-13h

Grafik-Tablett

CPS 99 m. 1 Laufw.
Power-Stick 2-fach
ExBasic deutsch
ExRasic Il plus
Terminal-Emulator I1I 133.
TE-II1 Handbuch deutsch 18.
Text-Sprachausgabe deutsch
mit Diskette 49, -
Wycove Forth Disk. mit
deutschem Handbuch
UCSD Pascal komplett 998. -
TI-Writer deutsch 320. -
Diverse Spielmodule aus USA,

nur 98,-
1698. -
79.-
235.-
310.-

98.-

DM
DM
DM
DM
DM
DM
il

DM

DM
DM
DM
von ATARI und von Texas Instruments

Konsole TI 99/4A

32 KB-Ram ext.

32 KB+Centr. ext.
Assemblerkurs ASEM-4
Mini-Assembler 149,
Akkustikkoppler FTI 199
€ditor Assembler 189,
ASHM-Handbuch deutsch 98.
38,
39.
55.- DM
320.- DM
320.- DM

343,
298.
398.

98.

DM
DH
DM
hL|
oM
oM
DM
hld
oM
oM

TI 99/4A intern
Freddy Disk
The Mine Disk
LGG0 II

Multiplan

Stindig dber 10@ verschiedene Artikel am Lager. Fordern Sie

unsere Preisliste an.

tiber jedes neue Mitglied.
Einen Clubbeitrag von
DM 12,— miissen wir lei-
der erheben, um die Mate-
rial- und vor allen Dingen
Portokosten zu bezahlen,
aber 12 Mark sind wohl
nicht zu viel. Bei folgen-
der Adresse kann ein Info
gegen Riickporto angefor-
dert werden.:

Henning Wolf, Am Hang
3, 2054 Geesthacht.

Unser nichster Club ist

in Hof an der Saale behei-
matet und wendet sich
vorwiegend an Jugend-
liche:

List-soft ist ein .Club, der
alle jugendlichen Benut-
zervon TI 99/44 und
VC-20 ansprechen soll.
Wir wollen versuchen, ca.
jeden Monat eine Zeit-
schrift zu entwickeln, an
der alle Mitglieder hel-
fen sollen. Unsere Club-
zentrale ist in Hof, aber
es sollten Mitglieder aus
ganz Deutschiand in dem
Club vertreten sein. Der
Club besteht derzeit aus
10 Mitgliedern. Der Club-
beitrag betrigt monatlich
3 DM. Das sieht auf den
ersten Blick viel aus, aber
von diesem Geld wird die
Zeitschrift finanziert.und
jedem Mitglied gratis zu-
gesandt. Auch wollen wir
versuchen, Programme, .
Tips, Tricks und Pro-
grammiertechniken auszu-
tauschen. Kontaktadres-
sen: Michael Eckert,
Zobelsreutherstr. 30,

86 70 Hof oder Ralf
Hopperdietzel, Th.-Storm-
Strafse 22, §6 70 Hof.

Weiter méchte der Com-
puter-Club Karben iiber
seine Aktivitdten infor-

mieren:

. Zuerst einmal erscheint alle

zwei Monate unsere Club-
zeitschrift, der TI-Report.
Darin berichten die Her-

ausgeber und Clubmitglie-
der iiber Erfahrungen mit

. Soft- oder Hardware, oder

tiber sonstige Dinge, die

.allgemeines Interesse her-

vorrufen. Die letzte Aus-
gabe war tibrigens 29 Sei-
ten stark. Der Club hilft
weiterhin bei Fragen iiber
Adventure und bei Pro-,

blemen, die Sie vielleicht
haben oder bekommen,
wenn Sie ein eigenes Pro-
gramm Schreiben. In fol-
genden Programmierspra-
chen sind Kenntnisse vor-
handen: Basic, Assembler
und etwas in Forth. Unser
monatlicher Clubbeitrag
betrigt DM 2,—. Da die
Clubzeitschrift nur alle
zwei Monate erscheint,
sollte man mindestens fiir
zwei Monate Mitglied

im CCK sein. Wenn Sie
noch an einer Clubmitglied-
schaft zweifeln, dann for-

" dern Sie doch fiir DM 2,—

ein Probeexemplar unse-
res TI-Reports an. Eine
Mitgliedschaft ist darin
aber noch nicht enthalten.
Da sich unsere Clubmit-.
glieder iiber das gesamte
Bundesgebiet verteilen
(einschl., Schweiz und
Osterreich), sind Clubtref-
fen Karben nicht vorgese-
hen, doch sind wir an Tref-
fen und Kontakten in der

- Umgebung interessiert.

Zum Abschlup sollte noch
erwdihnt werden, daf$ un-
ser Club auch gute Kontak-
te zu Clubs und Software-
herstellern in den USA und
England pflegt. Unsere
Kontaktadresse: .
Computer Club Karben,
Am Hellenberg 24,
6367 Karben 1.

Eine nette Zuschrift fir die
Clubseite erhielten wir auch
aus Didnemark von Henrik
Bo Falkenthros:

Es begann alles Ende Au-
gust im letzten Jahr, als
sich einige ernsthafte TI
99/4A-User in Kopenha-
gen trafen. Alle bedauerten,
daf3 es keine ddinische Zeit-.
schrift gab, die nicht nach
Kommerz roch. So griinde-
ten wir einfach unsere ei-
gene User-Gruppe mit Vor-
stand und einer kleinen
Gruppe, die eine Zeitschrift
erstellen sollte. Was so
einfach begann, ist nun,

ein Jahr spdter, eine gut
organisierte User-Gruppe
mit einer eigenen, unab-
hdngigen Zeitschrift und
nahezu 200 Mitgliedern.
Henrik Bo Falkenthros,
Bager Strafie 5A St.
DK-1617 Kbh. V.,
Denmark.




TEST

760 KB auf Disketten it

unterscheiden sich geringfiigig von
der Pinbelegung der original TI-
Karte. Sie sind aber im Anleitungs-
buch ausfiihrlich dargelegt und so

Wieder einmal bestiitigt sich die Aussage, di]rlfte es keine Schwierigkeit dar-
dafl der TI-99/4A kein Computer der Vergangenheit ist. Man kann es dar- St€llen, ein entsprechendes Verbin-

an sehen, dafl nun wieder die altbewihrte Peripherie-Box in neuer,

dungskabel herzustellen.
Der Disk-Controller, den das Gerit

kompakter Form produziert wird. : : .
Bei dieser neuen Box I;ind die wichtigsten Erweiterungselemente E;{[rllg zgﬁ%t;rlﬁ?ndnoggffg %li((:ihot%pbeé_
wie Speichererweiterung, Schnittstellen und Disk-Controller " schreiben. Das bedeutet, dal man
mit Laufwerken zusammengefafit. Diese neue P-Box heifit nun Compact ca. 360 kByte an Daten ‘auf einer
Peripherie System, kurz CPS 99, und wird von der Firma Atronic 5,25 "-Zoll-Diskette abspeichern
in Hamburg hergestellt. kann.

Das CPS 99 beinhaltet eine 32K--
Speichererweiterung und 3 Schnitt-
stellen, davon 2 RS232C und eine
PIO. Zudem befindet sich darin ein
Disk-Controller fiir zwei Laufwerke
mit doppelter Dichte und Doppel-
seitigkeit. 7

Bei der Lieferung kann man, je
nach Wunsch, ein oder zwei Lauf-
werke erhalten, die entweder origi-
nal von Texas Instruments sind
oder Laufwerke von Toshiba, wel-
che dann doppelseitig sind und mit
doppelter Dichte arbeiten kénnen.
Das CPS 99 wird direkt an den seit-
lichen Erweiterungsport der Kon-
sole eingesteckt. Dabei ist das Ge-
hduse gegeniiber der Vorderkante
der Konsole etwas zuriickgesetzt.
Zur Bedienung des TI 99/4A bzw.
zum Einlegen der Disketten in die
Laufwerke eine insgesamt sehr
freundliche Losung, da auch alle
Kabel nach hinten weggehen.
Die 32K-Speichererweiterung be-
steht aus statischen Chips. Der
Adressenbereich der neuen RAM--
Bereiche entspricht dem von der
original TI-Platine. Somit kann die-
se Ramerweiterung von allen TI-

' Modulen, die auf eine Speicherer-
weiterung zugreifen kénnen, ge-
nutzt werden. So werden z.B. unter
Extended Basic dem User die Be-
reiche von 8192 Bytes fiir Maschi-
nensprache, 24488 Bytes fiir Basic-
programme und 13928 Bytes fiir
String-Variablen zur Verfiigung
gestellt. Auch beim Betrieb der
Speichererweiterung mit dem Edi-
tor-Assembler-, TI-Writer und TI-
Logo-Modul zeigten sich keinerlei
Fehlfunktionen.

An der linken Seite der Box befin-
den sich zusitzlich zum 44poligen
Kartenstecker zum Anschluf an
den TI 99/4A die zwei Schnittstel-
lenstecker. Zum einen handelt es
sich um einen V24-Anschluf’, der
die zwei RS232C-Schnittstellen be-
inhaltet und zum anderen einen
Centronics-Anschluf fiir Paral-
lele Output Schnittstelle. Die

Sauber und ordentlich ist der innere Aufbau des CPS 99
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Selbstverstindlich kann aber auch
in diesen Laufwerken mit den nor-
malen TI 99/4A-Disketten (einseitig
und mit einfacher Dichte beschrie-
ben) gearbeitet werden. Da Texas
Instruments keine ,,Disk Manager*
mehr herstellt, mufite man einen
neuen Diskmanager v 1.2. schreiben,
der beim Kauf des CPS99 gleich
auf Diskette mitgeliefert wird. Er
wird durch ein spezielles Komman-
do von Diskette in die Speicherer-
weiterung geladen und ist dann be-
triebsbereit. Dieser Diskmanager
hat 8 Funktionen, mit denen man
Disketten formatieren bzw. initia-
lisieren, Diskettennamen indern,
Disketten sichern und katalogisie-
ren kann. Zudem kann man die
Dateinamen dndern und Dateien
schiitzen, Dateien 16schen und ko-
pieren.

Dieser Diskmanager besticht teil-
weise mit einer héheren Verarbei-
tungsgeschwindigkeit als der Disk-
Manager Modul von TI. Um eine
Diskette doppelseitig und mit dop-
pelter Dichte zu formatieren, be-
notigt der TI-Disk Manager 2 ganze

415 sec., dagegen benétigt dafiir
der Diskmanager V 1.2. nur 137
sec.

Allerdings ist der Disk Manager 2
bei einfacher Dichte wieder etwas
schneller als der Diskmanager V 1.2.
Dieser neue Diskmanager aber kann
bei der Kopierfunktion fur Disket-

ten nicht ganz iiberzeugen, wie

auch der TI-Disk-Manager.

Beim Sichern einer doppelseitigen,
mit doppelter Dichte beschriebenen
Diskette vergeht doch sehr viel Zeit.
Wie hier aber vom Hersteller zu er- .
fahren war, wird es in Kiirze eine -
um eine Sektor/Kopierroutine er-
weiterte Version geben. Bei dieser

jetzt schon recht guten Menuefiih-
rung durch kiirzere Tastatureinga-

"ben nochmals verbessert.

Die Vorteile des CPS 99 liegen
sicher in seiner Kompaktheit. Ein
Blick in sein Inneres zeigt einen sau-
beren Aufbau. Das CPS besitzt ein
eingebautes Netzteil, so daB auch
der Kabelwirrwarr auf dem Tisch

in Grenzen bleibt. Die im CPS 99
eingebaute Software ist voll system-
kompatibel und bietet insbesonders
beim Disk-Controller mehr als die
alten Texas-Instrument-Karten fiir
die P-Box. Selbstverstindlich be-
herrscht auch der Disk-Controller
des CPS 99 relative Dateien, d.h.
Dateien mit wahlfreiem Zugriff auf
jeden Datensatz. Diese Fihigkeit
sucht man ja bei vielen anderen
Heimcomputern vergeblich. So
‘bleibt nur festzustellen, daf} das
CPS 99 firr jeden, der seinen TI 99
ausbauen will, eine gesunde Alter-
native zur P-Box darstellt. Der
Preis soll zwischen ca. 1200,— DM
und 2200,— DM liegen, wobeies
auf Art und Anzahl der Laufwerke

ankommt. Heiko Liebald

Wer ist schon Boris

Noch vor einem Jahr war der Name ,,Boris Becker**
allenfalls durch das Telefonbuch in Leimen bei Heidelberg bekannt.
Dieses Jahr eroberte der Name dieses sympathischen,
sicbzehnjihrigen Jungens die ganze Welt. Ist es dann ein Wunder, dafl er
selbst vor dem TI 99/4A nicht halt machte? :

Erinnern wir uns noch an die Tele-
spiele der ersten Generation: Auf
schwarzem Bildschirm konnten
zwei Spieler einen Strich auf- und
abwirts bewegen und sich auf diese
primitive Art und Weise einen vier-
eckigen Ball zuspielen. Das Ganze
nannte sich dann ,, Tennis*,

Diese Spiele werden heute allenfalls
noch in den Geschichtsbiichern der
Computer erwihnt, sie gehdren
lingst der Vergangenheit an. '
Das Computerhiisli in Miinchen bie-
tet nun fiir den TT 99/4A ein Tennis-
spiel der neueren Generation an.
Was dieses Spiel leistet und ob es
den Preis von DM 99,— wert ist,
versuchten wir in einem ausgiebi-
gem Test herauszufinden.

Um eines vorwegzunehmen: Wir
wurden von diesem Spiel nicht ent-
tduscht, sondern hatten schon nach
den ersten Versuchen die ,,Boris-
Becker-Sucht*.

Leider ist dieses hervorragende Spiel
nur den Usern zuginglich, die ihren
TI etwas weiter ausgebaut haben.
Es erfordert zumindest die Konsole,

eine 32K-Erweiterung, eine Disket-
tenstation und das E/A-Modul.

Sehr zum Vorteil wirkt sich auch
ein angeschlossener Sprach-Synthe-
sizer auf die Qualititen dieses Ten-
nisspieles aus.

Wer iiber die geforderten Mindest-
konfigurationen verfiigt und von
den unzihligen Variationen der
Ballerspiele die Nase nun endlich
voll hat, der sollte sich diese Disket-
te auf keinen Fall entgehen lassen.
,» TENNIS* zeigt, was Homecompu-
ter, speziell der TI 99/4A, heute zu
leisten vermoégen. Nach dem erfolg-
reichen Start des Spiels wird der
User zunéchst einmal mit einer um-
fangreichen Auswah! der Spielstirke
und des Spielmodus konfrontiert.
Die Anwahl des Demo-Programmes
zeigt im voraus, was dieses Spiel an
Tricks und Geschwindigkeit zu lei-
sten vermag. Sehr erstaunt waren wir
nach Anwahl dieses Demoteils, als
auf der Anzeigentafel tatsichlich die
Namen der beiden Spieler mit
,Boris Becker* und ,,Ivan Lendl*
bekanntgegeben wurden. Was uns
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diese beiden nun auf dem Bildschirm
3dimensional vorfiihrten, hatten

wir selbst bei den Originaliibertra-
gungen im Fernsehen nicht besser
gesehen. o -

Bei diesem Spiel ist es dem User
iberlassen, ob er gegen den Com-
puter oder einen Partner spielen
will, ob er Rasen, Halle oder Hart-
platz vorzieht und vor allem, fiir
welche Spielstirke er sich ent-
scheidet.

Viel Wert wurde bei diesem Spiel
auf jedes einzelne Detail gelegt,
selbst die Balljungen fehlen in die-
sem Spiel nicht und erledigen
dufierst flink ihre Aufgaben.

FAZIT

TENNIS ist ein Spiel fiir die ganze
Familie. Es bietet dem Einsteiger

- die Moglichkeit, sich mit den Tennis-

regeln auf unterhaltsame Art und
Weise vertraut zu machen und garan-
tiert dauerhafte Unterhaltung im
Familien- oder Freundeskreis.

"Selbst Singles kénnen sich gegen

den Computer messen. Die Spiel-
stirke steigt mit dem Kénnen des
Anwenders und die Grafik zeigt,
welch michtiges Gerit der TI ist.
Wir von der TI-Redaktion sind dem
Boris-Becker-Fieber schon verfallen
und kénnen nur jedem TI-User, der
tiber die notwendigen Konfiguratio-
nen verfiigt, raten, sich dieses Spiel
nicht entgehen zu lassen.

Hartmut Konig




TIPS & TRICKS

TI-Basic
mit |

Tiicken?

Ich bin seit kurzem Besitzer eines
Minimemory und bin somit in der
Lage, ins VDP-RAM zu Poken und
zu Peeken. Da Basicprogramme in
diesem Bereich abgelagert werden,
kénnte ich also diese gezielt verin-
dern, wenn da nicht die folgenden
zwei Fragen wiren:
1. Wie sind die Basicprogramme
beim TI aufgebaut?
2. Wo genau werden diese
abgespeichert?
Da in der mitgelieferten Literatur
die Antworten auf diese Fragen
nicht gegeben wurden, blieb mir
nichts anderes iibrig, als mir diese
Antworten selbst zu erarbeiten..
Zunichst zur Frage 1. Hierzu
muf} man wissen, dafb jedem Befehl
ein ganz bestimmter ASCII-Code
zugeordnet wird. Also war es not-
wendig, eine ASCII-Code-Tabelle
mit den entsprechenden Beféehlen
anzulegen. Diese Tabelle wurde ja
schon in einer vergangenen TI-
REVUE veroffentlicht.
Erstaunlich an dieser Tabelle ist,
daf} keines der Call-Unterprogram-
me enthalten ist. Dieses liegt dar-
an, daf diese Buchstabe fiir Buch-
stabe abgespeichert werden. War-
um Texas Instruments diese Spei-
cherplatz verschwendende Methode
gewahlt hat, ist mir ein Ritsel.
So wird z.B. der Befehl CALL
CLEAR wie folgt abgespeichert:

157 — ASCII-Code fiir CALL
200 — Unterprogrammtoken
5 — Liange des Unterprogramm-
: namens
67 — ASCII Code von C
76 — ASCII Code von L
69 — ASCII Code von E
65 — ASCII Code von A
82 — ASCII Code von R
Die Anweisung A(1)=0 wird wie
folgt abgespeichert:

65 — ASCII Code von A
183 — ASCII Code von (
200 — Stringtoken ohne “

1 — Lange der Zahl

49 — ASCII Code von 1
182 — ASCII Code von )
190 — ASCII Code von =
200 — Strinktoken ohne “

1 — Linge der Zahl

48 — ASCII Code von 0

Der Computer benutzt also fiir die
Abspeicherung der Rechenoperatio-
nen, sowie der Vergleichs- und
Trennoperationen nicht den norma-
len ASCII-Code, sondern einen ge-
sonderten (vgl. Tabelle).

Eine weitere Besonderheit stellt die
Abspeicherung von Strings dar.

So wird z.B. die Anwendung
A$=“A‘‘ wie folgt abgespeichert:

65 — ASCII Code von A
36 — ASCIH Code von $
190 — Strinktoken mit « ¢
199 — Linge des Strings
65 — ASCII Code von A

Die Anfithrungszeichen werden also
bei der Stringverarbeitung nicht ge-
sondert mit abgespeichert. Eine
letzte Besonderheit ergibt sich bei
der Verarbeitung von Sprungan-
weisungen. So wird z.B. die Anwei-
sung GOTO 10 wie folgt abgespei-
chert:
134 — ASCI Code fiir GOTO
201 — Zeilennummertoken
. 0 — High-Byte=0
:Zeilennummer=
0x256+10=10
10 — Low-Byte=10

Jede Zeile wird iibrigens mit einer
Null abgeschlossen.

LINE NUMBER TABLE

Damit wire Frage 1 weitestgehend
abgeschlossen. Wenden wir uns also
der Frage 2 zu. Hierzu steht im An-
hang F des Anleitungsbuches, daf®
es einen sogenannten Line Number
Table gibt. Da sich dieser aber stiin-
dig wo anders befindet, kam ich auf
die Idee, da} es doch eigentlich ei-
nen Zeiger auf diesen Line Number
Table geben muf}, Und diesen gibt
es tatsdchlich. Man erhilt die An-
fangs- und Endadresse des Line
Number Table’s in folgender Weise:

CALL PEEK (—31952,A,S,D,F)

Die Anfangsadresse l4f3t sich nun in
folgender Weise berechnen:

Anfangsadresse = Ax256+S

Und die Endadresse 14t sich ent-
sprechend berechnen:

Endadresse = Dx256+F

Bleibt nur noch der Aufbau des
Line Number Tables zu kliren.
Hierzu ist zu sagen, daf} im Line
Number Table 4 Bytes pro Zeilen-
nummer gespeichert werden. Die
ersten zwei Bytes beinhalten die
Zeilennummer und die anderen zwei
Bytes beinhalten die Adresse, ab
der der Inhalt dieser Zeilennummer
abgespeichert wird. .

Die Zeilennummern werden iibri-
gens geordnet im Line Number
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Table abgespeichert, wobei am An-
fang die hochste und am Ende die
niedrigste Zeilennummer zu

finden ist.

Beim Herumstdbern im SCRATCH
PAD RAM habe ich noch eine recht
interessante Adresse gefunden.
Hierzu muf} man jedoch wissen, dafy

INTERESSANTE ADRESSE

das Muster der Zeichen im VDP
RAM abgespeichert ist. So ist z.B.
das Muster des Zeichens mit dem
ASCII Code 33 im Speicherbereich
von 1032 bis 1039 abgespeichert,
wobei man die 1032 wie folgt er-
mittelt: (33+96)x256. Normaler-'
weise sind im TI BASIC ja nur die
Zeichen 30 bis 127 definiert. Wird
jetzt z.B. das Zeichen 131 definiert,
so werden 4x8=32 Bytes vom
Basicspeicher abgezogen und zur
Zeichendefinition der Zeichen 128
bis 131 benutzt. Das bedeutet also,
daf man in Basicprogrammen még-
lichst Zeichen mit niedrigem ASCII
‘Code verwenden sollte, um Spei-
cherplatz zu sparen. Der Computer
mul sich jetzt natiirlich ,,merken®,
welche Zeichen er bereits definiert
hat und welche nicht. Dieses
geschieht, indem er die Anfangs-
adresse des hochsten, definierten
Zeichens in den Speicherstellen
—31964 und —31963 abspeichert.
Das bedeutet, daB z.B. nach Einga-
be von CALL CHAR (159,) die
Speicherstelle —31964 den Inhalt
7 und die Speicherstelle —31963
den Inhalt 248 enthilt, denn _
7x256+248 ist gleich (159+96)x8.
Reinhold Frieling

Anm. d. Red.: Der Autor stellt in seinem
Bericht die Frage, warum Texas Instru-
ments bei den Unterprogrammen eine
sehr speicherintensive Ablage gewihit hat.
Dies ist eigentlich einfach zu beantwor-
ten: Zum Wohle aller TI-User. So ist es
nimlich moglich, beliebige Unterpro-

- gramme in Modulen unterzubringen, die

vom TI-Basic aus angesprochen werden
koénnen (siehe hierzu die Unterprogram-
me in den Modulen Datenverwaltung
usw.). Auch ist dadurch die Entwick-
lung von z.B. dem Extended Basic II plus
der Firma Mechatronik erst méglich.
Falls irgend jemand die Software schrei-
ben will: Es ist beim TI 99/4A méglich,
491 KByte Rom, vollgepackt mit Basic-

" Unterprogrammen, anzuschlieien.

Eine Bemerkung sei auch noch zu der
Speicherstelle —31964 erfaubt: Diese
enthilt einen Zeiger auf das Ende des
vom Video-Display Prozessor belegten
Speichers. Im TI-Basic ist das das Ende
der Charakterdefinitionen, im Extended
Basic ist das anders. .




_ SERVICE

Assembler
leicht gemacht

Uber die Fehler in der
letzten Ausgabe ist schon
an anderer Stelle gespro-
chen worden. Auch unse-
ren Assembler-Kurs hat’s
getroffen, und so wollen
wir hier das Beispielpro-
gramm der letzten Folge
nochmals wiederholen.
Es diente zur Ausgabe

" einer Hex-Zahl bzw. Re-
gisterinhaltes als Dezimal-
zahl auf dem Bildschirm.

benutzen zu kénnen, mufd
in RO die Bildschirmadres-
se stehen, das wurde vom
Hauptprogramm erledigt,
und im héherwertigen
Byte von R1 das zu schrei-
bende Byte. Dies wird
durch MOV und SWPB
(Swap Byte=tausche Byte)
erledigt. Nun miissen wir
mit Al (Unmittelbare Ad-
dition) noch einen lesbaren
ASCII-Wert daraus ma-

LISTING 1:
LI  R@, @100
LI R3,>@318
BL  SHEXD
Dig DATA >@00A
HEXD - CLR R2
DIV SD1@,R2
MOV R3,R1
SWPB R1
Al  R1,>3000
BLWP SVSBW
DEC " R@
MOV R2,R3
IJNE HEXD
B *¥11

Wie schon letztes Mal er-.

- klart, finden wir darin
einen neuen Befehl:
DIV (divide=teilen). Bei
diesem ist zu beachten,
daf} fir den Senkenope-
randen 2 Register zur
Verfiigung stehen miissen,
deshalb wird zuerst R2
auf 0 gesetzt, mit CLR
(Clear=Loschen) ;in R3
ist ja die Hexzahl, die
ausgegeben werden soll,
enthalten. Dann erfolgt

- die Division durch 10.
Diesen Wert stellen wir als
getrenntes DATA zur Ver-
fiigung. Als Ergebnis steht
nun in R2 der ganzzahlige
Quotient und in R3 der
Rest. Diesen Rest miissen .
wir nun als Zahl auf den
Bildschirm darstellen.
Um die Routine VSBW

chen. Fiir Programme, die
aus dem Basic gestartet
werden, mufy hier >9000
stehen, um den Screenoff-
set auszugleichen. Danach
folgt die neue Bildschirm-
adresse (nichste Stelle der
Zahl), und dann werden
mit MOV wieder die Re-
gister fiir die Division vor-
bereitet. Der Trick dabei
ist, dafs auch bei MOV das
Equal-Bit des Statusregi-
sters gesetzt wird, wenn
das Ergebnis, d.h. hier der
Inhalt von R3 Null ist.
Gibt es also nichts mehr,
durch das getéilt werden

‘kdnnte, dann wird der

nachfolgende Sprung nicht
mehr ausgefithrt und es
erfolgt der Riicksprung
mit B.

Ein weiterer Punkt, der

haufig zu Unsicherheiten
fihrt, ist die Darstellung
negativer Zahlen, wie

sic der TMS 9900 ver-
wendet. Manch einer wird
sich auch schon gefragt
haben, warum bei CALL
PEEK und CALL LOAD
manchmal eine negative
Zahl als Adressenangabe
zu verwenden ist. Dies hat
seine Begriindung in der
Darstellung von negativen
Zahlen fiir die CPU. -
Hier miissen wir éine kleine
Ausfiihrung iiber das Zah-
lensystem unseres Com-
puters einfiigen. Bekannt-
lich kann der Rechner nur
Einsen und Nullen (bini-
res System) unterscheiden,
wihrend wir im sogenann-
ten Dezimalsystem rech-
nen. Nun lassen sich diese
Zahlen einfach umrech-

nen. Dariiber gibt die Tabel-

le 1 Aufschlufi. Darin

sind ebenfalls die Hexadezi-
malen Zahlen aufgefiihrt.
Diese sind quasi aus der
Notwendigkeit entstan-
den, nicht mit ewig lan-
gen Kolonnen von bindren
Zahlen arbeiten zu miis-
sen. Ein Byte enthilt be-
kanntlich & Bit und statt
00011010 schreibt sich
wohl besser > 1A, dabei
dient das GroRer-Zeichen
zur Erkennung als Hexa-
dezimalzahl. Als 16 Bit-
Prozessor arbeitet der TMS
9900 sogar mit 16 Bit

(2 Byte) langen Worten,
das ergibt dann eine vier-
stellige Hexadezimale Zahl.

Tabelle 1:

Hex Dezimal

0

Binir

0000
0001
0010
0011
0100
0101
0110
0111
1000
1001
1010
1011
1100
1101
1110
1111

Komrr_len wir aber zu dem
Vorzeichen der Zahl zu-
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rick. In nahezu allen Be-
fehlen arbeitet die CPU
mit folgender Zahlendar-
stellung: Das 1. Bit (MSB
=hochstwertigstes Bit)
der insgesamt 16 Bit lan-
gen Zahl bestimmt das
Vorzeichen. Ist es 0, so
handelt es sich um eine
positive Zahl. Istes 1,
dann ist sie negativ. Dabei
ist die negative Zahl das
Zweier-Komplement der
positiven Zahl. Einige

Beispiele:
>0000= 0
>0001 = 1

>T7FFF= 31767

>8000 = 32768 (erstes
Bit gesetzt!)

>FFFE= -2

>FFFF= —1

Wozu dient nun das Alles?
Nun, das Statusregister
des TMS 9900 hatten wir
schon erwihnt und uns bis
her ausschliefflich mit dem
Equal-Bit in diesem Regi-
ster beschiftigt. Dieses
Equal-Bit ist immer dann
auf 1 gesetzt, wenn das
Ergebnis einer Operation
0 war oder wenn bei einem
Vergleich die Operanden
gleich waren. In dem Sta-
tusregister beinhalten aber
nach den meisten Opera-
tionen — (es gibt auch we-
nige, die das Statusregister
nicht beeinflussen, darijber
gibt aber das Handbuch
zum Editor/Assembler Mo-
dul Auskunft) — noch an-
dere Bits wichtige Informa-
tionen. Zwei davon wollen
wir uns heute noch etwas
niher ansehen: Das Logi-
cal Greater Bit (Logisch
grofler) und das Arithme-
tic Greater Bit (arithme-
tisch grofier). Bleiben wir
zuerst beim Letzteren,
dem Arithmetisch Grofier
Bit. Wie der Name schon
sagt, wird hier ein Ver-
gleich nach den arithme-
tischen Regeln ausgefiihrt,
d.h. das Vorzeichen der
Zahl wird entsprechend
beriicksichtigt.” Mit der
Vergleichsoperation CI
(Vergleiche unmittelbar)
1af3t sich die Auswirkung
am einfachsten zeigen:

Der Befehl LI beeinflufit
librigens das Statusregister
(im Gegensatz zu CLR), -
sodaB} bei den letzten
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2
L1 R1,>19@d XDEZ 467¢
I R1,>685088 X¥DEZ 1238

ARITHMETRIC GREATER ERIT gesetzt

I
I

b I

DEZ 1152
LEZ 1284

 BRITHMETRIC GREATER BIT nicht gesetzt

.I =1, >FFFE  #DE? -1
CI  R1,>F@87 *DEZ -4895

ARITHMETRIC GREATER E’T gesetzt

HI) 1, *EA@8& ¥DEZ -5192
CI Bi,»Fadd  XLEZ -4895

ARTHMETRIC GREATER BIT nicht gesetzt

Lz Rl,JFFFE X¥DEZ -1i
CI Fl,>0588 ¥DEZ 1284

ARITHMETRIC GREATE

 BIT nicht gezztst

LI RI,>1653 ¥DE? 4094
C1  Ri,:FG#G XDEZ -4056

ARTHMETRIC GREATER EBIT gesetzt

L Ri,Ef

MGV RI,FL

ARTHMETRIZ GREATER EIT nicht

CLR FRi
MOV RI,R1

ARTTHMETRIC GREATED

el *DEZ -8192

e
(]
i
U]
i
r+
b
=

B BIT nicht gesetzt

LI R1,>18d8 XDEZ 46638

MOV RI,RI

ARTHMETRIC GREATER EIT gesetzt

Beispielen die MOV-Ope-
ration entfallen kann. Bei
dieser wird ja der Register-
inhalt des Senkenoperan-
ten mit O vérglichen und
so soll hier nur gezeigt
werden, wie auf einfache
Art immer die entspre-
chenden Statusbits gesetzt
werden kdénnen.

Fiir dieses Arithmetric
Greater Bit stehen uns nun
zwei bedingte Spriinge zur
Verfiigung. Bei JGT
(Jump greater than) wird

der Sprung ausgefiihrt,
wenn das Bit gesetzt ist
und bet JLT (Jump less
than) wird der Sprung
ausgefiihrt, wenn das Bit
nicht gesetzt ist und das
Equal-Bit ebenfalls O ist.
Kommen wir also zu dem
Logical Greater Bit. Dieses
Bit wird im Statusregister
immer dann gesetzt, wenn
etwas logisch grofer ist,
d.h. ohne Beachtung ei-
nes Vorzeichens, das 16.
Bit gehort dabei zur Zahl.
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Auch hier wieder einige wenn es nicht gesetzt wird.
Beispiele zum besseren JHE (Jump high or equal)
Verstindnis: -und JLE (Jump low or

LISTING 3: :
LI Ri,>ledd ¥DEZ 4096
CI Ri, >@56E XDEZ 1288

LOGICAL GREATER EBIT gesetzt

LI  Rl, @480 XDEZ 1152
CI  Ri,>@S88 ¥DEZ 1280

~
o}
m
-

*ICAL GREATER BIT nicht gesetzt

LI  R1,>FFFE  ¥DEZ -1
CI  R1,>FIEE ¥DEZ -409:

LGGICAL GREATER ERIT gesstzt

- R1,yFFFE  ¥DEZ -{
CI Fl, y85@@ X¥DEZ 1:z8g

r T
~1

= ig@d  ¥DEZ 484
MOV R

LOGIDAL CREATER EBIT gesetzt

Y UyyguuugY

Selbstverstindlich gibt es’  equal) beriicksichtigt dann
auch einige Sprungbefehle, jeweils auch das Equal-

die vom Logical greater Bit.

Bit beeinfluf3t werden. So, das war es dann fiir
Bei JH (Jump high) wird  heute, ziemlich theore-
der Sprung ausgefiihrt, tisch, aber das 143t sich ab
wenn dieses Bit gesetzt und zu eben nicht vermei-
ist, bei JL (Jump Low) den. H. Martin




LISTINGS

ZAHLMEISTER

,,Zahlmeister* ist ein Programm zur Vereinfachung
des Zahlungsverkehrs mit Uberweisungsformularen.
Das Programm muf} mit dem Befehl “OLD DSK].
ZAHLMEIST* geladen werden. Anschliefiend wird
“RUN* eingetippt.

Die Diskette darf nun bis zum Ende des Programms
nicht aus Laufwerk Nr. 1 entfernt werden. ‘
Die ALPHA LOCK-Taste muf in nichtgedriickte Posi-
tion gebracht werden. Die erste Frage, die jetzt auf
dem Bildschirm steht, heifdt:

DATEN VORHANDEN? (j/n)

Wenn dies die erste Inbetriebnahme ist, muf ein

“n” eingetippt werden. Wurde schon einmal mit
“ZAHLMEISTER* gearbeitet, muf ein > gedriickt
werden. :

Bei Eingabe von “n” wird jetzt nach dem Auftrag-
geber und dessen Kontonummer gefragt.

BeiHEingabe von “m” wird folgende weitere Frage ge-
stellt: .

DATEN AUSDRUCKEN? i
Bei Antwort mit ““n” wird das Programm zum nich-
sten Programmteil gefiihrt.

Bei Antwort mit “j” werden alle bisher vorhandenen
Daten auf dem Drucker ausgegeben (siehe Anhang).
Danach wird der Bildschirm geldscht, und es wird
nach dem “Empféinger* der Zahlung gefragt.

Ist dieser eingegeben und noch nicht in den Daten
vorhanden, fragt das Programm:

SOLL AUFGENOMMEN WERDEN?  j :
Wird mit “n” geantwortet, muf} ein anderer Empfin
ger eingegeben werden. Wird mit “j* geantwortet,
miissen noch folgende Daten des Empfingers dazu
eingegeben werden:-

— KONTO-NR.

— BANKLEITZAHL

— NAME DER BANK :

— UBLICHE SKONTO-ZAHL

— DATUM (immer 8stellig)

Anschliefiend wird gefragt, ob alle Eingaben richtig
sind. Wird mit “n” geantwortet, miissen die Daten ab
“KONTO-NR.* erneut eingegeben werden.

Wird mit ““j” geantwortet, erreicht man den eigent-
lichen Hauptteil des Programmes.

Zuerst sollte ein Uberweisungsformular in den Druk-
ker gespannt werden. In meinem Fall ist dies ein
“EPSON FX-80+“. Die Druckereinstellung sollte be-
reits vor Einschalten des Druckers vorgenommen wer-
den. Dazu sollten die kleinen Schalter (rechts im
Drucker) folgende Anordnung haben (dabei gilt 1 fiir
ON und O fiir OFF).

1000 00110101
Der deutsche Zeichensatz wird eingestellt und die Pa-
pierenderkennung wird ignoriert.. »

Die beiden Traktorfiihrungen miissen ganz nach aufien
geschoben werden. Der Hebel links muft nach hinten
gedriickt werden, um die Andruckrollen gegen die
Walzu zu driicken. ,

Dann wird das Uberweisungsformular soweit links wie
moglich eingespannt. Die linke Traktorfithrung solite
dabei gerade nicht mehr beriihrt werden.

Die obere Andruckschiene muf} nach vorne genom-
men werden, damit das Uberweisungsformular nicht
daran hingen bleibt. ‘

Die Walze mufd nun so lange gedreht werden, bis das

Formular ein bis zwei Zentimeter iiber der oberen An-

druckschiene steht.

Dann wird die Andruckschiene wieder gegen die Walze
geschoben. Jetzt wird die Walze wieder soweit zuriick-
gedreht, bis das Formular gerade noch 1 mm iiber die

- Andruckschiene schaut.

Jetzt ist das Formular richtig eingespannt. Mit ein bif3-
chen Ubung geht es bald sehr schnell. '
Alle Daten des Empfingers stehen bereits auf dem
Bildschirm. Was noch fehlt, ist der Rechnungsbetrag,
die wirklich erhaltene Skontozahl und der Verwen-
dungszweck.
Nach Eingabe der Skontozahl rechnet der Computer
automatisch den Skonto und den Rechnungsbetrag
abziiglich Skonto aus. Diese zwei Zahlen werden etwas
rechts von deren Eingabe ausgegeben.
Anschliefiend kann noch der Verwendungszweck ein-
gegeben werden. : ‘
Dabei ist zu beachten, daf die ersten zwei Zeilen ge-
schrieben werden. Dasselbe gilt fiir die Zeilen 3 und 4
auf dem Bildschirm. Sie werden ebenfalls zu einer
Zeile zusammengefafit und auf der zweiten Zeile des
Uberweisungsformulares gedruckt. ;
Nach Driicken der “ENTER‘“-Taste bei Eingabe der
letzten “VERWENDUNGSZWECK*“-Zeile wird das
Formular durch den Drucker beschrieben,
Anschlieffend wird wieder nach einem Empfinger ge-
fragt. : ' :
Hat man bereits einen Ausdruck aller Daten, kann
man Uberpriifen, ob der neue Empfinger bereits in
den Daten vorhanden ist. . ,
Ist er vorhanden, so mufy nur noch die Nr. des Emp-
fingers eingegeben werden. Es kann aber auch der-
Name des Empfingers eingegeben werden. Alle vor-
handenen Daten werden wieder auf den Bildschirm
gebracht, und es miissen die gleichen Eingaben wie
vorher schon beschrieben gemacht werden.
Soll das Programm beendet werden, so muf} bei der
Frage nach dem Empfinger das Wort ‘“‘ende* einge-
geben werden.
Das Programm speichert nun alle vorhandenen Daten
ab, und macht gleich noch eine Sicherheitskopie da-
zu. Sollten aus Versehen durch eine falsche Eingabe
die Daten geldscht werden, kann die Sicherheitsdatei
mit dem Disk Manager umbenannt werden (Alter
Name “SICHERUNG*, neuer Name “DATEN*).
Soll ein anderes Formular verwendet werden, so miis-
sen die Zeilen 1330 bis 1420 entsprechend angepafdt
werden.
Nun zu den Vorteilen des Programmes im Vergleich
zum handschriftlichen Ausfiillen eines Uberweisungs-
formulares.
— Schnelleres Ausfiillen
— Konto-Nr. muf nicht gesucht werden’
— Bankleitzahl mufd nicht gesucht werden
— Name der Bank ist vorhanden
— Skonto wird automatisch gerechnet
— Schrift ist leserlich (keine , Arztschrift)
— Uberblick, wieviel bereits an einen Empfinger
bezahlt wurde :

Variablen und Variablenfelder:

— DAS() = immer wiederkehrende Stringausdriicke
— I$() = Datenablage fir Empfinger _
— AG$ = Auftraggeber :
— AN$ = Antwortvariable nach einer Frage mit
‘ ja/nein

Bitte lesen Sie weiter auf Seite 18
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18 EEEEE XXX ERARRFERXXRX X%

H

11 v x *
12 ' ¥ ZAHLMEISTER *
12 ' % ¥
14 ' x Copyright by *
15 ' ¥ *
16 ! ¥ Wolfgang Bucher *
17 ¢ * *
i8 ' ¥ : : ¥
12 ! ¥ Benoetigte Geraste %
20 ' ¥ TI99/4A Konsole ¥
21 1 % Ext. Basic *
22 ' ¥ Diskettenstation ¥
23 ! ¥ 22-K Erweiterung *
24 ! ¥ Drucker *
25 ' ¥ *
26 ! ¥ Speicherbelegung %
27 ' % &2¢7 Bytes *
28 1 % o *
29 1 XEREEXEERXXFRKREFEXAXX
39 !

308 GOSUB 246@

319 OPEN #1:"DSK1.AUFTRAGGEB
"y INTERNAL , VARIAEBLE 8@

32¢ OPEN #3:"FIO"
338 E=g

34¢ CALL CLEAR :: FUR I=g TO

14 :: CALL COLOR(I,S,1):: N
EXT I :: CALL COLOR{13,9,1):
: CALL SCREEN(2}

350 DIM I$(2¢9,7)

360 DAS(1)="HAME VORNAME/FIR
MA"

379 DA% (2)="KONTO-NR. "

388 DA% (3)="BANKLEITZAHL"
399 DA%(4)="NAME DER BANK"
408 DA%(S)="RECHNUNGSEETRAG"
418 DA% (&)="SKONTG IN %"

420 DA%(7)="VERWENDUNGSZWECK
438 DISPLAY AT(1,1):"3IBERWEI
SUNGSPROGRAMM " : RFT# ( CHRS$ ( 128
), 28)

446 DISFLAY AT(8,1):"DATEN V
ORHANDEN? (G/ny  go

45¢ ACCEFT AT(8,28)SIZE(-1):

ANTS :: IF ANT*"" THEN 45¢g
46¢ IF ANT®$="j;" THEN S&&
478 IF ANTS="n" THEN 498
488 GOTO 45€¢

496 REM

S@¢ DISPLAY AT{l,1)ERASE ALL

P "AUFTRAGGEB. : NAME , VORN. ,FIR
MA®
516 ACCEPT AT(2,1):AG% :: IF
AGHE="" THEN 51¢
528 DISPLAY AT(4,1):"KOGNTO-N
R.ll
530 ACCEPT AT(S5,1):KT$ :: IF
- KTe="" THEN 5324

549 PRINT #1:AGH,KT®

15

588 GOTO 7ag
568 INPUT #1:AGS$,KT$

578 CLOSE #1

uBd OPEN #2:"DSK1.DATEN®",INT
ERNAL , VARIABLE 8¢ ’

S9@ INPUT #2:E :: FOR I=1 TO
E ! FOR Y=1 TQ 7 :: INPUT
H21IH(I,Y)i: NEXT Y i NEXT
I . .

699 CLOSE #2

61¢ DISFPLAY AT(12,1):"DATEN
AUSDRUCKEN? i"

628 ACCEPT AT(iZ2, Ed) IZE(-1)
VALIDATE(“JH")'AN$ t: IF AN%

="t THEN &24

638 IF AN$="n" THEN 73¢

648 PRINT #3:TAB(S) ;" 1BERWEI
SUNGSPROGRAMM" i TAB(S) j "~~~ =~

B »
. . H

658 PRINT #3:TAR(S); "AUFTRAG
GEBER: "§ TAB(25) ; AGE

668 PRINT HZ:TAB(3); "KONTOQ-N
UMMER: "§ TAB(25) jKT%: :

678 PRINT HZ:ITAEBR(S)3"Lf.Nr.
iTAE(12) § "EMPFINGER" ; TAB (43)
5"AUFGELAUF.'BETR[GE"'TAB(64
)§"1.ZAHLUNG®

689 PRINT BEITAB(G P

SRR W e e me e i m ae M e e W T AR e aw e M e e g

- - e e R 4o e e e we wm e A

W e e N M o e v R T e e e e e am R e e e e G ar e

. o un -

693 FOQr I=1{ TO E. FRINT #3
1TAB(E- LEN*%TR?(I)))"TR*(l)
,TAB(12),I$(I 1)3TAB(47) 3"

i
798 FRINT #3,USING "HHHHH#HH.
HHE" VAL (TI$R(T, 813
718 PRINT #3:" D
${1,7)i: NEXT 1

728 PRINT H3:TAB(S)j =-----~--

“'TAB\éS);

L s TGN AR M WS G M R e e A e T e R R W G R e b e e e

730 DISPLAY AT(1,1)ERASE ALL
: " 1BERWE I SUNGSPROGRAMM " : RPT$
(CHRS (128) ,28)

74@ DISPLAY AT(8,1):"EMPFING

ER?"

758 ACCEPT AT(9,1):EM$ :: IF
EM$="" THEN 768

760 IF EM$="ende" THEN 1449

778 IF ASC(SEGS(EM$,1,1))>48
AND ASC (SEGS (EM$,1,1))<58 T
HEN 79¢

780 GOTO £58

798 IF LEN(EM$)>3 THEN 730

800 FOR I=1 TO LEN(EM$):: IF
ASC (SEGH (EM$,1,1)) 348 AND A

- SC{SEGH(EMS, I, 1))(48 THEN 82

&




818 GoTo rag
820 NEXT I

&3¢ B=VAL (EM$)::
738

848 GOTO 1130

854 FOR B=1 TO E ::
E(B, 1)THEN 113¢
868 MEXT B

878 DISPLAY AT(ii, l"”SGLL A
UFGENQMMEN WERDEN7 i

880 ACCEFT AT(11,28)8IZE(-1)
¢AN$ 1: IF AN$="" THEN 3a8¢
890 IF AN#="n" THEN 73g

P68 1IF ANs="j" THEN 92¢

P16 GOTO &8¢ :
P28 E=E+1 :: I$(E,1)=EM$

938 CALL CLEAR :: DISFLAY AT
{1;1):"IBERWE ISUNGEPROGRAMM "
‘RETH(CHR®(128) ,28)

IF EM$=I

P48 DISFLAY AT (4, 1):"EMPF NA

ME VORNAME/FIRMA®

950 DISFLAY AT(S,1):I$(E,1)

968 DISPLAY AT(é,l):"KONTO N

R.ll

970 ACCEPT AT(7,1):1I%(E,2)::
IF IS(E,2)="" THEN 879

980 DISFLAY AT(8,1): "BANKLE]

TZAHL "

998 ACCEFT AT(9,1):I1%(E,3)

1808 DISPLAY AT(1d,1):"NAME

DER BANK"

1918 ACCEPT AT(11,1):I$(E,4)"

i IF IB(E, 4)="" THEN 1814

1620 DISPLAY AT(12,1):"3IBLIC

HE SKONTO-ZAHL"

1838 ACCEFT AT(13,1):1$(E,S)

1948 DISFLAY AT(lq 1) I "DATUM
{immer 8- stellxg)"'"> . .
<

1856 ACCEPT AT(ié,Z)SIZE(-E)

VALIDATE(DIGIT, . ") 1 IS(E,7)

1969 DISFLAY AT(i 1)'"ALLES

RICHTIG? 3"

1979 ACCEPT AT(1,28)SIZE(~1)

VALIDATE("jn"):AN$ :: IF AN$

=" THEN 1@7¢

1880 IF AN$="n" THEN 93¢

1090 OPEN #2:"DSK1.DATEN", IN

TERNAL , VARIAELE 8@

1100 PRINT #2:E :: FOR I={ T

O E :: FOR Y=1 TQ 7 :: PRINT
H2:IIS(I,Y)s: NEXT Y @i MNEXT
I ,

1116 CLOSE #2

1120 B=E

1138 CALL CLEAR

1149 DISPLAY AT(i,1):"1BERWE

IQUNGQPRDGRAMM":RPT$(CHR$(12
s 28)

115ﬂ FOR I=1 TG Fa-

AT(I¥242,3):DA%I(I)

DISPLAY

IF BYE THEN

¢ NEXT I

16

i168

- 1489 PRINT #3:TAB(4);

DISFLAY

DISFLAY
DISPLAY
DISFLAY

AT (5,1):1%(B, 1)

AT{7,1):1%(B,2)
AT(9,1):Is(E,3)
AT(11,1):1%(E,4

1178
11806
1196
)

1208 DISPLAY AT(15,1):1%(B,5

]

1218 ACCEPT AT(12,1)VALIDATE
(DIGIT,"."):REB% :: IF RB#=""
THEN 1219

1226 IF LEM(RB%!<{4 THEN 121@
ELSE IF SEGS(RB%,LEN(RB%$)~2

s 1)<, " THEN '21ﬂ ELSE RE=Y
AL{RB%) 1! IF RB=g THEN 73
1230 IF RE<. Y THEM 121¢

1248 ACCEPT AT(L1S,18IZE(-1)
VALIDATE(DIGIT) (8K :: IF Sk=
@ THEN REBS=RB :: GOTO 123g
1250 SKB=INT (REXEK) /198
1268 FES=RB-SKER
1279 DISPLAY AT(13,18):RB5; "
DM H] )
12808
L‘)M it
1299
12369
1319
1329
1334

1349 PRINT #2:TAB(?);1%(B,2)
,TAB(4@),I$(B,3)"'
135¢ PHINT #3: TAB(4),I$(B 4)

1368 1F IB(B,8)=""
L&) =g, Bgr

1878 Z=RES :: GOSUB 1549 ::
RBS$=2% :: I%(B,4)=STRs (VAL (
I%(R,4)) +VAL (RBS%) )

1380 RBS&=SEG% (RESE, i,LEN (KB
2%) -3) " "LSEGS (RBS$, LEN (
RES$) -1,2)

1399 PRINT #3:TAB(S@-LEN(RBS
%)) jREEH:. §

DISPLAYiAT(iﬂ,ia):SKB;"

ACCEFRT.
4CCEF

AT L7, 153UZ1%
aT(1e, 1) ivize
ACCEFT AT(19,1):V23%
ACCEFT AT(20,1::VZ4%
PRENT #3:TAB(4)§1%(B, 1)

THEN I$(B

VZ1€;VZ
2%: ITAB(4)3VZI3%;VZ4%: ;
1418 PRINT #3:TAB(4);AGH:
1426 PRINT #3:78B(7);KT4;TAB
(SE-LEN({RESS®) )  RRSS

1438 GOTG 734
144@ DIZPRLAY

AT (1,1): "ENDE?

1459 ACCERT AT(1,28)8I2E(-1)
VALIDATE("jn") : ANS

1468 IF AME="n" THEN 730
1478 OFEN #2:"DSK1.DATEN", IN
TERNAL ,VARIABLE 89

14804 GO3UB 155g

1499 OPEN #2Z:"D3K1. SIFHERUNG
"y INTERMAL , VARIARBLE 38 ‘




1568 GOSUB 1559 2049 DATA 9004948494443804

151g CLOSE #3 : 2858 DATA 9d485086053484408
1529 CALL CLEAR 2060 DATA HU40494630487C00
1538 FPRINT "*NEW® NICHT VERG 2878 DATA 48444C5444444406
ESSEN! . 20680 DATA HE4446454544C4409
1549 END 2096 DATA ©GE7C444444442C8@
1550 PRINT H2:E :: FOR I=t1 T 2109 DATA @@78444478444080
O E ¢! FOR ¥=1 TQ 2 :: PRINT 2119 DATA GEi284444544C3CH0
H2:I6(I,Y):1 NEXT Y i MEXT 2120 DATA @@784444734844989
I :: CLOSE #2 :!:: RETURN 2138 DATA £93844300844389¢
1568 Z=INT(Z*1¢ge) ' 2149 DATA @@7Cla1810181000
1579 Z&=S5TR$(2) 2150 DATA ©8344444444443809
1580 1IF Z#="9" THEN Z$="@, g0 2158 DATA £344444444281609
" 1 RETURN s 2179 DATA S04444445454280¢
15%8 Z%=CEGH(Z%,1,LEN{Z$)-2) 2180 DATA d@442810102844485
B, "LEEGR(Z$,LEN(ZF)~1,2) 2190 DATA Gd4444231010180@
1686 IF LEN(Z%){4 THEN Z#="g 2280 DATA @B7CE81820487C00
"eZ% 2219 DATA £84438447C444440
1618 RETURN 2220 DATA @9448@7{44497C80
1628 DATA COX08ACUDBABORBY 2230 DATA dA40G4444442380¢
1638 DATA GCiCI01Gl0801680 224@ DATA GE102284A030daGEdE
1648 DATA GUE28Z28000000BEEY 2250 DATA SO00SUGEOUAEeF Cay
1656 DATA POE287C28287C2REE 2260 DATA OOCQC3\VERHEESHEH
1666 DATA JEREEA3EIS543880 2278 DATA CUURICHZIRACESRAPH
1678 DATA 8444401838644400 228¢ DATA 42404874484836809 -
1680 DATA 2052354483400 2299 DATA POCHGB3846483800
1650 DATA QURSIOZ00808HEE0 23690 DATA OQO8gR3848483480
1788 DATA Q@ARIG1U1310980E ‘2319 LATA Q0@ i8243C201800
1716 DATA GO201010101820040 2320 DATA GE1828ZU382¢2060
1728 DATA 344287C284406000 2328 DATA HOCER84848380836
1738 DATA @1 @1@PCLloioppad 2248 DATA @828283282424240610
1748 DATA SRE3AB0G3ULA2HBE 2350 DATA SElgadzgigloaspd
1758 DATA UEZAER7(006E0EHE 2360 DATA OUI\CCE30181858248
1768 DATA JOGPOBERATIAIBHY 2379 DATA JE40235088584809
1778 DATA CGAF4@RIG20408000 2388 DATA @B2@181016103888
1788 DATA @F284444444438005 2328 DATA P008EE605454548
1790 DATA dUig@ld1@103809 2498 DATA QGEESI?2484248080
18808 DATA @P2844@8819207C08 2419 DATA COQEIORPA8483050
1819 DATA J@284418844438480 2429 DATA OO0ETA7EARAS7640
1828 DATA GGU81828487CH290 2430 DATA JGFQg@284824C2848
1838 DATA ﬁz784g789444389@ 24408 DATA CBCCOR28302626800
1849 DATA d@38447,84444380Y 2458 DATA GUOG18Z83808300%
1858 DATA d@>COIEL122682008 2469 DATA G@181a381u1a188d
{868 DATA 9038443844443800 ' 2478 DATA GOCUOEHAB48483400
1878 DATA C83244443C0478409 240 DATA OQOG0G24242210086
1880 DATA GU3033EE3IO30ATHY 2498 DATA QQEIFH4454542800
1898 DATA GUROICISRAI\BZ28EH T 2580 DATA J@QOHE2RiE282800
1988 DATA J800H4GS ) 6838480 2510 DATA @OGREE48Y48301E2E
191@ DATA Jdo@ea?Caa7?Caoa9ad 2529 DATA 20083a3R1828385¢
1920 DATS QUO004A02018204030 2538 DATA @C43003848483400
1939 DATA OU38440210001000 25949 DATA GH480ds048483600
1948 DATA S@38403838043890 2558 DATA J04843428484833400
1950 DATA ZE23844447C444486 2568 DATA fZRE4ABSEHAZIBRSHAQY
1968 DATA 9@728447844447860 2579 DATA 2C4259A1AL199423C
19768 DATA DE2R444040943880 25808 DATA POCFEOFFEOSGREE
1988 DATA 6d734444444478080 2558 RESTORE 1829
1996 DATA G87C4074%402C82 2606 FOR R=32 TO 122 :: READ
2880 DATA ¢@7CaAgreqdaadassy Cs :: CALL CHAR(RB,C®):: NEX
2818 DATSH @g3244404C4438040 ' T
2020 DATA €d44437C44444868% 24618 FETURN
2838 DATA QQEBiﬂlﬁIQIQBSﬁE 2628 Z=INTA(Z¥igg)
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~ ZAHLMEISTER \ SATURN-LANDER

ZAHLMEISTER

Fortsetzung von Seite 15

— ANT$ = Antwortvarialbe nach einer Frage mit
ja/nein '

~-C$ = Kode fiir Zeichensatz bei Generierung

- EM$ = Empfinger

— KT$ = Konto Nr. Auftraggeber

— RB$ = Rechnungsbetrag

— RBS$ = Rechnungsbetrag abziiglich Skonto

— SKB$ = Skontobetrag

— VZ1$ = Verwendungszweck Zeile 1

— VZ2$ = Verwendungszweck Zeile 2

— VZ3$ = Verwendungszweck Zeile 3

— VZ4§ = Verwendungszweck Zeile 4

- 7% = Ubergangsvariable (z.B.: 133——->133.00)

- B = Wert fiir Feld I$() und Zihlvariable
.—E = Anzahl der Felder I$()

-1 = Zihlvariable

— RB = Rechnungsbetrag

— RBS = Rechnungsbetrag abziiglich Skonto

— SK = Skontozahl ‘

— SKB = Skontobetrag

-Y = Zahlvariable

- Z = Ubergangsvariable (z.B.: 133——-3133.00)

SATURN-
LANDER

Ziel des Spiels ist es, mit einer Fihre auf dem Saturn
zu landen und neun Menschen, die dort leben, einzeln
zum Mutterschieff zuriickzubringen. Dabei mufy dar-
auf geachtet werden, da® man weder Asteroiden,
Satelliten noch Staub-Wolken mit der Fihre beriihrt,
falsch auf den Landeflichen niedergeht, noch falsch
am Mutterschiff andockt. Ansonsten muf3 man mit
dem Verlust einer der sechs Fihren rechnen. Wenn
Sie 2000 Punkte erreicht haben, gibt’s aber wieder
eine Extrafihre, welches sich auch bei 4000, 6000... -
wiederholt. Sobald Sie neun Menschen geholt haben,
gibt es fur Sie im nichsten Level wieder etwas zu tun.
Das Spiel hat 12 Level, die am Anfang ausgewihlt
werden kdnnen. Ebenso kann man noch zwischen
drei Schwierigkeitsgraden differenzieren. Je hoher
Level oder Schwierigkeit sind, desto schwerer wird
das Spiel. Am Ende sind Sie, wenn auch die letzte
Fahre zu Bruch gegangen ist.

Spielsteuerung: Es wird mit Joystick gespielt.

Spielsituation ———— Joystick ————
Ausklinken................. Feuerknopf.............
Sinken+Landen.......... links/rechts.............
oben=bremsen........
Aufsteigen................. links/rechts.............
"~ oben(unten)=Schutzschirm
Andocken................. links/rechts.............

Anmerkung: Schutzschirme bewahren die Fihre
vor Asteroiden, Satelliten und Staubwolken.

18

PROGRAMMAUFBAU:
Zeile Funktion/Beschreibung
10— 30 Vorspann fiir Angaben des Programmierers
40 Dimensionierung/Sprung zu Zeichendefinition
50—170 Steuerung der Fahre fiir Abwiértsflug/Landung
Riickflug/Andoggen mit selbstdefinierten
Unterprogrammen ’
180—220 Auswertung des Fluges/Extraschiffe/neue
Runde
240-310 Definition von Graphikzeichen 35—63
320-390 Umanderung der Buchstaben 64—87
400-520 Definition von Graphikzeichen 88—143
530-540 Spritegr6Re/Farben v. Zeichen u. Buchstaben
560 Variablendefinition ’
570-630 Titelbild mit Abfrage von Spielstufe und
Schwierigkeit
640 Bildschirm 16schen / SpritegroRe
650 Sprites Idschen / Rundenzahl erhdhen
660—840 Sprites werden gesetzt / Farbendefinition
der Sprites
850—890 Saturnboden wird gezeichnet
900 Anzeige von Punkten und Schiffen
'920—-930 Sternenhimmel erscheint i
940 Anzahl der Wissenschaftier erscheint
950 Sprung zur Sounddefinition
960—980 Lied wird gespielt
990—1060 Explosion der Fahre/Kontrollabfragen

1070—-1190 Kontrolle der Landung /Verkleinerung der
Landeflache .

1200—1260 Datas fiir Saturnoberfliche

1270-1300 Definition der Téne und dazugehérige Datas

1310-1500 selbstdefinierte Unterprogramme fiir Fahren-
steuerung / Sound / Spielende

VARIABLE:
SO(43) = Notenwerte ZU = Overflowflag -
SC = Punktestand _ LIM= Extraschiffabfrage
HiISC = Highscore EX = Sprungvariable
RA = Anzahl d. K = Keywert/
Fahren Joystickwert }.
RU = Rundenzahi, S = Status /Joystickw. |l
DI = Schwierig- X = vertikaler Aufent-
keitsgrad haltspunkt d. Fahre
PUP = Mensch auf M = horizontale Geschwin-
Saturn , digkeit d. Fahre
RT = ‘Beférderter IN, RE = Durchlaufvariable
- Mensch .
RR = Zahl der
Schutzschirme
C = Kollissions-
kontrollvariable
LA = Notenlange

Unterprogramme: .

DOWN, UP, LEFT, RIGHT (D,Y,N):
Bewegung der Fihre beim Abwirtsflug
TROLL, TRUP, TRRI, TRLE (V, N):
Landung der Fihre

REDO, RELE, RERI (D,Y):

Bewegung der Fihre aufwirts

PROT (D,Y,RI): Schutzschirm aktivieren
ENDE: Spielende mit Melodie

S(A,B,C): Musik

Bitte lesen Sie weiter auf Seite 22




i0 FEEFERXXX XXX LXEXXXRKRF

[}
11 ¢ % *
12 t % SATURN~LANDING ¥
13 ' % *
14 1 % Copyright by *
15 ' % J.Freundorfer *
16 ' % : *
19 ! ¥ Benoetigte Geraete *
20 ! * TI99/4A Konsole ¥
21 ' ¥ Ext. Basic *
22 ' ¥ Joystick (1) *
23 ' ¥ *
26 ' ¥ Speicherbelegung ¥
27 ' ¥ 10728 Bytes *
28 ! ¥ , *
29 1 KREREEREEXEERREXFAXXXKRH¥
30 ! .
40 DIM S0(42):: CALL CLEAR :
: CALL SCREEM(2):: GOTO 240

50 !---SPIELSTEUERUNG-~~-
60 IF SC>(LIM+1)%2000 THEN L
IM=LIM+1 :: RA=RA+1 :: CALL
5(100,750,0):: CALL HCHAR(1,
23,35,RA)
70 CALL SOUND(20,340,0,-4,3)
80 CALL KEY(1,K,S):: CALL FO
SITION(#3,XA,XB):: IF XB>250
OR =0 THEN 80 ELSE CALL &P
RITE (#1,96,9,14,XB,8,0)

‘90 M=0 :: CALL SOUND(150,340
,0,220,0) |

100 LET T=T+1 :: CALL JOYST(
1,K,8):: IF K=-4 THEN CALL L

EFT(C,X,MELSE IF K=4 THEN C
ALL RIGHT(C,X,M)ELSE IF S=4

THEN CALL UP(C,X,M)ELSE CALL

DOWN(C, X, M) )
110 CALL COINC(ALL,C):: IF C
=0 AND X<H THEN 100 ELSE IF -
X>145 THEN 120 ELSE 1000
120 CALL JOYST{(1,K,S):: IF K
=-4 THEN CALL TRLE(W,M)ELSE
IF K=4 THEN CALL TRRI(W,M)EL
SE IF S=4 THEN CALL TRUP(W,M
YELSE CALL TROL (W, M)

130 IF W=32 THEN 120 ELSE CA
LL MOTION(#1,0,0):: GOTO 108
0

140 CALL JOYST(1,K,S):: IF K
=-4 THEN CALL RELE(C,X)ELSE

IF K=4 THEN CALL RERI(C,X)EL

SE IF ABS(S5)=4 THEN CALL PRO
T(C,X,RRIELSE CALL REDO(C,X)
150
ELSE IF X<31 THEN 140 ELSE

1000 ‘

160 CALL JOYST(i1,K,8):: IF K
=-4 THEN CALL RELE(C,Y)ELSE

IF K=4 THEN CALL RERI(C,Y)EL
SE CALL REDO(C,Y) ’

170 IF C=0 AMD Y>4 THEN 1&0

IF C=0 AND X>20 THEN 140

19

ELSE IF C=-1 THEN 180 ELSE 1
coQ

180 CALL DELSPRITE(#1):: FOR
IT=26 TO 2 STEP -2 :: CALL
SOLIND (40,450, 1T,450+ (IT¥2), -
IT,450-(IT#3),IT)i: NEXT IT

190 RR=RU+4-DI

200 RT=RT+1 i SC=SC+(RT)*(3

O+10%¥RU) ;7 DISPLAY AT(1,7)81
(ZE(&)18C 11 IF PUP=0 THEN 21
0 ELSE &0

210 IF SCr(LIM+1)%2000 THEN
LIM=LIM+1 :: RA=RA+1 :: CALL
€(100,750,0):: CALL HCHAR(1
+23,35,RA)
220 PUP=9 :: RU=RU+1 ::
:: RESTORE :: GOTO &50
230 !--~~ ENDE =----
240 !'--GRAPHICZEICHEN--
250 CALL CHAR(35,*081C1C3E3E
77463") .
260 CALL CHAR(40, "FFFFFFSFOF
QF0?01FFFFFFFFFFFFFFFFFFFCFB
EOFQEQCOR000000000000052FF ")
270 CALL CHAR (44, "0002000500
2A00140801241129000A00008000

RT=0

-20004800940840100014401000")

280 CALL CHAR(48,"7C44444C4C
4C>C000404040C0COC0OC0O07C0O404
7C60&07C00PC041COCOCOCZCO0O")
290 CALL CHAR(32, "464444647C04
0404007C40407C0COCPC00404040
2C84647C007C0OC0OCOC0A4040400")
300 CALL CHAR(S&,"7C444947C4C
4C7C007C484C7C04040400")
310 CALL CHAR(&3,"1898643D3C
244281FFFF9929FFFFEZEZ")
320 !~-BUCHSTABEN-AENDERUNG-
~==-NICHT-NOTWENDIG~~~-
330 CALL CHAR(&5,"7044447Cé4
644400784444784646478007C4040
608046072C00784444644464780")
340 CALL CHAR(&%,"7C404073&40
&Q7CO07CA04070£04060007C4040
70&4647C00444949447C846464")
350 CALL CHAR({(?3Z, "2020203030
3030007C04040C0C4C3800444850
607068640040404046040607C")
360 CALL CHAR{(77,"446C0484964
64640044464544C464549464003844494
6546464380078497860806060")
370 CALL CHAR(81, "38444484684
6C3C0278444478486464003C4040
3C0COC?8007C101018181818")
3B0 CALL CHAR(8S5, "444444&444
64780044444454568706000444444
54746C44") '
3%0 ! --AENDERUNG-ENDE~--
400 CALL CHAR(88,"0010000000
00GQO0002070200000000008081C




7F1C080&800")
410 CALL CHAR(94,"0001010302

04070FOF1FL1E3C18180000008080

CO4020EQFOFOF8783C1818")

420 CALL CHAR(100,"0Q00081F1
F3F3F?F?F3FQ?0FOF 1F1FQO8Q0OQ0E
OABFBFOFOF8FCFSFOEQEOCO")
430 CALL CHAR(104, "000000000
30FOF1FIFOF1FOB0O101000000000
OF8FCFEF8FOFOEOCOFQEQQO™)
440 CALL CHAR(108, "000204000
8021002240028001200050000802
08010208028480084002000400")
450 CALL CHAR(112,"03070E18F
FEOFOFFFCF8FOEOCOCOCOCOCOED?
018FFO70FFF3FIFOFQ703030303"
)

460 CALL CHAR(11i&,"000001002
0040500020400008000002040001
00890G1020000040200000")

470 CALL CHAR(120,"181818181
8181818492A2C24958E0300849492

E?8987B1C1688844552322241458"

)

480 CALL CHAR(124,"3A1C792997
AlAICIB20A1IBS125A4CF97A49328
49272090700")

490 CALL CHAR(128,"FF7?F7F3F1

FO7070CFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEF

EFCEOC0800000000000000052FF "
)

300 CALL CHAR(132,"000020100
8030304070705081030000000000
102C4ES3018FBFOEB040203")

510 CALL CHAR (138, "000000000

30F3FFFFFFF3FL1FOF070301")
520 CALL CHAR (140, "00000000C
OF OF CFFFFFFFCFBFOEOCOB0 ")
530 CALL MAGNIFY(4):: CALL C
OLOR(0,13,1,1,7,1,12,4,1,13,
15,1,2.8, 1)

540 FOR CO=3 TG 8 :: CALL €O
LOR(CO,16,1):: NEXT CO

550 !'--VARIABLE--

560 RA=6 :: RU=1 :: H=145 ::
PUP=% :: SC,RT,LIM=0 :: RR=
5

570 DISPLAY AT(1,1):",...JF &
OFT PRESENT" :: DISPLAY AT(2

- 3y0i". ., ALLE RECHTE BEI...
LINL N I SN I A AN JOHANNES FREUNDURFER

"
LI B )

980 DISPLAY AT(3,1):".))).))
P IR S R RS I 16 T R
tessscscenrrsl)))a))

LIS IS IS PR 2 IOUPE [P 1 RO

S0 DISPLAY AT(7,1):".))).).
 eedead))adudadaiduna 12 DI
SPLAY AT(2,1):",vuurnnrens.l
ANDER.....v,s.”

600 DISPLAY AT(14,1):"GRAFHI
KSPIEL MIT VIEL FARBE UND G
ROSSER GESCHWINDIKEIT®

610 DISPLAY AT(17,1):"VIEL E
RFOLG BEIM FLUG DURCH DEN SA
TURNRING. ¢ v s e euveasys HOLEN
SIE DIENEUN WISSEN SCHAFT
LER VOM SATURN"

420 CALL‘SPRITE(#25,132,14,1
64,200,0,0,4#24,94,9, 164, 230)
630 DISPLAY AT(10,1):"LEVEL:
" 1 ACCEPT AT(1Q,8)5IZE(1):
RU i DISPLAY AT(12,1):"SCHW
IERIGKEIT:" :: ACCEPT AT(12,
14)VALIDATE("123")SIZE(1) DI
640 CALL CLEAR :: CALL MAGNI
FY (3)

650 CcAalLL DELQPRITE(ALL).. RR
—RU+4 -DI

660 '———BILDQCHIRMAUFBAU—-—

‘ --/3PRITES\ /GRAPHIK\ - -
670 CALL SPRITE(#2,136,16,4,
48,#3,112,12,4,86,44,140,11,
4,104)1: CALL MOTION(#2,0,9,
#3,0,9,44,0,9) -

680 IF RU>12 THEN RU=12 :: Z
U=ZU+1 :: DISPLAY AT(3,12):"
LEVEL:"jRU+ZU

690 DISPLAY AT(3,12):"LEVEL:
"y RU+ZU

700 CALL RANDOM(Z@,Se@)

710 CALL SPRITE(#6,132,9,40,
100,0,Z@% (9+RU+DI) , #7, 104, 7,
40,200,0,Z@%(2+RU+DI) , #9, 100
+14,60,40,0,5@% (17+RU+DI) )

720 CALL SPRITE(#12,104,15,8
0,80,0,Z@8%(8+RU))

730 CALL SPRITE(#18,108,11,1
24,60,0,7+RU%2,#19,44, 15, 134
y160,0,-12-RU-2%D1)

740 CALL SPRITE (#15,100,8,96
y10,0,5@% (7+RU) )

750 IF RU{3 THEN 850 .

760 CALL COLOR(2,4,2,13,13,2
)i: CALL CGLDR(#&,J,#? 12, #1
2,10,4%15,13)

770 CALL SPRITE (#2,136,8,4,6
4,#3,112,6,4,85,44,140,5,4,1
04):: CALL MOTION(H2,0,11,#3
10,11,44,0,11)

780 CALL SPRITE(#21,132,16,1
12,30,0,Z@%(P+RW ) :: IF RULG
THEN 850

790 CALL COLOR(2,10,2,13, lc,
2) it CALL COLOR(H7, 15, #1
#1%9,14) )

800 CALL SPRITE(#2,136,4,4,6
S,#3,112,3,4,84,44, 140, 13, 4,
102)+: CALL MOTION(#Z o 14,8

'3 0,14,4#4,0,14)




810 CALL SFRITE(#16,100,10,9
5,160,0,5@%(7+RU)):: IF RULS
THEN 850
820 CALL COLOR(2,12,2,13,4,2
i CALL COLOR(H&,14,#12,9,4
15,15)
830 CALL SPRITE (#2,136,10,4,
65,43,112,9,4,85, #4, 140, 2.4,
105):: CALL MGTIDN(#Z 0,17,4
3,0,17,#4,0,17)
840 CALL SPRITE(#13,132,2,81
,200,0,Z@%(3+RU) ,#10,100,7,6
0,110,0,5@%(17+RU+DI))
850 CALL HCHAR(24,1,131,32)
860 FOR RE=1 TO 15 :: READ @
,E@1 1! CALL HCHAR(24,@,61)::
NEXT RE
870. FOR
@, 10 ::
1 MEXT
886 FOR

RE=1 TO 17 :: READ A
CALL HCHAR (23,A8, I&)
RE

RE=1 TO 19 :: READ A
®@,18 :: CALL HCHAR(22,AE,1&)
:: NEXT RE

890 CALL HCHAR(21,7,123
ALL HCHAR(21,28,123)
900 DISFLAY AT(1,})SIZE(12):
"SCORE:";5C ::.DISPLAY AT(1,
14): "SCHIFFE" :: CALL HCHAR(
1,23,35,RA)

910 CALL HCHAR(2,1,32,408)
920 RANDCMIZE :: FOR CH=88 T

yi: C

G 89 ! FOR S8T7=1 TQ 17 ! T7T
=INT(RND¥22)+41 §: TS=INT(RND
*¥12)+2 1: CALL HCHAR(TS,TT,C
H):: NEXT 8T :: NEXT CH

230 FOR ST=1 TO 4 :: TS=INT!
RND*¥19)42 1: TT=INT(RND¥32)+
1 i CALL HCHAR(TS,TT,?0)::
NEXT ST

240 CAallL HCHAR (21,31, 48+FUP)
50 EX=EX+1 :: IF EX=1 THEN
1270 '

60 FOR IN=1 TG 43 :: LA=1 :
7 IF IM=6 OR IN=13 OR IN=20
OR IN=27 QR IN=34 THEN LA=2
270 FOR Tu=0 .TQ 9 STEP 3 ::
CALL QGUND(—LA*SS,SD(IN),TU,

SU{INY+E,TU) 2 ¢ NEXT TU @ ME
XT IN

980 CALL S1(200,120,0}):: GOTO
g

220 !'LANDEREXPLOSION

1000 CALL MOTION(H1,2,0):: C

ALL FATTERN(H1,116):: CALL &
QUND (50,250,0,~-5,0):: FOR ST
=2 TO 30 STER 2 :: CALL S(-5
0,-&,5T):: NEXT ST

1010 RA=RA-1 CALL HCHAR(1
,23,32,10)1: CALL HCHAR(1,23
,35,RA):: IF RA=0 THEN CALL

ENDE ELSE T=0 !! RR=RU+4-DI

21

¢ GOTO 1050

1020 T=0 :: RESTORE :: IF SC
JHISC THEN HISC=8C :: DISPLA
Y AT(10,1) i "HIGHSCORE" ;HISC

i+ ACCEPT AT(12,1)SIZE(3):HI
SC¢ ! GOTO 1040

1030 DISPLAY AT(8,1):"SCORE"
$8C, "HIGHSC DRE"'H;SC TAB(1&)

$"VOM "3 HISCS

1040 GOTO S50

1050 IF PUP=0 THEN PUP=2 ::
RU=RU+1 :: RT=0 :: RESTORE :
! GOTO 870

1060 GOTO =20

1070 'LANDUNGSCONTROLLE

1080 IF (W>392 AND W{43)OR(W>

127 AND W{131)THEN 1090 ELSE
1000

1090 FOR AX=0 TOQ 30 STEP 2 i
: CALL SOUND(4,460,AX,4&60+AX

¥2,A%) 11 NEXT AX

1100 PUP=PUP-1 :: CALL HCHAR
(21,31,48+FPUP):: FOR WA=1 TO
10 3: CALL S(10,150,0):: CA

LL §(8,250,3):: NEXT WA

1110 CALL POSITION(#1,X1,X2)

11 AL=INT(X1/8+3):: A2=INT(X

2/8+2) 11 V2,02=A2 ! UN,QCE=0
1120 CALL GCHAR(ALl-1,AZ,VC):
+ IF VC{>32 THEN Al=INT(X1/8

+2) .
1130 v2=v2-1 :: CALL GCHAR(A
1,V2,2):1: IF (Z2>3% AND Z<43)
DR(2>12? AND Z<131)THEN UN=U
N+i ¢ GOTO 1130

1140 AZ=AZ+1 :: CALL GCHAR(A
1,A2,2):1: IF (Z>3%9 AND Z<{43)
OR(Z>127 AND Z<131)THEN OB=0
B+1 ! GOTO 1140

1150 IF A1=24 THEM CALL HCHA
R{A1,02-UN,131,0B+UN+1)ELSE
CALL HCHAR(A1,02-UN,32,0B+UN
+1)

1160 SC=SC+(A1-22)%100
1170 SC=5C+(40-T)*10 :: D
LAY AT(1,?)SIZE(S):SC
1180 IF SCY>(LIM+1)%2000
LIM=LIM+1 :: RA=RA+1 1
L SOUND(100,750,0)::
HAR(1,23,35,RA)

1190 GOTO 140

1200 'DATAS FUER BILDAUFEBAU
1210 DATA 3,40,4,42,7,120,10
,128,11,130,13,120,17,128,18
ééao,zi,120,24,40,25,42,28,1
1220 DATA 30,64,31,64,32,44
1230 DATA 2,128,3,129,4,129,
5,120,7,120,9,40,10,41,11,41
12,42,13,124,16,40, 17,41, 18

rzowm

18
T=
THEN
: CA

CALL HC




,41,19,42

1240 DATA 21,124, 28 120,31,46

3
1250 DATA 2,41,3,41,4,41,5,4
1,6,42,7,122,8,121,13, 125,15
. 4128,16,129,17,129

1260 DATA 12,126,18,129,19,1
29,20,130,22,121,21, 122,28 1
22,29, 121
1270 FOR IN=1 TO 43 :: READ
SOCIN):: NEXT IN :: GOTO 960

1280 DATA 392,440,392,523,49
4,440,392,494,494, 494, 459, 58
7,523
1290 DATA 454, 494,494,494,52
3,494,440, 30000,392, 440, 392,
523,494,440,392,494,494,494,
659
1300 DATA S587,523,494,494,49
4,494,523, 494, 440,440,392
1310 !SUBPROGRAMS
1320 SUB DOWN(D,Y,N):: CALL
COINC(ALL,D):: CALL MOTION(H
1,12,0):: CALL POSITION(#1,Y
yX1}:: LET N=0 :: SUBEND
1330 SUE UP(D,Y,N):: CALL ca
INC(ALL,D):: CALL MOTION(#1,
&yN):: CALL POSITION(HI,Y,X!
)11 CALL S(-100,-7,5):: SUBE
MD _ :
1340 SUB LEFT(D,Y,N):: CALL
COINC{ALL,D):: CALL MOTION(#
1,12,-10):: CALL POSITION(#1
sYsX8):i: LET N=-10 :: SUBEND
1350 SUB RIGHT(D,Y,M):: CALL
COINC(ALL,D):: CALL MOTION(
#1,12,10):: CALL POSITION(#1
sYsX1):: LET N=10 :: SUBEND
1360 SUB TROL(V,N):: CALL FQ
SITION(#1,X,Y):: CALL MOTION
(H1,8,0):: CALL GCHAR(INT(X/
8+43),INT{Y/8+2),V)!: LET N=0
t: SUBEND
1370 SUER TRUP(V,N):: CALL PO
SITION(H#L,%,Y):: CALL MOTION
(#1,4,N):: CALL GCHAR(INT(X/
8+3) , INT(Y/B+2),V):: CALL &¢
~100,~7,5)1: SUBEND
1380 SUB TRLE(V,N):: CALL PG
SITION(#1,X,Y):: CALL MOTION
(#1,8,-10):: CALL GCHAR(INT(
X/8+3), INT(Y/8+2),V):: LET N
=-10 11 SUBEND
1390 SUB TRRI(V,M):: CALL FO
SITION(HL,X%,Y):: CALL MOTION

(#1,8,10):: CALL GCHAR(INT(X

/8+3), INT(Y/842),V):: LET N=
10 :: SUBEND

1400 SUB REDO(D,Y):: CALL CO
INC(ALL,D):: CALL MOTIOM(#1,
=5,0):: CALL POSITION(#H1,Y,X

yi: CALL $(~100,-7,8):: SUBE
ND

1410 SUB RELE(D,Y):: CALL CO
INC(ALL,D):: CALL MOTION(#1,
~5,~10):: CALL POSITION(#1,Y
sX)i: CALL S(-100,-6,8):: SU
BEND ' .
1420 SUB RERI(D,Y):: CALL CO
INC(ALL,D):: CALL MOTION(#1,
-5,10):: CALL POSITION(#1,Y,
X)i: CALL §(-100,-6,8):: SUE
END

1430 SUB PROT(D,Y,RI):: CALL
COLOR(#1,1):: CALL S(-30,59
0,0):: LET RI=RI-!{ :: CALL C
OINC(ALL,D):: CALL POSITION(
#1,Y,%X):: IF RIZC THEN 1440
ELEE D=0

1440 CALL SOUND(80,240,0)::
CALL COLOR(#1,7):: SUBEND
1450 SUB ENDE i CALL S(200,

CALL 5(100,131,0):: CALL S¢
200,131,2)

1460 CALL §(200,165,0):: CAL
L 5(200,139,0):: CALL $ (200,
165,001 CALL $(200,165,0):
CALL 5(200,139,00 1+ CALL S
200, 139,0).. CALL (200,131,
0)

1470 CALL $(200,139,0):: SUB
END

1480 sSUB S(A,B,C).. CALL SOu
ND(A,B,C):: SUBEND

1420 SUB RANDOM(S1,S2):: RAN
DOMIZE :: S1=INT(RMND¥2):: IF
§1=0 THEN Si=-1 '
1500 S2=-51 :: SUREND

Graphikzeichen:

ASCH Bedeutung - ASCII Bedeutung
35 _ kleine Fahre 100-103  Sprite Asteroid |
40-43 Landebasis | 104-107  Sprite Asteroid|!
44-47 Sprite Wolke | 108-111  Sprite Wolke 11
48-57 Anderung Zahlen  112-115  Sprite Mutter
schiff |
63 Ménnchen 116-119  Sprite kaputte
Fahre
64 Haus 120-127 Baume
65-87 Anderung Buch- 128-130  Landebasis |1,
staben Boden
132-135  Satellit
88-90 Sterne 136-139  Mutterschiff |1
140-143  Mutterschiff 11l

96-99 Sprite Fahre

Veréinderungen:
— Wer nicht nach jeder Runde die Titelmelodie anho-
ren mochte, soll die Zeile 950 folgendermafien indern:
: IF EX > 1 THEN 1270 ELSE

950 EX=EX+1 :
980




SATURN-LANDER \ LOTTO-SYSTEM

SATURN-LANDER

Fortsetzung von Seite 18

— Fir das Spielen mit Joystick miissen folgende Zei-
len dementsprechend gedndert werden.
100 LET T=T+1 :: CALL JOYST(1,K,S)::IF K=
_4 THEN CALL LEFT (C,X,.M) ELSE IF K=4
THEN CALL RIGHT (C,X,M) ELSE IF S=4 THEN
CALL UP (C,X,M) ELSE CALL DOWN (C,X,M)"

120 CALL JOYST (1,K,S) :: IF K=—4 THEN
CALL TRIE (W.M) ELSE IF K=4 THEN CALL
TRRI (WM) ELSE IF S=4 THEN CALL TRUP
(W,M) ELSE CALL TROL (W,M)

140 CALL JOYST (1,K,S) :: IF K= —4 THEN
CALL RELE (X,X) ELSE IF K=4 THEN CALL
RERI (C,X) ELSE IF ABS(S)=4 THEN CALL
PROT (C,X,RR)ELSE CALL REDO (C,Y)

160 CALL JOYST (1,K,S) :: IF K =—4 THEN
CALL RELE (C,Y) ELSE IF K=4 THEN CALL
- RERI(C,Y) ELSE CALL REDO (C,Y)

Besonderheiten des Pr ramms:
Die Kollissionsabfrage fiir die Fihre erfolgt mit dem
Befehl CALL COINC(ALL,C). Dies hat zur Folge, dafl
bei jeder Spriteiiberlappung eine Kollission angezeigt
wird. Das heif’t, daB} sich Asteroiden und das Mutter-
schiff (drei Sprltes) nicht untereinander berithren
diirfen. Beim Mutterschiff wurde das Problem so be-
wiltigt, dafb zwischen den drei Sprites ein diinner
Zwischenraum gelassen wurde. Die Asteroiden flie-
gen ihrerseits auf eigenen Bahnen, auf denen sie die
gleiche Geschwindigkeit haben, um zu verhindern,
daf sie sich gegenseitig berithren. Die Ausnahme da-
bei bilden die beiden Wolken, die auf der gleichen
Bahn gegeneinander fliegen. Damit sie sich aber nicht
berlihren sind sie so definiert, daf® kein Punkt der ei-
nen Wolke einen der anderen trifft.
Fiir die Steuerung der Fahre habe ich nur Subpro-
grams verwendet, da diese das Programm i{ibersicht-
lich machen. Fiir jede Spielsituation und Bewegungs-
richtung ist ein Unterprogramm da.
Auflerdem wird das Programm dadurch schneller, was
gerade bei Spielen mit Sprites wichtig ist.
Das Unterprogramm S (A,B,C) habe ich deshalb einge-
fuhrt, um Speicherplitze und Arbeitsaufwand beim
Eintippen einzusparen.
Die Routine fiir die Landung der Fihre ist deshalb so
kompliziert, um Fehler, die wegen der hohen Ge-
schwindigkeit der Fihre oder ungilinstiger Anﬂugwm-
kel entstehen, zu vermeiden.

Johannes Freundorfer

LOTTO-
LOTTOZAHLEN SYST E M

Spielen Sie gerne Lotto (6 aus 49) und besitzen Sie
einen TI 99/4A mit Extended-Basic-Modul? Dann
wird Lottospielen fiir Sie noch bequemer! Mit nach-
folgendem Programm erledigt der TI 99/4A das Tip-
pen und die Uberpriifung der Lottozahlen.

Nach Starten des Programms wird das Titelbild aufge-

baut Durch Driicken einer beliebigen Taste erschemt
das Hauptmenii.

Als Funktionen werden angeboten:

1. Lottozahlen Ausspielung

2. Gewinnzahlen Test

3. Programmende

Nach Wahl von Funktion 1 erfrigt der Rechner, wie-
viele Ausspielungen vorgenommen werden sollen.
Maximal sind 10 Ausspielungen moglich, was auch der
maximalen Anzahl eines Lottoscheins entspricht.
Sind die gewiinschten Ausspielungen auf dem Bild-
schirm ausgegeben, hat man die Méglichkeit zum
Hauptmenii zuriickzukehren, weitere Ausspielungen
vorzunehmen oder die Aussplelungen auf Datentriger
abzuspeichern. Eine Speicherung ist deshalb erforder-
lich, da zwischen Abgabe des Lottoscheins und.der
Ziehung der Lottozahlen meist ein gréfierer Zeitraum
vergeht.

Wihlt man Speichern, so kann man zwischen Casset-
tenrecorder ‘CS1° und Diskettenlaufwerk ‘DSK1°¢
wihlen. Die Moglichkeit ins Hauptmenii zuriickzukeh-
ren besteht ebenfalls.

Beim Speichern auf Diskette mufs noch der Dateiname
bestehend aus maximal 10 Gro3buchstaben eingege-
ben werden. Das Abspeichern auf Cassette erfolgt in
der gewohnten Weise.

Nach Beendigung des Speichervorgangs kehrt das Pro-
gramm zum Hauptmeni zuriick.

Bei Wahl von Funktion 2 erwartet der Rechner die
Eingabe der 6 Richtigen mit Zusatzzahl. Sind diese
eingegeben, wird man aufgefordert, den Datentriger
mit der Lottozahlendatei einzulegen.

Bei Wahl des Diskettenantriebs mufd noch der frither
verwendete Dateiname der Lottozahlen eingegeben
werden — also nicht vergessen! Die Moglichkeit wieder
ins Hauptmeni zuriickzukehren besteht auch hier.

Ist der Einlesevorgang beendet, so wird auch gleich
die Routine zur Ermittlung der richtig getippten Zah-
len begonnen und in wenigen Sekunden erfahren Sie,
ob Sie zu den Lottomilliondren gehodren oder nicht.
Auf dem Bildschirm erscheinen die richtig getippten
Zahlen mit Angabe der Nummer der Ausspielung.
Eine richtig getippte Zusatzzahl wird mit einem “Z“
ausgegeben.

Durch Driicken von ‘M’ gelangt man nach Beendigung
der Ausgabe wieder ins Hauptmeni.

Nun aber genug erklidrt und rein ins Lottovergniigen.
Und schmeifien Sie Ihren TI nicht aus dem Fenster,
falls die 6 Richtigen be1m ersten Mal nicht dabei sind!
Viel Gliick!

Programmzeile Aktlon

- 100— 320  Erstellung des Titelbildes
330— 440 Hauptmenii mit Ansteuerung der ein-
zelnen Programmteile :
450 Programmende
460— 950  Ausspielung der Lottozahlen nach
Vorgabe der Anzahl der Ausspielun-
gen mit Darstellung auf dem Bildschirm
960—-1650 Emgabe der 6 Richtigen mit Uberprii-
fung auf richtig getippte Zahlen und
Bildschirmausgabe
1660—2040  Abspeichern der getippten Zahlen auf
Datentriger
2050—2120 Fehlerschleife
Programml'zinge :

.. ohne Felder/Variable 5,5 kB -
. mlt Felder/Variable 6, 7 kB

- Bitte lesen Sie weiter auf Seite 26

23




10 REMFEXREREXHFEXRHKERFLFREE
15 REMXLOTTCZAHLEN & AUS 49%

20 REM¥% fuer TI 29/44 *
25 REM¥X-Basic und Cassette¥
. 30 REMX pder Diskette ¥
35 REM* Von *
40 REMX Werner Zacher %

45 REM¥Landshuterallee 170 ¥
50 REM* 8000 Muenchen 1% *
S5 REMEEXRRENREFXEXEXEERRRES
60 REM

100 REM ¥X%¥¥¥TITELBILD®¥¥¥X%
110 CALL CLEAR

130 CALL SCREEN(2)

140 FOR I=0 TO 4

150 CALL COLOR(I,13,2)

160 NEXT I

170 RANDOMIZE

180 FCGR I=5 TO 14

190 VO=INT (RND¥12) +3

200 CALL COLOR(I,va,2)

210 MNEXT 1

220 DISPLAY AT(1&,1):"BITTE"

230 DISPLAY AT(1&,1):"TASTE"

240 DISFLAY AT(20,1):"DRUECK

EN ¥

250 FOR I=1 TO 1&

260 DISFLAY AT(I+2,I):"LOTTO

ZAHLEN"

270 NEXT I

280 DISFLAY AT(3,21):CHR$ (35

) XCHR$ { 77) LCHRS (78)

2%0 DISPLAY AT(5,21):CHR$(87

Y &CHR$ (44 ) &CHRS (90) &CHRS ( £5)

ACHRE (57) &CHR$ (72) &CHRE ( 47) &

CHRS (82)

300 CALL KEY(0,K;S)

310 IF 5=0 THEN 300

320 DIM ZAHL(10,4),GEW(7?)

330 REM ****HAUPTHENUE*****

340 CALL CLEAR

350 ON ERROIR 2060

360 DISPLAY AT(4,7

XMEMUE ¥ %"

370 DISPLAY AT(8,1):%i-> LOT

TOZAHLEN AUSSPIELUNG® .

2380 DISPLAY AT(10,1):"2-> GE

WINNZAHLEN TEST®

390 DISPLAY AT(13,1):"-> PR
QGRAHMEMDE *

300 DISPLAY AT(18,1):"% BITT

E KEMNNZIFFER EINGEREM!'"

410 CALL KEY(0,K,5)

420 IF S=0 THEN 410

430 IF K-48¢1 OR K-48>3 THEN

410

440 ON K-48 GOTO 470,970,450

450 CALL CLEAR :: PRINT "% V

IEL GLUECK %" :: END ‘

'"**LDTTG

460 REM XLOTTO-AUSSPIELUNG¥
470 CALL CLEAR .

480 DISPLAY ATI{2,3):"AUBSFIE
LUNG DER LOTTD”AHLEN“

420 DISPLAY AT(4,1):HLS

S00 DISPLAY AT(iE 2): "WIEVIE
LE ﬂU?bPIELUNGEF”“

10 ACCERT AT(i2,286)5IZE(2)B
EEF VALIDATE (NUMERIC) : ANZ

520 IF ANZ<1 OR ANZ>10 THEHN
510
S30 DISPLAY ATI18,2):"......

.MOMENT BITTE!"
5S40 REM ERMITTLUNG DER ZUFAL
L3ZAHLEN
550 FOR AUS=1 TO ANZ
560 FOR LOT=1 TO &

570 RANDOMIZE :: TIF=INT(RND
¥4P+1)

580 FOR Z=1 TO LOT

590 IF ZAHL (AUS,Z)=TIF THEN
LET LOT=LOT-1 :: GOTO 420
600 HEXT Z :

610 ZAHL (AUS,LOT)=TIP

620 NEXT LOT

630 NEXT AUS .

£40 REM BUEBLESORT MIT AUFST
EIGENDER SORTIERUNG

650 FOR A={ TO ANZ

660 FOR I=2 TO &

470 FOR J=4 TO I 3TEP -1

680 IF ZAHL(A,J-1)>ZAHL (A, J)
THEN 450 ELSE 720

650 X=ZAHL (A, J-1)

700 ZAHL (A, J-1)=ZAHL LA, 3) |
710 uu'(ﬂ Iy=x

720 NEX

730 mexr 1

740 NEXT A

750 CALL CLEAR.

760 REM AUSGARE DER AUSSPIEL
UNGEN :

770 _DISFLAY AT(1,4):"AUSEFIE
LUNGEN & AUS 45*

780 DISPLAY AT(2,1):HL%

- 790 ZEI=2

800 FOR A=! TO ANZ
810 ZEI=ZEI+2

815 DISPLAY AT(ZEI,1)BEEP &I
ZE(4) i "AYRSTRE(A) &2 "

820 SPA=1

830 FOR LOT=1 TO &

8B40 SPA=5PA+4

860 DIZPLAY AT(ZEI,SPA):ZAHL
(A, LOT)

870 NEXT LOT

880 SPA=0

890 MEXT A

200 DISFLAY AT(24,1): "N=Noch
mal,M=Menue,S=Speich"
210 CALL KEY(0O,K,S)




P20 IF K=78 THEN 47C

930 IF K=77 THEN 340

240 IF K=83 THEN 1640

950 IF K<>78 OR.K{>77 OR K¢(»
83 THEN %210

260 REM XGEWINNZAHLEN-TEST¥*
970 CALL CLEAR

980 DISFLAY AT{1,1):"GEWINNZ
AHLEN--~UEBERFRUEFUNG"

220 DISPLAY AT{2,1):HL%

1000 REM EINGABE DER & RICHT
IGEN MIT ZUSATZZAHL

1010 FOR I=1 70 7

1020 IF I=7 THEN 1050

1030 DIQPLAY ﬁT(I+d,d):""AHL
-II-H:"

1040 GOTOQ 1040

1050 DIaPLAW AT(I+3, W):"’UaA
TZZAHL:

1060 ACCEFT AT(I+3,17)VALIDA
TE(NUMERIC)SIZE(2) : GEW(I)
1070 IF GEW(I)<1 OR GEW(I)>4
? THEM 1080

1080 NEXT I

1090 DISFLAY AT(13,5):"Richt

~ig? (J/N)Y"

1100 ACCEFT AT(lC,ZO)VALIDAT
E{("JN")BEEFP SIZE(1):J%.

1110 IF J%="N" THEN 1010
1120 REM E'NLEQEN DER LOTTOD
ATET

1130 DISPLAY AT(13,1):"Bitte

. Cassette oder Diskettemit d
er, Lottozaklen-Datei...einle
gen]ll

1140 DISPLAY AT(17,4):"1-> C

ABBETTE *CS1°"

1150 DISPLAY AT(19,4):"2-> D
ISKETTE °'DsK1’"

1160 DISFLAY AT(21,4):"3-) H

AUFTHENUE®

1170 DISFLAY AT(24,1):"% BIT

TE KENMZIFFER EINGEBEN'" '
1180 CALL KEY(0,K,5)

1190 IF K-48{1 OR K-48>3 THE

N 1180 '

1200 ON K-48 GOTC 122¢,1320,

340

1210 REM EINLESEN VON CASSET

TE

1220 CALL CLEAR

1230 PRINT "% EINLESEN DER D

ATEN...,..CSL"

1240 OFEN #1:"CS1",INPUT ,F1

XED 80, INTERNAL

1250 INFUT #1:ANZ

1240 FCR A=1 TO AMZ

1270 INPUT #1:ZAHL(A,1),ZAHL
(A, 2) , ZAHL (A, 3) ,ZAHL (A, 4) ,ZA

HL{A,S) ,ZAHL (A, &)

1280 MEXT A

1290 CLOSE #1

1300 GOTO 1440

1310 REM EINLESEN VON DISKET

TE DSK1

1320 DISPLAY AT(1?,8):"DATEI
NAME: "

1330 ACCEPT AT(1%9,18)VALIDAT
E {UALPHA) BEEF SIZE(10):NAMES$
1240 NAME$="DSK1."&NAMES
1350 OFEN #10:NAME#®,INFUT ,I
NTERMNAL,FIXED 16

1360 INPUT #10C:AMZ

1370 FCR A=1! TO ANZ

1z80 FOR I=1 TO 4

1390 IMRPUT #10:ZAHL(A,I)
1400 NEXT 1

1410 HEXT A

1420 CLOSE #10

1430 REM TEST~ROUTINE MIT AU
SGAEE DER RICHTIG GETIPFTEN
ZAHLEN

1440 CALL CLEAR

1450 DISPLAY AT(1,1):"GEWINHN
ZAHLEN~ - ~UEBERPRUEFUNG"

1460 DISPLAY AT(2,1):HL%

1470 ZEI=2

1480 SPA=S |
14%0 FOR A=1 TO ANZ ,
1500 DISPLAY AT(ZEI+2,1)BEEF
SIZE(4):"A"KSTRE(AI&": "
1510 ZEI=ZEI+2

1520 FOR J=1 TO 7

1530 TEST=GEW(J)

1540 FOR I=i TO &

1550 IF ZAHL(A,I1)=TEST AND J
{7 THEN DIiSPLAY AT(ZEI,SFA)S
IZE(3) 1 TEST :: SPA=SPA+4 ::
GOTO 1580

1560 IF ZAHL{A,1)=TEST AND J
=7 THEN DISPLAY AT(ZEI,24)8I
ZE{3):TEST :: DISPLAY AT(ZEI

4 2D)SIZE(2): "2 1 GOTD 158

)

1570 NEXT I

1580 NEXT J

1590 SPA=S

1600 NEXT A _

1610 DISFLAY AT(24,1):"M=Men

UE”

1620 CALL KEY(0,K,S)

1630 IF K<3>7? THEN 1420

1640 GOTO 240

1650 STOP

1660 REM ABSPEICHERN DER VGOM
COMPUTER ERMITTELTEN AUSSPI

. ELUNGEN

1670 CALL CLEAR

- 1680 DISFPLAY AT(2,4):"ABSPEI

CHERN DER AUSPIELUNGEM"




1690 DISPLAY AT(4,1):HL®
1700 DISPLAY AT(?,1):%"1-> CA
SSETTE 'CS1°*

1710 DISPLAY AT(?,1):"2-3 DI
SKETTE *D&SK1'"

1720 DISPLAY AT(11,1):"3-3 H
AUP THENUE

1730 DISPLAY AT(24,1):"% BIT
TE KENNZIFFER EINGEBEN!'" .
1740 CALL KEY(0,K,&)

1750 IF K-48{1 OR K-48>3 THE
M 1740

1760 ON K-48 GOTO 1780, 1920,
240

LER"
2100 IF CODE=130 THEN DISPLA
Y AT(14,1) "% DATEI NICHT AN
SPRECHEAR®

2110 FOR 1=1 TO 500 :: NEXT

I

2120 GOTC %40

1770 REM ABSFEICHERMN AUF CAS

SETTE
1780 DISPLAY AT(1S,1):"CASSE
TTE *CS51° EINLEGEN," :: DISP
LAY AT{12,1):"DANN TASTE DRU
ECKEN!®

1790 FOR I=1
I
1800
1810

T2 100 :: NEXT
ALL KEY(0,K,&)

IF §=0 THEN 1300

1820 CALI. CLEAR

1830 PRINT "% ABSPEICHERM DE
'R DATEN 51" :

1840 OPEN #1:"CS1",QUTFUT,FI
XED 20, INTERNAL

1850 PRINT #1:ANZ

1860 FOR A=1 TO ANZ

1870 PRINT #1:ZAHL (A,1),ZAHL
(A, 2),ZAHL (A, 3) ,2AHL (A, 4) , ZA
ML (A,S),ZAHL (A, &)

1880 NEXT A

1890 CLOSE #1

1900 GOTO =40

1210 REM ABSPEICHERNMN AUF DIS

KETTE D&K{
1220 DISPLAY AT(15,1):"DISKE
TTE 'DSKi*® EINLEGEN!"

1930 DISFLAY AT{17,1):"DATEI

MNAME: " :

19240 ACCEPT AT(17,11)VALIDAT
E(UALFHA)BEEP SIZE(10):NAMES
1950 NAME$="DSK1, "&NAMES
1950 OPEN #10:NAME$,OUTPUT,I
NTERNAL,FIXED 16

1920 PRINT #10:ANZ

1980 FOR A=1 TO ANZ

1990 FGR I=i TO &

2000 PRINT #10:ZAHL (A, I
2010 NEXT 1I

2020 HEXT A

2030 CLOSE #10

2040 GATO 3490

2050 REM ¥XFEHLERSCHLEIFE¥X
2060 CALL ERR{(CODE,TYP)

20720 CALL CLEAR

2080 CALL SOUND(750,440,0)
2090 DISFLAY AT(12,1):"% FEH

Fortsetzung von Seite 23

Mindestkonfiguration

... TI99/4A + Extended Basic
+ Cassi(ettenrecorder oder Diskettenlauf-
wer :

Leseranregung :
Mit geringfiigigem Aufwand liefRe sich eine Datei der

- “6 Richtigen‘‘ aufstellen und eine kleine statistische
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Auswertung beziiglich der Haufigkeit der bei den wo-
chentlichen Ziehungen gezogenen Zahlen aufstellen.
Vielleicht 1af3t sjch damit das Gliick etwas steigern.

MAXE

Programmbesc};reibung

Sie, “MAX der Bazillus*, sollen versuchen, indem Sie
an den Lianen hin- und herhiipfen und klettern, die
Schliissel an den Lianen oben in das Baugeriist einzu-
stecken! Sie werden dabei von zahlreichen Végeln ge-
stort, es gilt ihnen auszuweichen!!!

Sie haben 4 Minnchen, um diese Auf gabe zu bewil-
tigen.

Schaffen Sie es nicht, so ist das Spiel zu Ende und
der Highscore wird ausgegeben.

Schaffen Sie es, werden Sie zum nichsten Durchgang
befordert. . y

Im ersten Durchgang miissen Sie 4, im zweiten 6 und
im letzten 8 Schliissel einstecken, wobei Sie nach je-
der Runde Bonuspunkte und ein Minnchen hinzube-
kommen!!

Die Schliissel stecken Sie ein, indem Sie Ihr Minn-
chen mit Joystick I oder mit den 4 Pfeiltasten unter _
diese steuern und sie dann hochschieben.

' Es konnen keine Schliissel von Liane zu Liane
transportiert werden!!!
Das Programm liuft auch
Speech-Synthesizer!

JACKPOT

Dieses Programm simuliert einen Geldspielautomaten.
Sie konnen nun zu Hause nach Herzenslust spielen,
ohne dabei Ihr ganzes Geld zu verlieren. Abgerechnet
wird nach Punkten und nicht in harter Wihrung. Der
Spielautomat besteht aus 4 Walzen mit verschiedenen
Gliickssymbolen, welche Sie nacheinander von links
nach rechts durch Driicken irgend einer Taste zum
Halten bringen kénnen. Haben Sie mindestens zwei
gleiche Symbole nebeneinander, so erhalten Sie einen
Gewinn in Form einer bestimmten Punktzahl.

Im anderen Fall werden Ihnen 10 Punkte abgezogen.
Einen erzielten Gewinn kénnen Sie in der Risikoaus-
spielung verdoppeln oder ganz verlieren. Wollen Sie
das Risiko eingehen, so driicken Sie die Taste -R-, Thre

Bitte lesen Sie weiter auf Seite 33

ohne Joystick und




100 FRERXXH EAXXH KN R XXX XX

1

110 ' % *
120 ' ¥ MAX DER BAZILLUS %
130 ' % © ¥
140 ' * Copvright by *
150 ! ¥ ¥
160 ' * Hatthias Apelt *
i70 ! ¥ : ¥
190 ! ¥ EBerioetigte Geraete ¥
200 ! ¥ TI®%/44 Konsocle ¥
210 ' ¥ Ext. Basic *
220 ! % opt.Joystick (1) ¥
230 ¥ & *
240 ! ¥ Sprachsynthesizer ¥
2350 ! ¥ *
260 ! ¥ Speicherbelegung ¥
270 ! ¥ 8317 Evtes *
280 ! % ' : *
290 ! FFAFXXEXRFXEXFERRERFAX
300 ! \

205 RANDOMIZE :: CALL CLEAR
:: CALL SCREEN(2):: CALL PEE
K(-28472,W):: IF W=0 THEN 31
0 :: CALL SAY ("PLEASE+WAIT")
310 CALL SCH :: CALL MAGNIFY
(Z)1: HMI=0 :: Y=23 :: X=3
320 CALL COLOR{0,2,14,12,4,2
,13,16,2,14,5,2,5,16,2,6,168,
2,7,146,2,8,16,2,3,16,2,4,16,
2)

BAZILLLS" :: CALL MY :: DIS
PLAY AT(12,1):"COPYRIGHT BY
MATTHIAS APELT" :: CALL M2 :
! CALL SPRITE(#1,%95,16,50,11
Q) '

240 CALL SFRITE(#3,100,16,12
0,110):: DISFLAY AT(20,2):"B
ENUETZE JOYSTICK NUMMER 1": .

:" ODER TASTATUR E & D X<

:: IF W=0 THEN 3260
350 CALL SAY ("PRESS*ANY+KEY+
TO+START") '
3460 DISPLAY AT (24,4):"DRUECK
E EINE TASTE »>»" :: CALL KE
Y{0,K,3):: IF §=0 THEN DISPL

AY AT(24,1):"" :: CALL SOUND

(-10,-2,12)1: GOTO 3&0
370 CALL CLEAR :: CALL DELSF
RITE(ALL):: DISFLAY AT(3,2):
"WAEHLE SFIELSTAERKE »>>2>>" &
¢ CALL ™M1 :: DISPLAY AT(&,1)
S UJAYSTICK LINKES ODER®
380 DISFLAY AT(10,4):"TASTE
51 FUER SCHNELL >>": :"JOYS
TICK RECHTS ODER": :"...TAST
E >D< FUER LANGEAM >>*
390 DISFLAY AT(18,4):"BEI 10
YETICK ALPHALOCK": "
ENTRASTEN " @ IF W=C THEN
400 :: CALL SAY("JOYSTICK:+L

330 DISPLAY AT(3,4):"MAX DER

EFT+GR+RIGHT ")
400 CALL JOYST(1,K,5):: CALL
KEY{O,KE,SA):: IF K=-4 OR K
E=23 THEN GR=1 ELSE IF K=4 O
R KE=42 THEM GR=2 ELSE 400
410 CALL M2 :: A=4 :: P,RU=0
i @1,08=4
420 IND={-:: FOR I=1 TO & ::
HY(I)=21 :: NEXT 1 :: CALL
DELSPRITE(ALL):: CALL CLEAR
430 CALL HCHAR(3,12,120,8)::
CALL VCHAR(4,13,128,2):: CA
Ll VCHAR(4,19,1258,2):: CALL
HCHAR (5,1, 120,32)
440 FOR I=4 TG 32 STEF 4 ::
CALL VCHAR(?,1,128,1&):: CAL
L HCHAR(21,1,13&):: NEXT I
450 CALL SFPRITE(#3,100,1%3,1,
110)
460 CALL SPRITE (#5,108,14,47
,193,0,12/6R, #4,108,13,49, 11
3,0,12/GR,#7,108,7,49,33,0,1
2/GR)
470 CALL SPRITE(#8,112,13,45
.32,0,-12/GR,#9,112,4,645,113
,0,-12/GR, #10,112,7,65,193,0
,~12/GR)

480 CALL SPRITE(#11,108,7,81

.193,0,10/GR, #12,108,11,81,1
12,0,10/GR,#13,108,4,81,33,0
. 10/GR)

490 CALL SPRITE(#H14,112,7,97
,32,0,-1C/GR,#15,112,4,97,11
3,0,-10/GR,#14,112,5,57,153,
0,~i0/GR)

S00 CALL SFRITE(#17,108,11,1
13,32,0,8/GR,#18,108,14,113,
19%,0,8/GR)

510 CALL SFRITE(#19,112,14,1
37,33,0,-10/6R,#20,112,7,137
,193,0,-10/6R)

520 DISFLAY AT(1,1)SIZE(S):"
SCORE" :: DISPLAY AT(2,1)81zZ
E(S):USING "HHH###":P :: DISP
LAY AT(1,20):"PARTNER" :: DI
SPLAY AT(2,20):A

- B30 DISFLAY AT(S,12)SIZ2E(2):

@ :: CALL SPRITE(#1,95,18;Y%
8-7,%%¥8-7):: FOR I=1 TO 5 ::
CALL SQUND{(-1,-2,0):: NEXT

1

540 CALL FATTERN(#&, 108, #20,

112)

550 CALL JOYST(1,X1,Y1):: IF
X1=0 AND Y1=0 THEN 540 ELSE
IF Yi1=4 THEN S90 ELSE IF Yi

=-4 THEN &40 ELSE IF X1<>0 T

HEN 870

S60 CALL KEY{3,K,5):: IF K=6

9 THEN Y1=4 :: GOTO 590 ELSE

IF K=82 THEN Yi=-4 :: GGTO




660 ELSE IF K=48 THEN Xi=4 :
GOTO 670 ELSE IF K=83 THEN
Xi=-4 ;: GOTQ &70

S70 CALL FATTERN (#5,40,H20, 1
16):: CALL CCINC(ALL,E):: IF
=-1 THEN CALL TO(A,IND,Y,

P HI W)

SB0 IF A=0 THEN 370 ELZE 540
590 IF Y=4 THEN 570 ELSE IF
Y=HY (IND) +1 THEN &10

600 Y=Y-1 :: CALL LOCATE(#1,
YRE-7? , X¥EB-7):: CALL SOUND (-1

C0,110,5):: GOTO S70

610 CALL HCHAR (HY {IND) , X+1, 1

283:: HYCIND) =HY (IND) -1 2: C

ALL HCHAR (HY (IND) ,X+1,13&) 11
IF HY(IND)=4 THEN CALL DELS

PRITE (#1)ELSE 400

620 CALL M3 :: IF W=0 THEN &

20 !: CALL SAY("#G00OD WORKH"
)

630 CALL SPRITE(#l,?é,lé,l??
12V 00 M=3 1 ¥=23 :: IND=|
P 8=Q-1 1! P=P+INT(RND¥AX31
J+L0

640 G$=GTRE(Q):: IF W=0 THEN
&S50 :: CALL SAY (Q%)
650 DISPLAY AT(S5,12)SIZE(2):
@ i DISPLAY AT(3,1)5IZE(S):
USING "#H8HEH:P :: CALL M :
: IF §@=0 THEN &80 ELSE 540
660 IF Y=23 THEN 540 ELSE v=
V4L ii CALL LOCATE (#1,Y%8-7
M¥E-7) 11 CALL SOUND(-20,-4,0
Yii 60T 570
670 IF X+X1/4=2 OR M¢X1/4=32
THEN 570 ELGE X=xX+x1 :: IND
=IND+X1/4 i: CALL LOCATE (#1,
Y¥8-7 ,X¥2-7) 1 CALL SOUND(-2
0,-4,01:: GOTO S7
680 FOR J=20 TO S STEP -1 ::
CALL DELSFRITE(H#J):: CALL 5
OUND(-100,-7,7):: NEXT J
690 CALL SFRITE(#1,%6,16,177
L 145,-15,0)1: L=110
700 CALL FOSITION(H#1,%,Y)::
IF %<6 THEN CALL MGTION(#i o
. ~3,#3,0,-2)ELSE CALL SOUND !
~100,L,5):: L=L+11 :: GOTO =
00
710 CALL POSITION(H3,X,Y)::
IF Y<78 THEN CALL HDTIDN(#l,
0,0,#3,35,0):: L=20 :: CALL
SAY("HNICE TRY#")ELSE CALL &
SDUND(-120,-3,8):: GOTO 710
720 CALL POSITION(#3,X,Y):
IF %>230 THEN CALL DELSPRITE
(83)ELSE CALL SOUND (-100, -2,
L):: L=L-2 :: GOTO 720
730 FOR J=1 TO 3 :: CALL PAT

'SGUND(~100,h,

TERN(H1,104):: CALL SOUND(-1

0,1322,5):: FOR I=1f TO 100 :
POMEXT I :: CALL PATTERN(#1,
T4)

740 CALL SOUMD{-10,945,7)
FOR I=1 TO 100 :: MNEXT I ::
NEXT 2 '
750 DISPLAY AT(12,9)S5IZE(10)
:"GESCHAFFT" :: DISPLAY AT (1
S¢3):"DEIN PROBLEM IST GELOE
8T" :: IF W=0 THEN 770
780 CALL SAY (*YOU+DID+IT")::
CALL SAY{"YQU+FINIS SHED +Y OUR
+PROBLEH®)
770 F= P+INT(<RND*A)*400)+1OO
:: DISPLAY AT(3,1)S8IZE(S):U
SING "HHHHH":P :: CALL M4
780 RU=RU+1 :: IF RU=2 THEHN
CALL M& :: GOTO 800 ELSE Q1=
Q142 1: =@1 :: A=A+] :: DIS
PLAY AT(3,20):A :: CALL M4 :
: DISFLAY AT(S ,1”)§IZE(7)..
790 CALL M4 :: ¥Y=23 :1: X=3 :
: DISPLAY-AT(l?,?)SIZE(lO):"
NEUE RUNDE* :; CALL SAY("NEX
T+ROUND"):: GOTO 420 )
800 CALL M2 :: CALL M4 :: DI
SPLAY AT(19,4):"DAS SPIEL EN
DET HIER" :: IF W=0 THEN 820
B10 CALL SAY("THEL+FLAY+ENDS
+HERE, , GOODBYE, ,, , BUT+YOU+CA
N+PLAY+IT+AGAIN")
B20 CALL ENDE(P,HI,W):: Y=23
(OX=Z 1 GOTO 370
830 SUB TO(A,IND,Y,X,F,HI,W)
7 FOR 5=110 TO 11% i CALL
S+1,0):1: NEXT

840 CALL MOTIGN(#1,40,0):: C
ALL SCUND(1000,110,0)

8BS0 CALL PDSITIDN(#i,S,Z)::
CALL SQUND(-100,5+100,0):: I

F 8>180 THEN CALL DELSFRITE(

#1)ELSE 850
860 FOR J=1 TO 20 :: CALL =0

UND(~29,-2,TF):: MEXT J :: 1IF
W=0 THEN 870 :: CALL SAY ("0

.Hll) ‘

870 ¥=23 :: X=3 :: IND=1 ::

CALL SPRITE(#1,96,16,177,17

t1 CALL M$ :: A=A~1 +: Po =p-1
NT(RNDX¥1G0) ¢1 :: DISPLAY AT
3,200:A :: IF P<{=0 THEN P=0

830 DISPLAY AT(3,1)SI7E(5)BE
EP:USING "HHHHH"IP :: IF A=0
THEN CALL ENDE (P,HI,W)

890 SUBEND

P00 SUB ENDE(F,HI,W):: CALL

Mi :: CALL M2 :: FOR I=1 TG

21 :: CALL DELSPRITE(HI):: N




" NUTZEN SIE UNSEREN BEQUEMEN POSTSERVICE

I

MAGAZIN

FUR
I 99/4A
&TIPC

REVUE

DAS

GARANTIE!

-WICHTIGE RECHTLICHE

Sie konnen diesen Abo-Auftrag
binnen einer Woche nach Eingang
der Abo-Bestitigung durch den

KOMMT REGELMASSIG
ZU IHNEN
INS HAUS

Finden Sie lhre TI REVUE nicht am Kiosk?
Weil sie schon ausverkauft ist? Oder ,,Euer”
Kiosk nicht beliefert wurde? Kein Problem! Fiir
ganze 30 DM liefern wir Euch per Post sechs
Hefte ins Haus (Ausland 40 DM). Einfach den -
Bestelischein auf der nachsten Seite ausschneiden
— fotokopieren oder abschreiben, in einen Brief-
umschlag und ab per Post (Achtung: Porto nicht
vergessen). TI REVUE kommt dann piinktlich
- ins Haus.

Verlag widerrufen— Postkarte ge-
niigt. Ansonsten lauft dieser Auf-
trag jeweils fiir sechs Ausgaben,
wenn ihm nicht vier Wochen
vor Ablauf widersprochen wird,
weiter. - -

DAS SUPER-SONDER-

ANGEBOT:
PRIVATE

KLEINANZEIGEN

KOSTENLOS!

Das bietet lhnen ab sofort die TI-Revue: KLEIN-
ANZEIGEN SIND KOSTENLOS FUR PRIVATAN-
BIETER! Suchen Sie etwas, haben Sie etwas zu ver-
kaufen, zu tauschen, wollen Sie einen Club griinden?
Coupon ausfiillen, auf Postkarte kieben oder in Brief-
umschlag stecken und abschicken. So einfach geht
das. Wollen Sie das Heft nicht zerschneiden, konnen
Sie den Coupon auch fotokopieren. Oder einfach den
Anzeigentext uns so schicken, auf Postkarte oder im
Brief. Aber bitte mit Druckbuchstaben oder in
Schreibmaschinenschrift!

Und: EinschlieBlich lhrer Adresse und/oder Tele-
fonnummer soliten acht Zeilen a-28 Anschlige nicht
{iberschritten werden. ' :

ACHTUNG: WICHTIGER HINWEIS!
Wir verdffentlichen nur Kleinanzeigen privater In-

serenten, keine gewerblichen Anzeigen. Die kosten

-pro Millimeter DM 2,50 plus Mehrwertsteuer!

Wir versenden fir Privat-Inserenten keine Beleg-

- Exemplare! :

29

Chiffre-Anzeigen sind nicht gestattet! Wir behalten
uns vor, Anzeigen, die gegen rechtliche, sittliche oder
sonstige Gebote verstoBen, abzulehnen!

Anzeigenabdruck in der Reihenfolge ihres Eingangs,
kein Rechtsanspruch auf den Abdruck in der niichsten
Ausgabe! .

Die Insertion ist nicht vom Kauf des Heftes ab-
hangig! :

Wir behalten uns vor, Anzeigen, die nicht zum The-
menkreis des Heftes — Computer — gehoren, nicht ab-
zudrucken oder sie nur insoweit zu beriicksichtigen,
;N:;! es der Umfang des kostenlosen Anzeitenteils zu-
ant. '




KASSETTEN-

Ich nehme zur Kenntnis,
daB die Belieferung

erst beginnt, wenn die Abo-
Gebiihr dem Verlag

zugegangen ist.

TI REVUE

Abo-Service 8
Postfach 1107
8044 UNTERSCHLEISSHEIM

ROUXB>AEe[ [ [ [ | 1885¢e¢9 !
oc:;—zz>_—_——~ $B,Buw !
™ ;.Ou--':a l
REERL LD SERVICE
- [ -y ®
688 it HHHHI ! | |
35 S 3557 | 88325 | —— . —
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©Q 4T Tgz [ dl ALl Se3nk | pen? Dann benutzt unseren Kassetten-Servic
~oa 558 22538 m | ganze zehn DM — nur Vorkasse, keine Rechr
N = £2» M 238y I'“keine Nachnahme — erhalten Sie alle angeb
Ire) g8 | Ll || || [E58%%] _l' Listings des jeweiligen Heftes auf Kassette pe
A So s F8am> D i 'ns Haus. Achtung: Bestellungen ohne Geld i
553 N | O | S - gggga | hicht bearbgltet!'Lieferzeit: In der Regel zwei t
§§5 _________gg; :i m| Wochen! Wichtig: Unsere Kassetten werden di
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ABO SERVICE-KARTE

Coupon B Bitte senden Sie mir bis auf Wider-

, ruf ab sofort jeweils die nichsten
Ja, ich mdchte von lhrem Angebot sechs Ausgaben an untenstehende
Gebrauch machen. - Anschrift. ‘ -

Name
Vorname
StraBe/Hausnr. _
Piz/Ort _:

_Ich bezahle: o

0 per beiliegendem Verrechnungsscheck

0O gegen Rechnung

O bargeldlos per Bankeinzug von meinem Konto
bei (Bank) und Ort ' '
Kontonummer
Bankieitzahl i
(steht auf jedem Kontoauszug)
Unterschrift

Von meinem Widerspruchsrecht habe ich Kenntnis genommen.
Unterschrift

30




SERVICE

Assembler bietet dem, der damit umgehen kann, viele
Méglichkeiten. Andererseits aber sind Assembler-Pro-
gramme beim Abdruck im Heft sehr platzraubend. Aus
diesem Grund erarbeitet die Redaktion gerade ein As- |
sembler-Special fiir alle Freunde dieser Programmier- |
~ sprache. - ] [

Dieses Heft wird voraussichtlich etwa zwischen dem |
1. und 20. Dezember erscheinen, aber nur an ganz ge- |
zielt ausgewihlten Verkaufsstellen angeboten -—— Bahn- |
hofskiosken -— Computershops usw. I

Damit Sie nicht auf die Suche gehen miissen, kénnen |
Sie sich dieses Heft schon jetzt reservieren lassen. Ein- |
fach den Coupon ausfiillen und -— im Briefumschlag als |
Drucksache oder auf eine Postkarte geklebt -— absen- |
den. I

Als Gegenleistung fiir diese lhre Miihe erhaiten Sie |
das Heft als Subskriptionsangebot sogar noch zehn Pro- :

|
|
I
[
|
I
I
(
l
|
!
|
|

'RESERVIERUNGS- !

g (Vefsand am Tag

Exemplar(e) TI| ASSEM-

Bankieitzahl

zent billiger -— einschlieBlich unserer Versandspesen.
Namlich fiir DM 17,80 statt zum Ladenpreis von DM
19,80.

ACHTUNG! Bitte kein Geld mitsenden, wir melden’
uns, wenn das Heft versandbereit ist.

Bitte reservieren Sie mir . ..
BLER SPECIAL zum Vorzugspreis von DM.17,80.

fch zahle:
O Nach Erhalt lhrer Vorausrechnun

des Geldeingangs).

Auf besonderen Wunsch versenden wir auch iiber
Nachnahme. Wir weisen aber ausdriicklich darauf hin,
daB dadurch Mehrkosten von etwa DM 5,-— Mark im In-
und etwa DM 10,-— im Ausland (Postgebiihren!) entste-
hen. .

O Per Nachnahme. v

O Per Bankabbuchung am Versandtag.
iKto-Nr.:
Bei (Bank und Ort)

Name

Strafle/Hausnr.

Ort/PLZ
Unterschrift

PROGRAMMSERVICE ]

Hiermit bestelle ich in Kenntnis lhrer Verkaufsbedingungeri
die Listings dieses Heftes auf '

‘0O Kassette (10 DM)
O Diskette (25 DM)
Zutreffendes bitte ankreuzen!
Iich zahle:

per beigefiigtem Scheck / Schein ( )
Gegen Vorausrechnung ( ) — Versand am Tag des Geldeinganges
Gegen Bankabbuchung am Versandtag ( )

Meine Bank (mit Ortsname) ........... e i e e s
Meine Kontonummer ........

Meine Bankleitzahl ............... + ... (steht auf jedem Bankauszug)

Vorname citiieraeaaaeen e Nachname ......... [ P e
SUNE. .ot i, I« N e

Hiermit bestétige ich mit meiner Unterschrift, lhre Verkaufsbedingungen
gelesen zu haben und zu akzeptieren. '

Unterschrift . ..........cooouiiinia.. e E T e

Bitte ausschneiden und einsenden an

TI-REVUE _

KASSETTENSERVICE 8

Postfach 1107 ‘ , 31
8044 UnterschleiBheim




I| + SI’ECIC“ +Special + SPECICI

SONDERHEFT NR. 2/85
DM 14,80/0S 124/SFR 14,80

Anwender-
Programme
)¢ Schul Pracies
e , -Programme
”l 4A ‘ sPie]e
x4l  Adventures
o , SPIEL-SALON
| lllllld ~ FUR BUCHHALTER
1530 9 MUSIKER &
SAMMLER
Seifen  maTHE-TABELLEN
\ TORE ,
Listings ' DIE HANDWERKER
fur den . KOMMEN
b FUR JEDEN ETWAS
99/@A  was MAN sCHWARZ
JETZT  AUF WEISS BESITZT
ANIHREM 1 oNSTRUKAEUR
KIOSK | o

special + special + special +S




EXT I :: CALL CLEAR

210 DISPLAY AT(S,4):"DAS SPI
EL IST AUS" :: IF W=0 THEN ©
20 :: CALL SAY{("GAMES+0OVER")

P20 IF P<{HI THEN 5T=14 :: GO

TO 940 ELSE HI=P :: ST=17 ::
DISPLAY AT(9,3):"GEBE DEINE
N NAMEN EIN »>" :: IF W=0 TH
EN 930 :: CALL SAY("PLEASE+E
NTER+YOUR+NAME * )

©30 ACCEPT AT(12,10)VALIDATE
(UALPHA)SIZE(8) : N$

$40 DISPLAY AT(ST,1):"DEINE
PUNKTE ";P :: DISPLAY AT(ST+
2,1):"HIGHSCORE " jHIjN%$

P50 DISFLAY AT(24,3):"DRUECK

E EINE TASTE >»>* :: IF W=0
THEN 940 :: CALL SAY("PRESS+

ANY+KEY+TO+5START+AGAIN" )

P60 DISPLAY AT(S,1):*" :: CA
LL KEY(O,K,S):: CALL KEY(i,K
E,SA):: IF S<>0 OR KE=18 THE

N SUBREXIT -

®70 DISPLAY AT(5,4):"DAS SPI

EL IST AUS" :: CALL SOUND(-{
00,-2,20):: GOTO 940

80 SUEEND

90 SUR M1 :: FOR I=0 TO 20

STEP 5 :: CALL SOUND(-100,-6

,0,130,0,119,0)::
SUBEND

1000 SUB M2 ::
STEF 4 :: CALL SOUND(-100, 1
10,5,119,3,139,8,-6,5):: NEX
T S :: SUEBEND o
1010 SUB M3 :: FOR 5=119 TO
390 STEP 20 :: CALL SOUND(-1
00,5,5,5+10,5,5+20,5,~6,3):;

NEXT I s

NEXT & :: SUBEND
1020 3SUB M4 :: C=300 :: FOR
L=0 TO 30 STEP 2 :: CALL S0U

ND(-100,C,L,C-10,L,C-20,L);:
C=C-10 :: NEXT L :: SUBEND
1030 SUB M5 :: FOR A=0 TO 30
STEP 5 :: CALL SOUND(-99,5%
8,A,1924,A):: NEXT A :: FOR
A=0 TO 30 STEP 5 :: CALL SOU

ND(~99,554,A, 1527, A)

1040 MEXT & :: SUBEND

1050 SUB Mé :: FOR S=1 TO 8
:: CALL SOUND(-1,-1,0):: MEX
T S :: CALL SOUND(50,110,0);
: CALL SOUND(200,11%9,0):: SU
BEND ‘

FOR §=0 TO 30

303C38317F,007F723239383078
1080 DATA OG3ESG48504F&42E, 0
07C&03F31323274,007C38181C1A
183C, 003F130606062483F, 007872
363C363673,007830303072437F
1090 DATA OO7PF2B2A49494943,0
07C74323A323477,003E63455%41
?F3E,Q07E33313F3E3078, 003E43
455961 7F3E,007F3213A34323179
1100 DATA OO3E413C0&&34F3E,0
0PF492A0208081C,008F28244886E
7E37,00736222532321E0C
1110 DATA 0077222241494934,0
079321408142649F, 007341423418
183C,007F43250C1AZ17F .
1120 RESTORE 1130 :: FOR I=4
8 TO 57 :: READ SCH$ :: CALL
CHAR(J,SCH%) 1 NEXT J
1130 DATA PE42484A72427E, 380
8081818183C,7E42027E40607E, 3
EQZ2021E06047E,404044447E0COC
f SE20203E04487E
1140 DATA 7E40407E&R2627E,7E4
20402181818,3C24247E42627E,7
E42427E060467E
1150 CALL CHAR(1Z20,"FF181324
428181FF", 128, "8040402020408
040",1346,"1C101810104E121E")
1160 CALL CHARI(100,"81F3F&F7?
F3?F3FIEQEQSOFQFIFIFIELIECOEQ
BOZBECFERFPFFEV884FCFELIELIELE
II) . .
1170 CALL CHAR (%5, "OBOBOROSO
€0303030307070808101038D0ODOD
01030COCOCOCCECEOLIOL1008GEICY
)
1180 CALL CHAR(104,"GR030300
G40B132343207070808101038C0C0O
C00020D0CBC4C2EOEQL101008084C
ll)'
1190 CALL CHAR(108, "CO000Q00
Q3OFFF7FIFOPOFIFIELC18000000
000QCOFBFAFFFEC08")
1200 CALL CHAR(112,"00000000
031F2FFF1IF030100000000000000
00GOCOFOFFFEF2EQFOFR783818")
1210 CALL CHAR(11&,"00000000
- GOOZIF2FFFIF0O3000000000000G0
COIOFQEOFOFFFEFSC™) _ ‘
1220 CALL CHAR({40, "0000000CG
FOZOFFF?F1IF03000000000000000
- QQQOO0COFBF4FFFaCc")
1230 SUBEMD

Chancen, den Gewinn zu verdoppeln, stehen nun etwa
50:50. Sollten Sie das Risiko nicht wagen, wird Ihnen
durch Driicken der Leertaste der gewonnene Betrag
gutgeschrieben.
Als kleine Schikane wurde ein Stoppschild in das Pro-
gramm eingebaut. Erscheint bei einer Ausspielung das
Stoppsymbol, wird die laufende Ausspielung an die-
ser Stelle beendet und Sie haben Ihren Einsatz verlo-
Bitte lesen Sie weiter auf Seite 39

1060 SUB SCH :: RESTORE 1070
i+ FOR J=65 TO 90 :: READ S

CH% :: CALL CHAR(J,SCH$):: N

EXT J

. 1070 DATA 002F&54C746454EF,0

.k O7E313R3633337E,003E63414060
\ 3F1E,Q07E321119113F7E,Q007F33




10 REMFPFHFFEERRXIXXXRRFXXEH
11 REM*

12 REM* JACKFOT

13 REM¥ Copyright by
14 REMX Richard Cloots
15 REM#*

17 REM*Benoetigte GeraeteX
18 RENM¥ TI®?/4A Konsole %

kK %k

19 REM¥* Kass.-Rekorder ¥
20 REM% , *
23 REM¥ Speicherbelegung %
29 REM¥ 12743 Bytes *

25 REMEXREXERXEFREEREFK XXX
26 REM

100 REM JALZ=50

110 PRINT ¢ : : : &+ 1 2 1 ¢

: BITTE ETWAS
GEDUL.D": : : ¢ 1 o+ 2 42
120 FOR I=1 TO &

130 READ A,B,C"

140 CALL COLOR(A,B,C)

150 NEXT 1

160 DATA 9,2,7,3,2,16,4,2,14
y10,16,14, Ll 8 1;,12,13 18
170 FGR 1=97 TU 159

180 IF I<108 THEN 220

190 IF 1<112 THEN 240

200 IF I<128 THEM 220

210 IF I<144 THEN 240

220 READ A%

230 CALL CHAR(I,A%)

240 NEXT 1

250 DATA "SASASASASASASASA",
"ASASASASASASASAS", "OOQDE12DE
18D4", "O0ASAPB1APAS", "007BOA
OAZA3E", "FFFFFFFFFFFFFFFF"
260 DATA "27FQ0183C3C18007F",
"18181818183C7E", "181818FFFF
18181&","0", "O03C7EFFFFFF7ER3
cv,"Ccol", "FFFFFF?E3C18"

270 DATA "EOFOFBFCFCF8FOQE", "
OP0F IF3F3F1FOFO?", "ooooooooo
OOOBOC"-"000018?C7EFFFFFF“,"
‘0000000000000103", "0301 "

280 DATA “FFFFFF?ESCIB",“030
i","FBFCFCFCFCFSFQE", "Ccog","
1F3F3F&F3FIFOFQ7", "000080C0OE
QF OFOF 8", "000031C3E7FFFFFF"
290 DATA "00000103070FOF1F",
"EAF1F9FDFFFFFFFF", "FFFFBFBF
PF&F&0FF ", "FFFFFFDB?91818FF"
s "FFFFFDFDF9F101FF"

300 DATA "FF010101010181C1",
"FFQO183C7EFFFFFF", "FF808080
80808183", "878F9FBFFFFFFFFF"
, "18181818FF7EEC13"

310 DATA "O00Q03F3F3F3F3C3C",
"3C3CAC2CICICIC3C", "0000FFFF
FFFE", "3C3CFCFCFCFC","3C3C3F
3F3F3F", "O000FCFCFCFC3C3C"
320 DATA "FFFFFFFFFFFFFFFF"

" 420 READ A,LC,As

330 CALL CLEAR o

340 FOR ZE=2 TQ 22 STEP 4
350 FOR C=6 TO 2& STEP 4

360 RANDOMIZE

370 GG=INT((&¥RND)+1)

380 ON GG GOSUBR 2100,2210, 23
20,2370, 2480, 2560

390 NEXT C

400 NEXT ZE

410 FCR I=1 TO &

430 CALL HCHAR(A,1,32,%8)
440 GOSUR 1990

450 NEXT 1

460 DATA 5,6.08,"L A S V E
GAS ",7,8.14,"VON",9,10.05
s"RICHARD C L OQT s",11,
12.0%,"ZEISS-STRASSE 7"

470 DATA 13,14,05,"TEL 02451
/46408",15,16.05,"51232 UEBAC
H-PALENBERG",18,19.07, "COPYR
IGHT 10/1984"

480 DATA 22,23,04,"BITTE <SP
ACE> DRUECKEN™

4%0 GOSUB 5240

500 PRINT "WUENSCHEN SIE INF
ORMATIONEN ":"ZU DIESEM SPIE

L ?": :"BITTE <ENTER> DRUECK

EN": ¢+ 3 1 o1

510 PRINT "MOECHTEN SIE GLEI

CH MIT DEM ":"SPIEL BEGINMEN
": ("BITTE {SPACE> DRUECKEN"

520 GOSUB 5240

530 IF KEY=32 THEN 2&40

540 RESTORE 590

550 FOR I=1 TO 10

560 READ A,R,C

570 CALL HCHAR(A,B,159,C)

580 NEXT I

590 DATA &,2,19,18,2,29,1,2,

30,24,2,30,12,9,4,12,17,4,14
19:9,14,17,4,11,13,5,15,13,4

600 FOR I=1 TO &

610 READ A,R,C

620 CALL VCHAR(A B, 159,C)

630 NEXT 1

640 DATA 1,9,18,1,21,18,1,2,
4,1,21,24,8,13,11,8,17,11

650 FOR I=1 TO 22

660 READ A,E,C,D

670 CALL HCHAR(A,B,C,D)

680 NEXT I

690 DATA 4,10,153,1,4,20,158

©31,6,10,157,1,6,20,1558,1,4,1

1,15%,9,6,11,155,9,5,10, 154,
1,5,20,154,1
700 DATA 4,3,155,6,7,3,155,6
+3,22,155,9,13,22,155,9,15,2
2,155,9,17,22,155,9,14,3, 153
,1,14,8,158,1




710 DATA 16,3,157,1,14,8,158
»1,14,4,185,4,164,4,155,4, 15,
3,154,1,15,8,154,1

720 RESTORE 440

730 READ A,A,P$

740 FCR I=1 TO 16

750 CALL HCHAR(3+1,1,ASC(SEG
${Ps,1,1)))

760 CALL HCHAR(3+I,32,ASC(SE
GH(FP$,1,1)))

770 NEXT I

780 IF BI=2 THEN 800

790 GOTG 2800

800 RESTORE 200

810 FOR I=t TO 17

- 820 IF I1>7? THEN 830 ELSE &70
830 IF I1:12 THEN 870

840 READ ZE,C

850 GOSUB 2540

840 GOTQ 890

870 READ LC,As$

880 GOSUBR 1990

820 NEXT I

200 DATA 2.03,EIN-,3,03,5ATZ
1 3.05,.00,6.04,DM,3,11,KAFIT
AL,S.1&,DM,2.24,BEI,4,22,10,
22,4,28,10,28

210 DATA 7,25,14,22,JACKFPOT,
16.27,00M,2.02,ANZAHL, 11.02,
SUPER-,12.02,8PIELE

920 LC=5.05

930 IF EINS<1 THEN 990

240 LC=5.049

P30 IF EINS<10 THEN 990

60 LC=5,03

70 IF EIN5<{100 THEN %90

980 LC=5.02

P90 AF=STRE(EINS)

1000 GUSUR 1980

1010 KAF=KAP+E

1020 GOSUB 5300

1030 IF SER>0 THEN 1100

1040 CALL HCHAR(21,3,32,28)

1050 CALL HCHAR(22,3,155,28)
1060 LC=23.03

1070 As="SPIEL MIT <N> ABBRE
CHEN"
1080
1090

1100
1110

1120

1130
1140

1150

1140
1170
1180

11920
1200

1210

GOSUB 1980
IF SER=0 THEN 1320
FOR I=4 TO 1& STEF 4
CALL SCREEN(I)

CALL SOUND(1,110,1)
FOR A=1 TU 50

NEXT A

MEXT I

WW=INT (S¥RND) +1
ZE=21

C=4 :

IF SER=1 THEN 1280
LC=22.07

ON WW.GOSUE 2100,2210,2

35

320,2370,2480

1220

NT "

1230
1240
1250
Mll
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
13%0
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1450
1500
1510
1520
1530
1540
2320,
1550
1560
1570
1580
1590
14600
1610
1620
1630
1640
1650
1660

- 1670

1480
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770

A%=" IN DER MITTE GEWIN

GOQSUE (990
LC=232.04 '
AB=" AUSSERDEM 3,00D
GOSUE 1990

GQTOa 1320

GOSUB 2550

LC=2%.06

Ak=" ZEHN SUPERSPIELE

GASUB 1990

CALL KEY (Q,KEY,S)
IF KEY=78 THEN 5060
CALL SCREEN(10)

KAP=KAP-.3
GOSUE 39350
U=a

GATO 2830
ZE=9

C=10Q

FOR I=1 TO 5
IF I=3 THEN 1580

IF 1{>4 THEN 1450
ZE=15

C=18

IF I=5 THEN 1780

CALL HCHAR(20,4,32,24)
P(I)=INT{(RND¥&)+1)

IF 1<5 THEN 1540
P(I)=INT((RND¥11)+1)

IF F(I)¥6 THEN 1530
GOTO 1540

P(I)=P(1)-&

ON P(I1)GOSUB 2100,2210,
2370, 2480, 2560 '
ZE=15

NEXT I

GaTO 1960

IF 2ZZ=2 THEN 1700
LC=20.07

A$="STARTEN"

GOSUR 1990

FOR ZZ=1 TO 50

CALL KEY(O,KEY,S)
IF KEY=32 THEN 1470
MEXT ZZ

GOTO 1700

2272=2

CALL HCHAR(20,4,32,24)
GOTO 1390

CALL HCHAR(20,4,32,24)
HH=1

LC=20.15

A$="STOPPEM"

GOSUB 1990

C=18

ZE=9

GOTO 1830




1780
1790
1800

1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880

18%0

1900
1910
1920
19230
. 1940
1950
1260
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070

HH=.3
LC=20.11
GQSUE 1990

-ZE=12

C=14
LL=0
SES=INT ({ (RND¥&) +1)
FOR
CALL ‘KEY(O,KEY,S)

IF KEY=32 THEN 1930
NEXT 88

565=0

LL=LL+1

IF LL=12 THEN 1470

GOTO 1840

CALL HCHAR(20,4,32,24)
P(I)=INT{ES)

GOTO 1540

222=0

GOTO 4740

CALL SOUND(1,110,1)
R=INT(LC)

86=0 .

C=100% (LC~R)

FOR Q=1 TO LEN(A%)
AE=00+]1 |

IF C+@@<32 THEN 2070
R=R+1 -

ga=1

CALL HCHAR!(R,C+Q®&,ASC (S

EG$(A$,Q,1)))

2080
2090
2100
2110
2120
2130
. 2140
2150
)

2160
)

2170
2180
)

2190
)

2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
)

2270
y

2280
2290
)

NEXT @
RETURN

CALL SOUND(50,110,1)
CALL HCHAR(ZE,C,127)
CALL HCHAR(ZE,C+1,128)
CALL HCHAR(ZE,C+2,125)
CALL HCHAR(ZE+1,C,124)
CALL HCHAR(ZE+1,C+1,102
CALL HCHAR(ZE+1,C+2,122
CALL
CALL

HCHAR (ZE+2,C, 121)
HCHAR(ZE+2,C+1, 120
CALL HCHARI(ZE+2,C+2, 123
RETURN

CALL SOUND{(50,110,1)
CALL HCHAR(ZE,C,118)
CALL HCHAR{ZE,C+1,117)
CALL HCHAR(ZE,C+2,116)
CALL HCHAR(ZE+1,C,115)
CALL HCHAR(ZE+1,C+1,102
CALL HCHAR(ZE+1,C+2,114

CALL
CALL

HCHAR (ZE+2,C, 119)

85=58% TQ & STEP HH

HCHAR (ZE+2,C+1,113

2300
)

2310
2320

2330
2340
:

2350
)

2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
)

2430
)

2440

2450

)

2460
)

2470
2480
24%0
2500
2510
)

2520
)

2530
)

2540
)

25350
2560
2570
2580
25%0
)

2600
25610
)

2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680

CALL HCHAR(2E+2,C+2,112

RETURN
CALL SOUND(S0,110,1)

CALL HCHAR(ZE,C,106,3)
CALL HCHAR(ZE+1,C,102,3

CALL HCHAR(ZE+2,C,106,3

RETURN

CALL SOUND(S0,110,1)
CALL HCHAR(ZE,C, 150)
CALL HCHAR(ZE,C+1,14%9)
CALL HCHARI(ZE,C+2,148)
CALL HCHAR(ZE+1,C,151)
CALL HCHAR(ZE+1,C+1,15%
CALL HCHAR(ZE+1,C+2, 144
CALL
CALL

HCHAR (ZE+2,C, 145)
HCHAR (ZE+2,C+1, 144
CALL HCHAR(ZE+2,C+2,147
RETURN

CALL SOUND(50,110,1)
CALL HCHAR(ZE,C,106,3)
CALL HCHAR(ZE,C+1,107)
CALL HCHAR(ZE+1,C,107,3

CALL HCHAR(2E+1,C+1,105

CALL HCHAR(ZE+2,C,106,3

CALL HCHAR(ZE+2,C+1,104
RETURN

CALL SOUND(50,110,1)
CALL HCHAR(ZE,C,103,3)
CALL HCHARI{ZE+1,C,101)
CALL HCHAR(ZE+1,C+1,100

CALL
CALL

HCHAR (ZE+1,C+2,99)
HCHAR (ZE+2,C,103,3

RETURN
RESTORE 2&80

FOR A=1 TO' 5

READ ZE,C

GOSUB 2710

NEXT A ,

DATA 9,10,15,10,9,18,15

,18,12,14

- 2690

2700
2710
2720
2730
2740

2750

IF U=0 THEN 1390

GOTO 2920

FOR J=1 TO 2

CALL HCHAR(ZE,C,97,3)
CALL HCHAR(ZE+1,C,97,3)
CALL HCHAR{(ZE+2,C,97,3)
CALL HCHAR(ZE,C,98,3)




2760 CALL HCHAR(ZE+1,C,983,3)
2770 CALL HCHAR(ZE+2,C,98,3)
2780 NEXT 3

2790 RETURN

2800 RESTORE 3130

2810 FOR I=1 TO 55

2820 IX=IX+1

2830 Ii1=T1+1

2840 READ A%

2850 IF I1<=5 THEN 2870
2860 I1=1 \

2870 LC=I11+18,02

2880 GOSUB 1990

2890 U=2

2900 IF IX=6 THEN 2430

2910 GOTO 2930

2920 RESTORE 3150

2930 IF IX=16 THEN 3240
2940 IF IX=22 THEN 3300
2950 IF IX=26 THEN 3400
2960 IF IX=32 THEN 3470
2970 IF IX=37 THEN 3560
2980 IF IX=S1 THEN 3800
29%0 I12=I2+1 -

3000 IF I2<=4 THEN 2120
3010 LC=8.03

3020 As="{SPACE> DRUECKEN"
3030 GOSUE 1990

3040 CALL KEY(0,KEY,S)

3050 IF S=0 THEN 2040

3060 12=0

3070 CALL HCHAR(8,2,159,19)
3080 FOR Il=1 TO 5

3090 A=II+18

3100 CALL HCHAR(A,3,32,28)
3110 NEXT II

3120 NEXT I

3130 DATA "DIESES SPIEL IST
DEN ALLBE-", "KANNTEN SPIELAU
TOMATEN NACH-", "EMPFUNDEN. ",

)
3140 DATA "ES DREHEN SICH FU

ENF ROLLEN®
3150 DATA "DIE ERSTEN ZWEI K
OENNEN ER-", "NEUT GESTARTET
WERDEN. " '
3160 DATA "DIE LETZTEN DREI
' KOENNEN GE-", "STOPPT WERDEN.
", "STARTEN UND STOPPEN ERFOL
GT","MIT DER <SPACE> TASTE."
3170 DATA " ", "UND NUN ZUM G
EWINNPLAN !"," " "DER JOKER
IN DER MITTE"," ", 6 "ERSETZT J
EDES ANDERE SYMBOL"," "
3180 DATA "UND GEWINNT IMMER
0,Z0DM"," ", "DREI GLEICHE S
YMEQOLE", "(EINS IN DER MITTE)
", "GEWINNEN 1,00DM"," »
3190 DATA "FUENF GLEICHE SYM
BOLE"," »,"GEWINNEN 3,00DM",
W oW, "UND ZEHN SUPERSPIELE !!

3210 DATA "VIER

3200 DATA "DREI JOKER", "(EI
NER IN DER MITTE)", "GEWINNEN

3,C0DM  UND"," ", "FUENF SU
PERSPIELE !!*

JOKER", " (E1I
NER IN DER MITTE)", "GEWINNEN

3,00DM  UND"," *,"ZEHN SUP
ERSFIELE !!®
3220 DATA " ","WAEHREND EINE

R SUPERSERIE", "WERDEN ALLE G
EWINNE AUF*,"3,00DM ERHOEHT
1in n »

v,

3230 DATA "ERSCHEINT IM LETZ
TEN SPIEL","DER SERIE DER JO
KER IN DER","MITTE GIBT ES W
EITERE", "10 SUPERSFIELE !!*
3240 DATA " ", "ERSCHEINEN AL
LE FUENF JOKER"," *,"WIRD DE
R JACKPOT AUSGEZAHLT”," *,"U
ND DAS SPIEL WIRD BEENDET®
3250 GGTO 3640

3260 ZE=12

3270 C=14

3280 GOSUR 2540

3290 GOTO 2990

3300 ZE=%

3310 C=10

3320 GOSUR 2480

3330 ZE=15

3340 C=18

‘3350 GOSUB 2480
3360 ZE=12

3370 C=14

3380 GUSUR 2480
3390 GOTO 2220

3400 ZE=%

3410 C=18

3420 GOSUB 2480
3430 ZE=15

3440 C=10

3450 GOSUER 2480
3460 GOTO 2990

3470 ZE=15

3480 C=10

3490 GOSUE 2560
3500 C=18

3510 GOsSUB 2340
3520 ZE=12

3530 C=14

3540 GOSUR 2ZS&0
3550 GQTOQ 2990

3560 ZE=9

3570 C=10

3380 GOSUER 2540
3590 GOTO 2790

3600 ZE=9

3610 C=18 :
3620 GOSUEB 2540
36430 GOTO 2990




34640 CALL CLEAR
3650 IF JAC<>0 THEN 3730

3660 PRINT "NUN WIRD VOM COM
PUTER DER JACPOT EINGELESE
N": ¢ ¢+ 0 0 1 0o
3670 PRINT " ACHTUNG !! REC
ORDERZAEHL - WERK AUF 000 DR
UECKEN" '

3680 OFEN #1:"CS1",INTERNAL,
INFUT ,FIXED

3690 INPUT #1:JAC

3700 CLOSE #1

3710 PRINT : : : : :"RECORDE
R BIS""002""ZURUECK-SPULEN":
BITTE <SPACE> DRUEC

KEN®

3720

3730 PRINT
T  ENTHAELT": :

3740 PRINT STR&(JAC);"

ERXRRRRER": 2 2 2 1 11

3750 PRINT " GEBEN SIE BITT
E IHREN": 3" EINSATZ <IN D
My EIN";"  ceeemes PRI

3760 INPUT E

3770 EINS=EINS+E

3780 CALL CLEAR

3790 CALL COLOR(1,7,5)

3800 CALL SCREEN(10)

3810 BI=2 -

3820 GOTO 5S40

3830 FOR I=1_ TO 5

3840 B=111 :

3850 FOR A=2 TO 30 STEP 2

3860 CALL SOUND(A,B,2)

3870 B=R+111

3880 NEXT A

3890 NEXT I

3900 RETURN

3910 CALL SOUND(222,523,2, 65
9,2,784,2)

3920 CALL SOUND(333,1047,2,1
175,2,1568,2)

GOSUB S52&0 _
"DER. T ACKPO
PURRREERXRE

DM" e

3930 CALL SOUND(100,460,2,77

0,2,880,2)
3940 RETURN

3950 CALL HCHAR(5,11,32,5)
3940 SRR=KAP

3970 SR=0

3980 GOTO 4060

3990 CALL HCHAR(1¢&,22,32,5)
4000 SRR=JAC

4010 SR=11.12

4020 GOTO 40&0

4030 CALL HCHAR(15,5,32,3)
4040 SRR=SER

4050 5R=9.93

4060 LC=5.13

4070 IF SRR<1 THEN 4130
4080 LC=5,12

4090
4100
4110
4120

4130
4140
4150
41460

4170
140

4180
4190
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260

~4270

4280
4290

4300
4310

4320
4330
4340
43350
4360
4370
4380
43%0
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4440
4470
4480
44%0
4500
4510
4520

4530 .

43540
4550

4560

CKEN
4570
43580
4590

- 4600

4610
4620
44630
4440
4650
4660

IF SRR<10 THEN 4130
LC=%5.11
IF SRR 100 THEN 41320
LC=5.10

LC=LC+5R

ABE=STRE (SRR

GUSUR 1980

IF SR=92.92 THEN 4210

IF SRR{>INT (SRE)THEN 42

LC=5, 13+SR
Ag=", 00"

GOSUE 1980

RETURN

GOSUB 3910

IF SER=1 THEN 4440
IF SER>0 THEN 4220
KAF=KAF+.,3 :
GOSUB S300

GOTO 1030

SER=SER-1

KAP=KAF+3
JAC=9AC-2.7

GOSUBR 5300

GOTO 1030

GOSUE 3910 o
IF SER=0 THEN 4370
IF SER>1 THEN 4280
IF P(5)=6 THEN 4440
KAP=KAP+1
JAC=JAC-.7

GOSUER 5300

GOTO 1030

-IF SER=1 THEM 4440

SER=SER+4- (8ER=Q)
GOTO 4450
SER=SER+%- (SER=Q)
GOsSUB 3B30
GOTO 4290
GOasuUe 3830
KAP=KAF+JAC
JAC=Q
SER=0
GOSUR 5300
LC=22.070
Ag=" SPIEIL
GasUE 1980
LC=23.07
As=" BITTE

IST BEENDET"

{SPACE> DRUE
GOSUEB 1980

GOSUB 52480

GOTO S0&0

IF SER=0 THEN 4&30
SER=SER-1

GOSUR 4030
JAC=JAC+.3

GOSUB 3270

IF KAP>=.3 THEN 10320
RESTORE 4710




4670 FOR I=1 To =

4680 FEAL LC,A%

4450 GOSUB 1990

4700 NEXT 1 -

4710 DATA 1%.02,"WOLLEN SIE
WEITERSFIELEN", 20, 02, "DRUECK
EN SIE <SPACE>",21. 02, "WENN
NICHT DRUECKEN SIE <N
4720 GOSUB 5260

4730 IF KEY=32 THEN 3750
4740 IF KEY=78 THEN 5S040
4750 GOTO 4660

4760 IF P(5)<>6 THEN 4940

4770 1IF P(1)<>& THEN 4800
4780 IF P(23)=6 THEN 4830

4790 IF F(4)=6 THEN 4860 ELS

E 4880

4800 IF P(2)<>46 THEN 4880
4810 IF P(3)=4 THEN 4870
4820 IF P{4)=6 THEN 4410 ELS
E 4880 :

4830 IF P(2)<{>& THEN 4850
4840 IF P(4)=4 THEN 4470 ELS
E 4440

4850 IF F(4)=46 THEN 4440 ELS
E 4410

4860 IF P(2)=6 THEN 4440 ELS
E 4410 -

4870 IF F{(4)=46 THEN 4440 ELS
E 4410

4880 IF P(1)=P(3)THEN 4920
48%0 IF P(1)=P(3)THEN 4330
4900 IF P(2)=P(3)THEN 4320
4210 IF F{2)=P(4)THEN 4330 E
LSE 4220

4920 IF P(1)<>P(2)THEN 4330

4930 IF F(1)=F(4)THEN 4440 E
LE8E 4230

4940 IF P(S)=P(1)THEN 4940
4930 IF P({S)=P(2)THEN S000 E

L&E S020

4960 IF P({S)=F{3)THEN 4980
4970 IF F(S)=P(4)THEN 4330
LEE 5020

4980 IF P{(3)<>»P(4)THEN 4330
4920 IF P(S)=P(2)THEN 444Q E
LSE 4330

‘3000 IF P(S)=FP(3)THEN 4330
3010 IF P(S)=P(4)THEN 4330 E
LSE 3020

5020 IF SER=0 THEN 4600

m

5030 IF SER=1 THEN 50%0

9040 IF F(3)=UW THEN 4220 EL
SE 4400 :
5050 IF P(S)=6 THEN 4440 ELS
E 4400 :

9060 CALL CLEAR

5070 CALL SCREEN({1&)

5080
S0%0
5100

CALL COLOR(1,2,18)
SUM=EINS-KAP
IF SUM>0 THEN 5140

5110 PRINT : : : : & 1 :"
GRATULATION®

$120 PRINT : : : :" GSIE HAB
EN ";ABS(SUM) ; "DM"; " GEWONNE
Nlll : : : l

5130 GOTO 5160 _

5140 PRINT : : : : : 1 :"
8§ C H A D E"

5150 PRINT : ! : :" SIE HAB
EN ";SUM; “DM"3 " VERLOREN": :

5160 FRINT "
EN "

5170 GOSUE 5260 ]

5180 IF JAC=0 THEN 5240

5190 PRINT "NUN MUSS DER AKT
UELLE STAND DES JACPOT ABGES
PEICHERT WERDEN !": : :
5200 PRINT " ACHTUNG !'17": :°
RECORDER AUF AUF NAHME

{EFACE> DRUECK

", "DRUECKEN" i
5210 OFEN #1:"CS51", INTERNAL,

OUTPUT, FIXED

5220
3230

-'5240

FRINT #1:JAC
CLOSE #1

PRINT @ : @ : 1 3 : & :
PUARRRKKKER  DANKE  ¥¥¥

¥EXX¥¥X": o1 o1 oo

5250
S260
9270
3280
5290
5300
o310
5320

5330

END
CALL KEY(0O,KEY,S)
IF 5=0 THEN 5240
CALL CLEAR

RETURN

GOSUB 3950

GOSUB 3990

GOSUB 4030

RETLRN

JACKPOT

Fortsetzung von Seite 33

ren. Der Spielautomat hat 6 verschiedene Gewinnklas--
sen. In der Klasse 4 bekommen Sie keinen Gewinn,
sondern die Bonusleiter klettert um 1 nach oben.

Bei Erreichen des -?- haben Sie die Chance zwischen
50 und 300 Punkte zu gewinnen.

Gewinnplan:
Klasse 1: BAR  BAR BAR BAR. = 500P.
JOKER JOKER JOKER JOKER = 500 P.
Klasse 2: X X X X = 300P.
Klasse 3: X X X — = 100P.
: - X X X = 100P.
Klasse 4: — X X — = 1 Bonus
Klasse 5: BAR BAR — — = 20P.
— — BAR "~ BAR = 20P.
JOKER JOKER - = 20P.
— - JOKER JOKER = 20 P.
Klasse 6: X X — = 10P
- — X X = 10P

Alexander Bei




GROSSKREIS-BERECHNUNGEN

Aufgabenstellung:Berechnung von Entfernung und
rechtsweisenden Winkeln zwischen
beliebigen Punkten auf dem Globus.
Norden = Q° bzw. 360°,;

Osten = 90° usw:

Navigationsaufgaben, Funkverbin-
dungen (Weityerkehr)

Die interessierenden Punkte sind definiert durch ihre
geografischen Koordinaten, die in der Folge Grad —
Kompaf} — Minuten eingegeben werden miissen.
Beispiel: Bonn liegt auf einer geografischen Linge von
796’ sstlich und 50942 nérdlich. Die Eingabe in den
Rechner erfolgt in der Form 7< E< 6< 50< N< 42<.
E steht fiir East. In den Programmzeilen 2000 — 4000
sind die geografischen Daten von weiteren Orten
enthalten. (< = ENTER)

Die praktische Arbeit mit dem Programm:

Nach dem Laden von Cassette und dem Start erfolgt
zunéchst die Abfrage auf dem Bildschirm, ob ein Druk-
ker angeschlossen ist. Falls hier mit 1 = JA geantwortet
wird, ist darauf zu achten, daf es sich um einen zum
MBI-Interface kompatiblén Druckeranschluf handelt,
welcher mit “RS 232 aufgerufen wird. Die Drucker-
erd6ffnung erfolgt in Zeile 690. Falls kein Drucker an-
geschlossen ist, mufl mit O geantwortet werden. Die
Bejahung der zweiten Frage des Rechners, ob Erldu-
terungen gewiinscht werden, fithrt zu einer Reihe von
Erkldrungen auf dem Bildschirm, u.a. wieder das Ein-
abebeispiel fiir Bonhn. Die Werte sollten fiir eine erste
bung notiert werden. Die Fortsetzung mittels

ENTER macht den Anwender mit den trivialen Er-
kenntnissen vertraut, da® Lingenangaben auf dem
Globus maximal 90° fiir Breitenangaben in nordlicher
oder siidlicher Richtung zur Verfiigung stehen, dafy
1 Grad in 60 Minuten aufzuteilen ist. — Die Beriick-
sichtigung von Sekunden werten ist nicht vorgesehen,
jedoch grundsitzlich moglich. Ein weiterer Hinweis:
Null Grad oder Null Minuten miissen jedesmal mit
Ziffer 0 eingegeben werden. )
Die umfangreichen Erlduterungen belasten natiirlich
den Arbeitsspeicher. Sobald man im Umgang mit
dem Programm geiibt ist, sollten daher die Zeilen
3100 bis zum Ende geldscht werden. Immerhin lassen
sich aber noch ohne besondere Eingriffe in den Pro-
gramminhalt — ausgehend von einem Standort —
36 Strecken hintereinander berechnen.
Nach den Erlduterungen fithrt ENTER zu einem neu-
en Schema auf dem Bildschirm, in welches die Lin-
gen- und Breitendaten des angenommenen Stand- .
ortes einzutragen sind. Unerlaubte Eingaben werden
entweder ignoriert, oder sie haben — z.B. im Falle
eines Minuteneintrages iiber 60 — die unmittelbare
Belehrung durch den Computer zur Folge.
Nach der Standorteingabe wechselt das Schirmbild.
Uber zu einer tabellenférmigen Darstellung  mit
7 Spalten, die am Kopfende erliutert sind. Die vor-
letzte Spalte rechts steht fiir die Ergebnisdarstellung
des Winkels vom Standort zum Zielort, die letzte
Spalte ist reserviert fir die Winkelwerte zuriick,
d.h. vom Zielort aus zum Standort zuriickgerechnet.
Zwischen diesen beiden Spalten erscheint im Ver-
lauf der Programmabwicklung auch die laufende
Nummer der zuletzt abgeschlossenen Berechnung.
Die Ergebnisdarstellung zur ersten Berechnung, also
fiir jenen Zielort, der in den DATA-Zeilen als erster

- ohne “!““ enthalten ist, erfolgt durch den Computer.

Anwendung:

GROSSKREIS

BONN

Weitere Zielortkoordinaten werden aus den DATA-
Zeilen verarbeitet, sofern das einleitende “!* ge-
16scht und entsprechend dem Fortsetzungsmenii

am unteren Schirmrand Ziffer 1 zur Programmfort-
setzung eingegeben wurde. Bei Eingabe der Ziffer O
bzw. sobald der Vorrat verfiigharer DATA-Zeilen er-
schopft ist, erscheint “Ende der Eingaben* auf dem
Schirm.

Nach jeder Streckenberechnung kann also das Ergeb-
nis notiert werden, Fortsetzung der Programmab-
arbeitung erfolgt mit Ziffer 1. Die Eingabe von

2% fithrt zu einem volligen Neubeginn, der auch die
neue Festlegung des Standortes erfordert. ’
Im Gegensatz zu dem bisher geschilderten ,,manuel-
len‘* Betrieb wird das Weltbild um den Standort bei
Betrieb mit Drucker nach Einlesen der Standort-
daten bis zu 50 Strecken vollautomatisch abgearbei-
tet. Fiir diesen Anwendungsfall empfiehlt sich, vorab

. eine sorgfiltige Auswahl innerhalb der DATA-Zeilen

zu treffen und die nicht bendtigten vollstindig zu
l6schen (ERASE), um ausreichend Platz im RAM zu
schaffen. '

Wer die mit diesem Programm moglichen Grofikreis-
berechnungen schon einmal vor dem Taschenrech-
ner-Zeitalter mit Logarithmentafel und Rechenschie-
ber gerechnet hat — auch mit sog. wissenschaftlichem
Taschenrechner kann der Ungeiibte iiber eine halbe
Stunde mit einer Streckenberechnung aufwenden —
wird die hier gegebenen Moglichkeiten im Bedarfs-
fall gerne wahrnehmen.

7EG650N 42 Azimut
nach: Km Grad  Grad(zuriick)
BOSTON 7TW42N 5767 293 - 52
KOPENHAGEN 13E56 N 666 31 215
MEXIKO 99W 19N 0443 295 38
SANTIAGO 71W33S 12060 239 41
TOKYO 1T40E36 N 9351 37 332
ZANZIBAR 39E 6S 7038 144 . 338
BRASILIA 48 WO0'15S 48 Azimut
nach: Km Grad Grad(zuriick)
BOSTON . 71W42N 6897 341 165
KOPENHAGEN 13EB6N 9754 29 237
MEXIKO 99 W19 N 6831 303 121
SANTIAGO 71W33S 3007 225 55
TOKYO 140E 36N 17700 343 21
ZANZIBAR 39E 6S 9635 95 255
CANBERRA 149E 1135SS 18 Azimut
nach: Km Grad  Grad(zuriick)
BOSTON 71 W42 N 16501 65 269
KOPENHAGEN 13EG56N 16059 319 74
MEXIKO 99 W19 N 13188 8b 240
SANTIAGO 71W33S 11332 147 212
TOKYO 140E 36N 7967 352 172
ZANZIBAR 39E 6S 11404 253 128

Die nachste
TI REVUE erscheint
-am 27. November




EAR

g EEEEEE S ST SRS ST T T EN

t

11 ! % : ¥
12 ! ¥GROSGKREISSERECHNUNG®
13 v ¥ ‘ *
14 ' x Copy-ight by *
i5 ' % ¥
i6 ' % He Grubsr *
17 v % *
1% ! % Benrostigte Gerasts #
28 ' % TISws4n Heunzole ¥
21 1V ¥ Ext, Fasic ¥
22 ' ¥ oipt. Drucker ¥
23 ' ¥ *
26 ' X 5pezchercp*=gun9 ¥
272 1 % 1{2%&4 Bytes ¥
22 ' % *
29 1 O XAERRKEEREHRRELRLRFAER
38 ! Druckererceffnung in

Zeile 4%¢ gegebenentalls
aendern 11!

180 CPTION EASE | ::
CALL
ERROR Zip
199 K=FPl/igg
200 GOSUB 548 :1: !

% ENTFERNUNGS

CALL ¢cL
SCREENIL1:: ON

BERECHNUNG *

218 DIM Z0%¢( s LE(26) , L2KS (

2a), M_(Zﬁ),BZiZQ),BZkﬁ(LG),

MBL\LQ)

228 FOR N=1 TO 34

230 READ TO$ (N} ,LZ(N),LZKS{N

Yy MLZ {N) BT (M), BZKS (N) , MBZ (N

Yi LCSUB 274

298 IF BIKB(N)="N" THEN Z=94

~RZIMNIELSE Z=9C+BZ (M)

258 Ti=LZ(MY ZE=BI(M):i: !
¥ WINKEL.BEREC

.—u

HNUNG %

268 IF LZK$(N)="E" THEN ZL=-

27@ IF EZKF(M)="S" THEN ZB=-
ol

280 @=5L-ZL IF @>188 THEN
3-6-360 ELSE IF G{-18@ THEN
B=@+I6Y

298 FP=COS (BXK) /TAN(ZB¥K)i: @
<COG( (<) %K) / TAN (3BEK) .

APF PHI=ATNR) /K PH2=ATN (

&) /K

LA K= (TAN(BR I ¥SINIPHIXK) ) /
COB({SB+PH1I¥®O) i 7 Y=(TAN( (-8
VXK RSIN(PHZRK) ) /COS(IZB+PH2
Y¥KY

328
/K _
338 IF (@:0 AND RLILE) OR(E{E
AND RiE)THEN 235@ :: IF @@
AND R1<Z THEN 3448

348 Vi=R!{ :: GGTO 370

350 Vi=Ri+iad GOTO 374

RI=ATH{(X) /K i R2=ATHM{Y)

41

413

m Glabus®" ::

360 Vi=R1i+3s0

2728 IF (@<% AND R2<{@)DR(E:>@
AND R2>E)THEN 3929 :: IF @@

AND R2<@ THEN 4049

380 V2I=R2 :: GOTO 41@

390 V2=RZ+18¢ GOTO 414
4g8 VI2=RZ+34&
A=COS(Z¥K) XCOS (S¥K) +8IN|
ZXK)XSIN(SXK) ¥COS (@XK)
420 D=SAR{{1/(A¥%A))-1)
43¢ F=ATN(D) /K :: IF A<dg
N F=188- (ATN(D) /K)
4499 E=111,324%F
454 !

THE

¥ ERGEBNIS
AUSGABE %

4698 DISPLAY AT(N+&, 1)
BUGIE,VI, V2 ::

FLAY AT(4,

PUSING
M=H+1 :: DIS
24)iH 1 IF HMSL T
HEN S1¢ :: IF PTR=@ THEN 48¢
470 PRINT #1,USING S18:20% (N
LZAND JLIKS (N) , BZ(NJ , BZKS (i
V,E, VL, V2 1 GOTO 49¢
438 ACCEPT AT(24,25)5IZE(1)V

ALIDATE("Y12" (6% :: IF Bf="
@" THEN S1€ i: IF Bg="2" THE
M 184

498 IF N>1é6 THEN N=1

oZ2g N=N+2 1! NEXT N

S18 CALL HCHAR(22,1,32,98)::
DISPLAY AT (22 3):"Ende der
Eingaben” 1i: QISPLAY AT (23,2
}i"Neusr Start: [FCTN 41+[RU

N]ll

5208 GOTO TzZd 11
- * UNTERPRO

GRAMME %

- B3¢ !

=48 DISFLAY AT(Z, ) *GROSSKR
EIS-BERECHNUNGEN® :: DISPLAY

AT ( 3 3 ) B e e P 0 P P P P P P P P P P B P P Py

Frs P N Py Ay !l

o594 DIsPLaYy AT(S,E):'Drucier
anschluss?" ¢ DISPLAY
312 0LY = JA {91 = NEIN"
i ACCEPYT AT(8,27)512E{(1)BEE
P VALIZATE("@1"):PTR
Sé6F DISPLAY AT(12,1):"Erlasu
terungen ge.sueascht?" :: ACC
EFT AT(1Z2,27)81IZE(L)VALIDATE
("L IEXS .
o728 CALL MCHAR!2,3
IF EX$="¢g" THEN =
T #: CALL ENPL
SB¢ DISPLAY AT{4,1):"Winkel
und Entfernungen auf de
DISPLAY AT (2,1)
("Zurnaschst Eingabe der geog
reoordinat znwerte” '
99 DISPLAY ATI9,6) ! "Index °
? dehdﬁrt‘ HIH §I LAY AT

3 N
Q «

AT (L7 .




(1&,8):"Indax *2° > Zielort"
1 DISPLAY AT(12,149):"Grad
Kompass Min."

689 DISPLAY AT(13,1¢):"~----
~~~~~~~~~~~~~~~ " i: DISPLAY AT

(14,1):"Laenges/S5" 1! DISPLAY

AT(13,1)i1"Breite/s" :
- 618 DIZPLAY AT(17?,2): "Name d

ez Standorties?"

628 ACCEPT AT(14,11)8IZE{(3)EB
EEF VALIDATL(DI"I?) L& 11 IF
LS<1@4 THEN 63% :: CALL WAR

N i G270 828
632 ACCEPT AT(lﬂ,iéESIZE(l)V
ALIDATE(YEW" ) iLSKS :: IF LSK
F="EY THEN 848 10 IF LSK$="i
S "OTHEN €4€ 10 CALL WARN :1: G
CT0 43
649 ACCEPT AT(14,25)
ALIDATE(DIGIT) (LMS
Cag THEN 52 1! CALL W
GaTa &4ad
639 ACCEFPT AT(IS,1Z)SIZE(2)V
ALIDATE(DIGITIIBS :: IF ES<9
1 THEN &48 :: CALL WARN :: G
Q1o &85
66% ACCEPT AT(15,18)8IZE(1)V
ALIDATE{("MNG") 1BSKS$ :: IF BSK
F="N" THEW &7¢& :: IF BSK$="§g
" THEN &7¢ :: CALL WARN :: &
aTO &4
678 ACTEPT AT(1S,25)81IZE(2)V
ALIDATE{(DIGIT! MBS :: 1F MBS
(68 THEN 48& i CALL WARN ::
GOTQ &7&
680 ACCEPT AT(19,2)5IZE(11):
STs

23
L1
N 3

698 1F FTR=8 THEN 718 :: OPE

N #1:"REZ3Z",0UTPUT

788 PRINT #1:"":ST$,LS;L5K

F3LMEJES BEKSI MBS, "Azinut "

"nach: " TAR(22) 5 "Kn Grad

Grad{zurueck)” t: ! #1 M.

ASCII(27)+(21) ERGEFFN.

71¢ CALL CLEAR :: CALL SCREE

N{l1):: DISPLAY AT(i,1):"0Ort
Grad K Min d(km) <8Z Z&>»"

: DIspLAY AT(Z2,1) 1" -~ m e ==

729 DISFLAY AT\J, yiLgr oo
DISPLAY AT(3,6) :USING BZJ:LS
sLEKE,LME ¢ CALL MIC(LMS,LS)
HH IF LEKE="E" THEN L&=-LS&
7398 SL=LS :: DISFLAY AT(4,1)
'"B“" t: DISPLAY AT(4,8):US8]
NG 82¢:BS,BSK$,MBS :: CALL M
I(MB3,85):: DISFLAY AT(3,18)
HECR R

748 S=90-BS 1! IF RBSBK$~"N" T
HEN 708 11 5=9@+BS :: ES=-BS

758 SE=BS :: IF PTR=g THEN D
ISPLAY ATI(24,1):"g=3TOP/1=UE
ITER/Z=NEU" ELSE 749

768 RETURN

778 DISPLAY AT(N+5,1):"LZ" :
: DISPLAY AT(N+6&,1):"B2" ::
DISPLAY AT(N+5,6):USING 328
LZINY ,LZKE{N) ,MLZ (N} , Z0% (N)
$OCALL MI(MLZ(N),LZ(N))
788 DISPLAY ATI(N+&,&):USING
82¢: BZ (N) ,BZK$ (N) ,MBZ{(N):: C
ALL MI(MBZ(MN),BZ(N)):: RETUR
N
799
8OF IMAGE HUHHH HHE H##
BLY IMAGE HiHHUHNHHEEHE HEH
8 o4H H BHHAE HiH

HHH
820 IMAGE H## # ##
HEHE
838 !
gag

1863 'DATA ARIDJAN,
N, 22

1916 'DATA AEU DHAEI,S4,E,2d
;29N 29

HiH R R

S,W, 58,5,

1629 'DATA ACCAFULCO,99,W,S5

,16,N,55 | .
1630 !DATA ACCRA,@,W,11,5,N,
37 ,

1949 'DATA ADDIS ABERA,3E,E,
4é, B, N, 58

1@5¢ 'DATA ADELAIDE, 138,E,32

:34,8,57
1668 'DATA ADEN,44,E,54,12,N
4%

’ v

1@7¢ 'DATA ALGIER,2,E,4,36,N
44 - ,

]

1488 'DATA AMMAN,33,E,55,31,

N, 56

1898 !DATA AMSTERDAM,4,E, 55,
52, N, 22

1188 !'DATA ANKARA,32,E,58, 39
SN @ ,

1118 'DATA ANTAMANARIVO,48,E
B 17,5, 0

1126 'DATA ANTIGUA,&1,W,55,1

7,N, 3 |
1136 !DATA ASSUNCION,57,W,48
25,8,19 |
1149 !DATA ATHEN,23,E,42,37,
N, 56

1158 !DATA ATLANTA,S85,W,17,3
&N 56

1162 !DATA AUCKLAND, 174,E,46
1 36,5,49

1178 !'DATA BAGHDAD,44,E,3d,3
3, N, 36 . . :
1188 !DATA EBAMAKO,7,W,38,12
N, 28




BANGHKOK, L@, E, 34,
BANGUI, 18,E,42,4,
BARCELONA, 2,E, 11,

BARI,16,E,53,41,N

BEIRUT, 35,E, 3@, 33 -

BELGRAD, 28,E, 26,4

BERMUDA, 64, W, 54, 3

'BERN,7,E,26,47,N,

BEGEC DIOLAS.,4,W,
BCMBAY, 72,E, 4, 54,

BOMN, 7,E,6,38,N,4

1388 DATA EBOSTOM,71,W,%,42,N

1198 !'DATA
13,N, 44
1268 'DATA
N, 24

L1219 'DATA
41,N,23
1278 'DATA
.7

1239 !DATA
M, B

1248 !DATA
4,N,47
1258 IDATA
2,N, 24
1268 DATA
L

127@ :DATA
17,11, 4,19
1288 'DATA
N, 42

1298 1DATA
2

, 25

12318 !'DATA
N, 3¢

12328 DATA
5,%,43
1338 'DATA

17,4,5,1%

1349 'DATA
g, N, 51
135@ !'DATA
4,8,27
1368 'DATA
1 3,5,36@
1378 !DATA
4,N, 25
iBSﬂ IDATA

,35,5,1a

- 139@ 'DATA
B, N, 20
14¢@ :DATA

23, N, 34

1418 'DATA

1,0, 50

142@ !DATA

N, @

1438 DATA

N, 21

1448 'DATA

25,0

1458 !'DATA

N, 21

1460 DATA

25,5, 31
1478 1DATA

N, 44

1488 !'DATA

N, 1

1498 !DATA

BOZEN, 11,E, 24, 46,
ERASILIA,48,W,d, {
BRAZZAVILLE, 15,2,
CRUESSEL , 4,E,21,5
B’AIRES,5&,W, 34,3
BUJUMEURA,E?,E,iS
BUKAREST, 24,E,6,4
CANBERRA, 149,E, 11
CARACAS, 66,4, 56, 1
CASABLANCA, 7,W, 34
CHICAGG,S?,W,%@,4
COLOMBO, 84,E,4, 7,
CONAKRY, 13,W,42,9

CORDOBA, 64, W, #, 32

COTONOU,2,E,25,58,

CURITIEA,49,W, 14,
DAKAR, 17,W, 3%, 14,
DALLAS,98,W, 4,39,

DAMASKUS, 34,E,18,

IF, M, 22
1364 !DATA DARESSALAM, 27,E,1
B;6,5,54

1519 !DATA D’HAG,4,E,18,52,N

1 .

3

1520 'DATA DHAKA,9@,E,&,23,N
, 43

i53@ !'DATA DIEGO SUAREZ,49,E
117,812,817

1548 !'DATA DJIBCUTI 43,E,8,1
1,M,36

ISEE 'DATA DJIDDAH,3%,E,12,2
LyN, 30

71555 'DATA DOHA,S1,E,32,25,N
$ 47

1578 'DATA DDUALA,?,E,4Q,4,N
3

H

1580 !DATA DUZLIN,&,W,12,53,

N, L&

1599 !'DATA EDMONTON, 1i3,W,d,

S4,N, ¥

1688 'DATA FAIREANKS, 147,W,4

Gy dByN, 7

1619 !DATA FRAMKFURT/M,8,E,3

GsTA, N, &

1624 'DATA FREETOWN, 13,W,17,

8N, 39

1636 'DATA GNABORONE, 25,E,51,

24,5,19

1649 !DATA GENF,&,E,14,44,N,
12

1639 !DATA GEORGETOWN,S8,W,1

ety M, 45

16689 ‘DATA GIBRALTAR,S,W,21,

SH M, 7

167@ !DATA GRENADA,81,W,45,1

24N, 3

1688 !DATA GUADALAJARA, 193,W

y 23,29, N, 41

1698 !DATA GUAM, 144,E,56, 13,
N, 35

1788 1DATA GUATE EMALA, P, W, 31

J14,N, 34 |
1710 'DATA HANOI, L8%,E,54,21 -
N

1728 !DATA HARARE,31,E,1,17,
5, 5¢

173@ 'DATA HAVANNA,82,W,21,2
3N, 8
174¢ 1DATA HELSINKI,25,E,2,6

F,N, 9
1758 'DATA HOKGHONG, 194 ,E, 39
s ER M, 1

1768 'DATA HOUSTON,P&,W, 44,3
3,N, 43

1778 IDATA HUE,107,E,40, 14,N
, 2% : ;
1780 !DATA INSERUCK,11,E,25,
47, M, 17

1798 !'DATA ISLAMABAD, 72,

5-\.\5’\' q?




1&80 'DATA
43, N, 15
1816 !DATA
41,N,4
1828 'DATA
6,8,13 ,
1838 'DATA
1849 'DATA
31,N, 45
185@ 'DATA
6,5,40
1848 !DATA
N, 21

1678 'DATA
N, 14
1888 'DATA
15

1899 !DATA
2,N, 39
1960 'DATA
N, 28

1918 'DATA
3

1928 !DATA
5,5,48

1938 !DATA
N, 54

1548 'DATA

s 27, N, 4%

1958 'DATA
15,M,36
1988 'DATA
s 45

1978 iDATA
18,N, 0 ‘
1988 !'DATA
4,5,20
1998 'DATA

N, 23

ISMANING, 11,E,45,
ISTANEBUL, 28,E,57,

JAKARTA, 19&,E,52,

JAQUNDE, 11,E,32,3

JERUSALEM, 35,E, 3,

JO’BURG,27,E,59,2

KABUL, 6%,E,12,34,

KADUNA,7,E, 41,41,
KAIRD,38,E,3,31,N
KALKUTTA,88,E,8,2

KAMPALA,32,E,26,8

KAND, 8,E,22,12,N,

KAFSTADT, 20,E,4d, 2

KARACHI, 67,E, 9, 24

KATHMANDL, 85,E,18

KHARTOUM, 32, E, 38,
KIGALI,30,E,0,1,5
KINGSTON, 74, W, 48,
RINSHASA,iS,E,Eﬁ,

KIGANGANI, 25,E, 16

2883 DATA KOPENHAGEN,12,E,23

125, N, 4%
29iF 'YDATA

E,42, 3,14, &

2828 DATA
sNy 23

2082@ !DATA
S,39

2¢49 !'DATA
24

2650 !'DATA
28,N,9
2068 'DATA
55 ,N,57
2678 ! DATA
s By N, 25
268¢ !DATA
13,%,5%
2¢9@ 'DATA
4

KUALA LUMPUR, 1¢1,
KUWAIT,47,E,59,2%
LA FAZ,48,W,3,14,
ILAGOS, 3,E, 18,6,N,
L.PALMAS, 15,U, 24,
LENINGRAD,234,E,1,
LIBREVILLE,9,E,26
LLILONGWE, 33,E, 44,

LIMA, 77,W, 3, 12,5,

2196 'DATA
s Ns 44
2110 'DATA
21298 'DATA
N, 1&

2138 DATA
16,36,M,57
2149 iDATA
£,49
2188 !DATA
y 26, 8,48
2168 !DATA
(5,23
2173 !DATA
Jha 4
2186 'DATA
My 2=
2196 DATA
2,N, 1@
220@ 'DATA
JNg37
2216 'DATA
s 5, B8
2226 'DATA
s 8,23
2239 !DATA
5,22
224G 'DATA
20,5, 18
225@ DATA
s 24 ‘
2269 !DATA
G2 N,
227¢ !DATA
G,N, 12
2280 'DATA
2059,8,5
229@ !'DATA
47, N, 18
2209 'DATA
SN 4%
231d DATA
12,N, 7
2329 !DATA
g,18
233@ 'DATA
W N, S8
2340 'DATA
8,N, 35
235¢ 'DATA
3@, N, L
2368 'DATA
N,2

- 2378 !'DATA
, 34
2389 'DATA
SN, @

2393 1 DATA
L 18,N, @
2408¢ DATA

LISSAECON,?,W,8,38

LOME, 1 ,E,12,6,N,7
LONDGN, &, W, 36,51,

LONDANDERRY , 76, W,

LUANDA, 13,E, 16,8,

LUEDERITZ,15,E,11
LUSAKA,28,E,18,15
MADRAS,BE,E, 17,13

MADRID,2,W,42, 44,

MANAGUA, B8, W, 25,1

MANILA, 121,E,3,14

MAPUTG, 32, E, 36, 25
MABERU, 27 ,E, 31,29
HASKAT, 56, E, 15, 26
MAURITIUS,57,E,1,
ENIKO, 99, W, 7, 19, N
MOGADISCHU, 45, E, 3
MONRGUIA, 18,4, 48,
MONTEVIDED, 56, W,
MONTREAL , 65, W, 23,
MOSKAU, 37, E, 4¢, 55
N*DJAMENA, 15,E, 5,
MAIROBI, 36,E,8,1,
NEAPEL, 14,E, 15, 48
N.DELHI,?7,E, 12,2
N.GRLEANS, 58, W, 4,
N.YORK, 74,W, 5,41,
NIAMEY,2,E, 6, 13,N
MIKOSIA, 33,E,0, 35
NOUAKCHOTT, 16, W, &

NOVOSIBIRSK, 82,E,




5@, 55, N, i
241¢ 'DATA 05AKA, 13%,E, 3%, 34
WM, 31 :
2420 1DATA Q5LO,18,E,44,59,N
, 55
2430 'TATA OTTAWA,7S,W, 32,45
N, 28

244@ !'DATA CUAGADOLGOU, L, W, 3
1,12,N,22
2450 !DATA FANAMA,79,W,32,8,
N, 58
246@ 'DATA FAFEETE, 149,W, 33,
17,58,21 ,
247¢ !DATA PARIS,2,E,7,48,N,
=1 ' :
2480 'DATA PEKING,114,E,4,39
JN, 54 S
24%@ !'DATA FN.PENH, 104,E,51,
11,N,33 :
2508 'DATA P. AU PRINCE,72,W
,18,18,N, 29 '
2518 DATA

-~ P

“a
-

e ' p
’-" 4 5 ‘>-(, -4

2ZSLU TATA P, OF SPAIN,&1,W,
20, 18,142 ;

2530 :DATA FRAG,14,E,35,54,N
7

.
2548 !DATA PRETGRIA,Z28,E,12,

24,5,12
255@ !'DATA QUITO,78,W,28,4,5
s 11 ‘

2568 !'DATA RABAT,&,W,48,33,N
s 54
257@ !DATA RANGUN,9&,E, 12,16
N, 48 '
2580 'DATA RAWALPINDI,?3,E,S
s 33, N, 4¢ :
25%¢ !DATA RECIFE,34,W,52,8,

E.4
260@ !DATA REYKJIAVIK,21,W,5d
s SN, S

2619 !'DATA R,L.JAMEIRG,43,W,

3,22,58,54

2620 DATA ROM,12,E,27,41,N,5

4 :
263@ !'DATA 5AN THOMAS,&4,W,S
2,12,N,21
2640 'DATA SAIGON, 168,E,42,1
Goht 43
2658 !'DATA S.FRANCISZCO,122,W
s 29,37 ,N, 39
264@ 'DATA SAN JOEE,B4,W,#,1

BN, 8
2670 'DATA S. SALVADOR, 38,W,
31,1i2,8,5¢
2686 'DATA SANAA,44,E,18,15,
M, 18 i
2694 DATA SANTIAGO,78,W,41,3

LB, 5,28 .

270@ 'DATA 5.DOMINGO, 49,W,53
y1%,N,28 |

2716 'DATA SA0 FAULO, 46,4, 38
.23,5,33 ‘
2726 !DATA SEQUL,127,E,6,37,

N, 31

2738 :DATA SEYCHELLES,SS,E,2
7,4,5,37

2748 !'DATA SHANGHAL, 121,E, 38
s 21, N, 24 :

2758 !DATA SINGAPUR, 183,E,42
s 1,N,25

2760 !DATA SOFIA,23,E,24,42,
N, 41 |

2779 !'DATA STOCKHOLM,17,E,S55
PSP, N, 23 -
2782 'DATA STRASZBURG,?,E,37
(4G, N, 32

279@ !DATA SYDNEY,151,E,11,3
3,8,56 ,

2808 !'DATA TAIFEH,121,E,26,2
SN, @ :

2818 'DATA TANGER,S,W, 56,35,

N, 41 ,
2820 !DATA TASHKENT,&9,E,#,4
1,N, 17

283@ !DATA TEGUCIGALPA,S7,U,
20, 14,M,15

2842 !DATA TEHERAN,Si,E,27,3
=, N, 44 |
285@ !DATA TELAVIV,34,E,47,3

2,5

2860 'DATA TENERIFFA, 16,W,5,
28,N,28 '

287@ DATA TOKYO, 139,E,31, 35,
N, 42

2380 'DATA TORONTO, 79,4, 38,4
3,N, 49 ,

2899 !DATA TRIPOLIS, 13,E,,3
2,M,48

2908 'DATA TUNIS, 16,E,4,3&8,N
, 4% : .
2910 !DATA VALETTA,14,E,31,3
=,N, 53 :

2920 !'DATA VENEDIG,12,E,23,4 .
S,N,27

Z920 'DATA VIENTIANE, 182,E,3
3,17, N, 58

2249 !DATA WARSCHAU,21,E,1(,5
2N, 18

2950 !'DATA WASHINGTON,?7,W,4
SEE N, 52 - '

2968 1DATA WELLINGTOM, 175S,E,
16,41,5,14 '

2979 'TATA WIEN,146,E,23,48,N

L1z

298@ !DATA WINDHUK,17,E,4,22
5,33 :

2998 DATA ZANZIBAR,3%9,E,12,6
. 5,9 :

3000 !

3810 !




3020 SUB MI(X,Y):: X=X/&@ :: 3119 1ep-

Y=Y+X 1: SUBEND 3120 PRINT. "Standortabfrage
383a ! durch Menue.¥Zielortdaten du
3840 SUB WARN rck Loeschen des [0 vor . den
39568 CALL SOUND(1@@g,~-3,2):: DATA-Zeilen > 2

DISFLAY AT(18,1):"Maximalwe @2, " 1 PRINT :: PRINT
rte fuer” :: DISPLAY AT(19,d 3130 PRINT "¥¥Newe Zieclorte
)i"Lazgngengrade ~ 18¢ ¥ FORT Eerechen- bar nach Modif
g, ikation vor EATA-Zeilen.”
3BEB DISPFLAY ATI{28,1):"Breit ;i4gR;§iw%'hpR;”T Einaabemn
engrade = 9% ¥ MIT Minu s oAb N -ingabent
ten = &g ¥ [ENTERI" :: TET TR i P

. ~y . 0 k B S WININ g Sy
gfgi;?j ngfg;ai‘ Zul. Kompa E,6,5¢,N,42 1 VERETANDE
, . , N7 8 [ENTERI"

3679 CALL KEY{3,C,S5):: IF €< 3150 'eF+ :

>13 THEN 3876 :: CALL HCHAR! 3168 CALL KEY(E,T,ST):i: IF 5
18,1,32,182) T=3 THEN 315¢ :: CALL CLEAR
3¢3F SURBEND ' i CALL SCREEN(11):: CALL WA
3¢50 ! : RN

3198 35UB EXPL 2178 SUBEND

KNDERUNGSMELDUHG FR TI-REVUE 8/85

Liebe Leser, :

im Programm "Physik" in unserer Ausgabe 5/85 hat sich der Autor
anscheinend bei der Generierung einiger Formeln geirrt. Da wir
auf dem Gebiet der Physik blutige Laien sind, blieben die
falschen Formeln auch solange unentdeckt, bis eine Studienritin
aus Berlin, die diese Ficher unterrichtet, Zeit und Muse fand,
das Programn abzutippen. Wer von beiden nun recht hat mit diesen
komplizierten Formeln, entzieht sich unserer Kenntnis. .
Auf jeden Fall wollen wir es nicht versdumen, die Version von
Frau Cordula Berger zur Wahl zu stellen. ‘

Hier nun die andere Version:
1460 S=((VESIN(A)) 2)/(2%G) :: GOSUB
2430 :: GOTO 1450

2100 GOSUB 2320 :: S=(G¥*T"2)/(4®%pI~2) ::
GOSUB 2430 :: GOSUB 2380 :: GOTO 1980

2180 GOSUB 2490 :: GOSUB 2400 :: GOSUB
2300 :: V=SE(D/M)"(1/2) :: GOSUB 2420
:: GOTO 2170

2200 GOSUB 2490 :: S=(2%*E/D)"(1/2)
2220 DISPLAY ERASE ALL:"WELCHE ARBEIT

WURDE ANT . un: :WDER FEDER VERRICHTET
Mgnm:: INPUT " ~NEWTON®*METER:":VW




SERVICE

GOTO X,
RESTORE X

GOSUB X,

Benoti
Konsole

e Konfiguration:
TI 99/4A

Vorbereitung eines READ-
Befehls mit RESTORE
konnen am TI nur in Ver-

+32K-Speichererweiterung
+XBasic-Modul

bindung mit festen Adres-
_sen durchgefiihrt werden.
Eine Verwendung von

FXEXHXRREEEREHRXHRR R RN R KR X RHHEAXH%
* DIESES PROGRAMM ERLAUBT DIE FOLGEN- %

* DEN BEFEHLE IN XBASIC:

*
¥ - RESTORE N - GOSUB N - GOTO N -
* .
* AUFRUF :

* CALL LINK("ZEIGER",
¥ CALL LINK("ZEIGER",
* CALL LINK("ZEIGER",

*

* DR.H.GREINER

*
¥
*
*
N)::RESTORE 1 *
*
*
*
*
*

5K

N)::GOSUB 1
N)::GOTO 1

a7/84

FRREHRRERRRERRRREEERRRERRREHRRRREERRKRR

EVEN
DEF
*
MYWS BSS
BASADR EGU
NUMREF E@U
XMLLNK EQU
FAC EQU
CFI EQU
GPLWS EGU
BASBEF EoQU
*
ZEIGER LWPI
CLR
LI
. BLWP
- BLWP
DATA
MoV
Al
MOVE
Al
MOVE
*
LWPI
B
*
END

ZEIGER

3z
>PBEA
>2088C
>2018
>834A
>12B8
>83EQ
>831E

MYWS

RY

Ri,1
ENUMREF
SXMLLNK
CFI
SBASBEF,R2
R2,22
SFAC, ¥R2
R2, 1
SFAC+1, ¥R2

GPLWS
SBASADR

eigener Arbeitsbereich

Rueckkehradresse in XBasic

Datenuebernahme-Routine

2-Wort-Vektor zu ROM-Routinen

Floating-Point-Akkumulator

Fliesskommazahl-> Integerzahl

GPL-Arbeitsbereich

Adresse des derzeit bearbeiteten
CALL LINK("ZEIGER"
eigenen Arbeitsbereich laden

Register @ und { fuer Datenueber-

Basicbefehls:

nahme vorbereiten

Variable uebernehmen
Fliesskommazahl
zahl umwandeln

Basicbefehlsadresse nach R?

/im 22, Byte ab dieser Adresse

/wird die eben uebernammene Integer-
/zahl als neue Verzweigungsadresse
/ins Basicprogramm geschrieben!

GPL-Arbeitsbereich laden
zurueck ins Basicprogramm

47

in Integer-

GG P EEREXREEEEFREXERRERRRR¥¥
5@ !'GOTO N,RESTORE N,GOSUB N
68 'fuer XBasic mit 32K-

78 !Speichererweiterung

8a !'(c) Dr.H.Greiner 2/84
PO P EERFEERFREERRREERRNRRRRX

- 190 ADR=%492

114 READ A :: IF A<{>~-1 THEN
CALL LOAD(ADR,A):: ADR=ADR+1{
i1 GOTO 119

128 CALL LOAD(8194,37,68,463,
248) ‘

138 FOR I=16376 TO 14383
READ A
EXT 1

149 DATA 2,224,36,244,4,192,
2,1,48,1,4, 32 32 12 9, 32

155 DATA 32 24 18 184 192,16
@,131,309,2, 34 ﬁ 22 212 166 |
31 74

165 DATA 2,34,8,1,212,1608,13

CALL LOAD(I,A):: N

1,75,2,224,131,224,4,94,0, 10

&
178 DATA -1
188 DATA 94,6%9,73,71,69,82,3

720

Variablen ist nur einge-
schrinkt moglich mit den
Befehlen ON GOSUB und
ON GOTO, iiberhaupt
nicht mit dem Befehl
RESTORE. Bei anderen
Computern ist die pro-
grammgesteuerte Verzwei-
gung-sehr wohl moglich,
und eine grofde Hilfe. Mit
dem folgenden kleinen
Maschinenprogramm
werden diese Befehle auf
dem TI moglich.

Die neuen Befehle lauten:
CALL LINK (“ZEIGER*,
N)::GOTO 1 - ;
CALL LINK (“ZEIGER*,

N)::GOSUB 1
CALL LINK (*“ZEIGER*,
N)::RESTORE 1 -
Statt N kann auch jeder-
andere Variablenname ste-
hen, falls er diejenige Va-
riable “bezeichnet, welche
die-Adresse enthilt, zu der
verzweigt werden soll
bzw. auf die der RESTORE-
Zeiger gestellt werden soll.
Die Zahl 1 ist nur ein Platz-
halter, der mit dem Inhalt
der Variablen tiberschrie-
ben wird.

s N)

Dr. H. Greiner




TEST

128 KB fiir Thren TI -

Kein Prob

Den TI-99/4A auf 128 K-Bytes aufzuriisten
fiir weniger als 1000 DM war bis jetzt nur im Traum moglich.
Die Firma Mechatronik hat ithn wahr werden lassen.,
Fiir runde 600 DM kann man heute eine externe Speichererweiterung
mit 128 K-Bytes, Ramdisk-Software und paralleler
Druckerschnittstelle erwerben.

Diese Speichererweiterung ist ca.

11 x 26 x 4 cm grof und wird seit-
lich an die Konsole angeschlossen.
Sie wird.von einem separaten Stek-
kernetzteil mit Strom versorgt. Der
Bus ist selbstverstindlich durchge-
fiihrt, so daf} weitere Peripherie-
gerdte angeschlossen werden kénnen.

96 K-BYTES ALS RAMDISK
ZUR VERFUGUNG

Von den 128 K-Bytes stehen 32
K-Bytes wie eine gewohnliche Spei-
chererweiterung fiir die entsprechen-
den Module zur Erstellung von Pro-
grammen usw. zur Verfligung. :
Die verbleibenden 96 K-Bytes sind
aus Assemblerprogrammen voll auch
als Programmspeicher zuginglich.
Unter Basic (TI oder Extended) oder
mit anderen Modulen ist dank der
eingebauten Ramdisk-Software die-
ser Bereich zur schnellen Datenspei-
cherung nutzbar. Bedingt durch das
Betriebssystem des TI 99/4A bzw.
der Module, 14t sich das ja nicht
anders realisieren.

Beim Zwischenspeichern fillt das
Diskettenwechseln weg.

Die Ramdisk arbeitet ahnlich wie

ein Disketten-Laufwerk und gliedert - |

sich in 3 Speicherblécke zu je 32
K-Bytes auf, in welche jede Art von
Dateien ab- oder zwischengespei-
chert werden. Somit kénnen max.
3 Dateien gespeichert werden.
Wird eine Datei grofier-als 32 K-
Byte, so ist die maximale Anzahl
auf 2 oder sogar auf eine begrenzt,
wenn die Datei mehr als 64 K-Byte
umfat. Von den wirklich vorhan-
denen 98304 Bytes benotigt das
Betriebssystem der Ramdisk nur
96 Bytes, so daf tatsichlich
98208 Bytes zur Datenspeicherung
frei sind. '
Von allen Dateien, die nicht im
Programm-Format abgespeichert
wurden, kann man mit Hilfe des
eingebauten Copyprogrammes eine
Kopie auf Diskette erstellen, oder
in die Ramdisk laden. Eine Ansteue-
rung des Kassettenrekorders ist aus
der Ramdisk leider nicht moglich,

. was die Anwendung des eingebau-

ten Kopierprogrammes bei Kasset-
tenbesitzern unmoglich macht.
Allerdings sind in der Anleitung
zur 128K-Erweiterung kurze Bei-
spielprogramme gegeben, die das

Umladen einer Datei mit dem Kas-

settenrekorder beschreiben.
Hier diirfte ein sinnvolles Anwen-

- dungsgebiet der Ramdisk liegen:

Bevor die Datei bearbeitet wird,
wird sie in die Ramdisk geladen,
dann konnen sehr schnell Anderun-
gen erfolgen, und am Ende der
Arbeit wird sie wieder auf die Kas-
sette abgespeichert.

" ten sowie auch das Initialisieren

der Ramdisk und das Abrufen des
Inhaltsverzeichnisses mit der Option
des Kopierens von Dateien sind
auch wihrend des Ablaufes eines
Basic-Programms voll zuginglich.
Jedoch bleibt zu sagen, daf das
Laden von Programmen von der
Ramdisk im Programm nur in
X-BASIC mit dem Befehl RUN
“DSKR.XX* méglich ist.

Die Ramdisk ist um ein vielfaches
schneller als die Diskette.

Dadurch, da} die Verarbeitung simt-
licher Daten in der Ramdisk nur

im RAM-Bereich und nicht teil-
weise auf einem externen Periphe-
riegerét geschieht, erreicht die Ram-
disk eine bis zu sechsfach héhere
Geschwindigkeit gegeniiber dem
Diskettenlaufwerk. So konnen zum
Beispiel Sortiervorginge, die auf-
grund der Dateigrofe nicht mehr im

Die 128-K-Byte-Erweiterung betriebsfertig am Tl 99/4A

Die in der Ramdisk ab- bzw. zwi-

schengespeicherten Dateien bleiben

jedoch nur so lange erhalten, wie
die Konsole, und/oder die gesam-
te Peripherie eingeschaltet und kor-
rekt angeschlossen bleibt.

Die Ramdisk ist wihrend des Pro-
grammablaufs voll mit den entspre-
chenden Dateibefehlen wie OPEN
usw. ansteuerbar. Alle Moglichkei-
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‘normalen Programm bewiltigt wer-

den, in der Ramdisk schneller als
auf Diskette erledigt werden.
Selbstverstiandlich ist die Ramdisk
auch kompatibel zu anderen Mo-
dulen fiir den TI. Fiir alle Anwen-
dungen der Ramdisk, auler dem
Initialisieren der Ramdisk und dem
Kopieren von Files, gelten die glei-
chen Regeln wie fiir den Betrieb
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der Diskettenstation. Das Zwischen-
speichern von Dateien wird dadurch
erheblich vereinfacht. Besonders
positiv machte sich die Schnelligkeit-
der Ramdisk mit dem Assembler-
Modul bemerkbar. Die Quelldateien
werden einfach in der Ramdisk ge-
speichert und daraus assembliert.
Der Zeitgewinn gegeniiber der Dis-
kette ist hier enorm. Eines der Mo-
dule, bei dem es unmoglich ist, die
Ramdisk einzusetzen, ist der Disk-
manager. Bei diesem wiire es ja

auch vollig unzweckmifig.

EINE EINGEBAUTE PARALLELE
SCHNITTSTELLE ERMOGLICHT
DEN DIREKTEN ANSCHLUSS
EINES DRUCKERS

Auf der 128 K-Bytes Speichererwei-
terung ist eine parallele Drucker-
schnittstelle eingebaut. Diese ermog-
licht den direkten Anschluf’ eines
Druckers an den TI. Doch im Unter-
schied zu der parallelen Schnittstelle,

am Ende jeder Zeile softwaremifig
unterdriickt werden.
Der einzige erwihnbare Nachteil
dieser Speichererweiterung ist mei-
ner Meinung nach, daf} sie bisher
nur extern zu erhalten ist, also nicht
als Karte fiir die P-Box. Dies hat zur
Folge, dafd selbst ein Box-Besitzer
sich diese seitlich anstecken muf.
Sieht man aber davon ab, ist es
durchaus rentabel, sich diese Erwei-
terung fiir den TI 99 anzuschaffen,
denn sie bietet Moglichkeiten, die
bisher nur zu hoheren Preisen fiir
den TI-User zuginglich waren.
Sie er6ffnen einen weiten Anwen-
dungsbereich fiir jeden, der mit
groflen Datenmengen arbeiten muf.
Oliver Huber

Vertrieb: Mechatronic GmbH
Bezugsquelle: Fachhandel
Erﬁvzlpfohlener Verkaufspreis: 595,—
D

Anm. d. Red.: Wie vom Hersteller

zu erfahren war, ist mit einer Pro-
duktion dieser 128 K-Erweiterung

die auf der RS232-Karte enthalten ist,als P-Box-Karte demndchst zu
kann man bei dieser nur mit QUTPUTrechnen.

Der innere Aufbau der 128K-Erweiterung

erdffnen, nicht mit INPUT. Man
kann nur an diese Schnittstelle eine
Ausgabe machen, und keine Eingabe
erwarten. Es ist eben eine reine
Drucker-Schnittstelle. Um Kompa-
tibilitdt zum TI-Writer-Modul bzw.
zu Grafic-Hardcopyroutinen zu

schaffen, kann auch bei dieser Schnitt-!

stelle die automatische Ausgabe von
Zeilenvorschub und Wagenriicklauf

Die nachste
Tl REVUE erscheint
am 27. November
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TIPS & TRICKS

Wie Sie‘dem TI das
Deutsch-Sprechen

] ]
beibringen
Fir den TI 99/4A gibt es
schon seit lingerem einen
Sprachsynthesizer, der ei-
nem die Moglichkeit gibt,

- den Computer Worte spre-
chen zu lassen. Als ich
mich damit niher be-
schiftigte, dauerte es nicht
lange, da war mir das Vo-
kabular des Sprachsynthe-
sizers zu klein. So begann
ich nach einer Moglichkeit
zu suchen, um den Wort-
schatz zu erweitern. Der
Sprach-Synthesizer von

TI besitzt ein Vokabular
von nur insgesamt 373
Wortern. Bei der Auswahl

- dieser Worter, hat man
solche genommen, die ant
hiufigsten benotigt wer-
den und natiirlich auch
Computerausdriicke, wie -
zum Bei-spiel “DATA
MODUL* usw. Es gab in
Deutschland eine Zeit lang
ein SPEECH EDITOR Mo-
dul, das 2 Unterprogram-
me besal (CALL SAY,
CALL SPGET), jedoch
wurden diese Unterpro-
gramme spiter mit in das
EXTENDED BASIC Mo-

nem Speech Synthesizer

in der Lage, jeden beliebi-
gen Text sprechen zu las-
sen. Man bendtigt nicht
etwa ein Modem um diese
Eigenschaften zu benutzen,
sondern sie lassen sich vom
TI BASIC Modus aus an-
steuern. Dadurch kann man
diese besonderen Figen-
schaften in Programmen
nutzen. ‘

Der Terminal Emulator II
besitzt zwei “Files*, also
Dateien, welche durch
“OPEN#1:“SPEECH*,
OUTPUT und OPEN#2:

“ALPHON*“ INTERNAL*

gedffnet werden kdnnen.
Durch die erste Datei kann
man jedes beliebige Wort
sprechen lassen, z.B. so:
PRINT#1:“PARSEC*.
Dazu ein kleines Hilfs-
programm:

Solche Ausspracheraffines-

sen muf} man selbst auspro-

bieren.

Damit man auch versteht
was der Computer spricht,
sollten die Worter dement-

sprechend in Computerlaut-

schrift umgebaut werden,
was jedoch mit der Gram-

matik, die man in der Schu-

le lernt, nicht mehr viel
gemeinsam hat. -

wird, in der mehrere Com-
puter beteiligt sind und
thre Meinungen duflern. -
Setzt man jedoch fiir

die erste Zahl XX eine Null,
so kommt einem ein selt-
sames Gequietsche entge-
gen. Die Worter die gespro-
chen werden sollen sind
nur noch schwer verstind-
lich, jedoch mit etwas Phan-
tasie 14t sich das als Flii-

In diesem kleinen Programm stern erkennen. Probiert
sind ein paar Versuche ent- man eine Weile damit her-
halten den TI Deutsch spre- um, und setzt z.B. lauter

chen zu lassen:

W’s hintereinander, so

169 OPEN #1:"SPEECH",OUTPUT.

119 PRIMT #1:"IC BEN AEN . C
OMPUTER UND SPRACA . DHAUICH
n

128 PRINT #1:"ALLES . KANN E
C NUN , RAD>DAN" :

130 PRINT #1:"EC BEN IBAN »>I

NTERNATZ_EOQ_NAL" . o

Der Terminal Emulator II
erlaubt einem sogar die
Wahl der Tonhohe, in der
ein einzelnes Wort oder ein

1189 INFUT A%

138 GOTO 114

199 OFPEN #1: "éPEECH" s QUTPUT

1200 PRINT #1:A%$

In Zeile 110, kann einge-‘

Satz gesprochen werden

wird man eine kleine
Uberraschung erleben. Man
erhélt ndmlich ein Gerdusch,
daf} einen an eine Dampf-
maschine aus Opas Zeiten
erinnert, )
Ebenso 146t sich ein Sige-
gerdusch imitieren, z.B.

so: PRINT#1:“XLXLXL..*
oder eine alte Lokomotive;
PRINT#1:“GVGVGV...«.
Es lassen sich noch viele

Varianten erfinden, welche ..
teilweise sehr reelle Geriu-
sche nachahmen. Durch
diese Entfremdung des
Sprachsynthesizers lassen

- sich in TI BASIC witzige
Effekte erzielen, wodurch
ein Programm sehr an
Reiz gewinnen kann.

geben werden was man will, soll. Die Wahl der Tonho-

der TI 99/4 A spricht alles ~ he erfolgt durch:

aus. Man kann den TI des- PRINT#I CUIXXYYY .

halb sogar Deutsch spre- Durch die erste Zahl XX

chen lassen, und mit et- kann man direkt die Ton-

was Geschick auch noch hohe angeben. Die Zahl
~ ein paar Worter Bayrisch. XX reicht von 0 — 63, wo-
Natiirlich bleibt ein gewis- bei 1 die héchste Stimme
ser texanischer Akzent er- und 63 die tiefste Stimme
halten, aber an den kann  bedeutet. Da bei der Wahl
man sich gewdhnen. einer anderen Tonh6he
Um den TI nun Deutsch * Verzerrungen auftreten
0.4. sprechen zu lassen, ste- und diese das Verstehen
hen einem noch zusiitzlich der Wérter vom Sprach-
€in paar Sonderzeichen zur Synthesizer erschwert, soll-
Verfiigung. Mochte man te man stets die zweite

z.B. eine kurze Pause in Zahl “YYY* berechnen.
einen Satz einfiigen, so Diese Zahl muft in Abhin-
kann man das mit dem gigkeit von der ersten be-
Punkt (. ) und mit dem rechnet werden, z.B. so:

dul eingebaut, wodurch
der SPEECH EDITOR
tiberfliissig wurde. Andere
Sprachmodule fiir besonde-
re Themenkreise wie z.B.
Mathematik waren angeb-
lich geplant, sind jedoch
nie auf dem Markt er-
schienen.

- Es gibt jedoch noch eine
Moglichkeit aus dem
Speech Synthesizer viel
mehr herauszuholen und
dariiber hinaus ganz neue
Sprachvarianten zu ent-
wickeln. Diese Méglich-
keit wird einem jedoch nur
Uiber ein bestimmtes Modul -
zuginglich, und zwar

mit dem TERMINAL

Die zweite Datei, die eben-
falls vom TI BASIC Mo-
dus aus angesteuert wer-
den kann, nennt sich :
“ALPHON*. Der englische
Begriff Allophone stammt
aus. der Phonetik und be-
zieht sich auf sogenannte
Phoneme. Das Phonem
bezeichnet die kleinste be-

EMULATOR II. Dieses Komma (). YYY < (XX~1)*16, deutungsunterscheidende
Modul ist eigentlich zur Andere Zeichen sind noch Die zweite Zahl (engl. Lauteinheit einer Sprache,
Ubermittlung von Daten (?!;:). Mochte man je-  Slope) sollte im Bereich z.B. “ull* in pull und in

doch ein Wort betonen,
steht einem dieses Symbol
( >) zur Verfiigung. Die bung des TE II.

Zeichen ( _ (ASCII Code Mit diesem Verfahren

95) und > ) kann man noch kann z.B. der Eindruck er-
fir Feinheiten anwenden, weckt werden, als ob gera-
z.B. so: PRINT#1:“DAIR  de im Fernsehen eine Dis-
TI9OT9__4A SPAI>SHER‘. kussion durchgefiihrt
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von 0 — 255 liegen. Mehr
dazu steht in der Beschrei-

skull. Mit den Allophonen
lassen sich ebenfalls wie
oben im Speech Modus
neue Worter, auch in
Deutsch, kreieren. Der
Hauptunterschied zum
Speech Modus liegt jedoch
in der Form der Fingabe.

mittels Modem entwickelt
und gebaut worden. Je-
doch haben sich da die Ent-
wicklungsingenieure von
Texas Instruments was be-
sonderes einfallen lassen.
Der Terminal Emulator II
_ist in Verbindung mit ei-
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Es werden nidmlich bis zu
dreistellige Zahlen einge-  gar das Singen beibringen.
geben, wobei jede eine be- In dem nun folgenden Pro-
stimmte Lautkombination gramm singt der Computer
reprisentiert. Insgesamt den Anfang eines Liedes
gibt es an die 124 verschie- auf Englisch.

dene Allophone, welche in In den DATA-Zeilen sind
der Bedienungsanleitung  die Allophone von dem
des'TE II genau beschrie- Lied enthalten. Sie stam-
ben werden. men aus einem ilteren Pro-

schick dem TI 99/4A so-

18@ OPEN #1:"ALPHON", INTERNA
L

118 DATA 252,21,88,58,58,252
,25,99,53,53, 252, 39, 88,58, 58
, 58,252, 38,99,53,53,53 .
126 DATA 252,35,5d,44d, 98,252
,32,76,5%,252, 34, 85, &5, 252, 3
5, 26,79,79,79,252, 30, 124, 5%
- 136 DATA 252,38,112,82,48, 48
68,68, 127,127,252, 28, 49, 49,
77,252,21,119,26,264,116, 252,
25, 187,82,58,53

146 DATA 252,34, 10d,53,53,53

,127,252,35,52, 75, 252,32, 115

,5¢,252,34¢,95, 18,252, 28, 73,3
g,3d,98

150 DATA 252,25,45,116,126,2
52,28,85, 48, 48,468,127, 127
168 FOR S=1 TO 110

178 READ A :

188 B$=B$&CHRS (A)

199 NEXT S

200 PRINT #1:B%$

218 CLOSE #1

228 END

252 ,21,88,58,58,252,25,99,5
3,53, 252, 34, 88,58, 58, 58, 252,
38,99,53,53,53

Zusétzlich existieren noch gramm aus den USA.

sechs verschiedene Codes, Es ist erstaunlich, was man
249 — 255. Diese Codes  alles aus dem Sprachsynthe-
ermdglichen einem, Pausen sizer herausholen kann. Der
zu erzeugen und die Beto- Terminal Emulator II ist fiir
nung der Allophone zu be- jeden, der sich mit synthe-
einflussen. Durch diese tischer Sprache beschiftigt,
Moglichkeit, direkt auf die und seine Programme mit
Betonung einzelner Wort- besonderen Effekten ver-
teile zugreifen zu kénnen, sehen will, sehr zu emp-
kann man mit étwas Ge-  fehlen. Pieter Coates

- UNSER |
3 TELEFONSERVICE =

Leserbriefe und Fragen sind uns stets willkommen.
Wir beantworten sie entweder direkt oder auf
der Leserbriefseite

ACHTUNG !'!! ,
Wie immer steht unseren Lesern unser Telefon-
Service zur Verfiigung! Jeden Dienstag von 15 bis
19 Uhr. Fiir technische Fragen: 0731/33 220 und

fiir Listi'nquProgra‘mmgLQ_&Q[ 1298013

Auf ein Néues:
Peek & Poke

In vieler Kleinarbeit und
mit vielen Systemabstiir-
zen habe ich, so hoffe ich
jedenfalls, interessante
Pokebefehle firr den TI
gefunden.

Sehr hilfreich erwies sich
hierbei das (amerikanische)
Handbuch zum Editor-
Assembler.

Folgende Pokes gelten nur
fiir den TI mit ExBasic
und 32K-Ram-Erweite-
rung:

Folgende Pokes schalten
den TI in den Number-
Mode. Es gilt dann der
BASIC-Befehl Numer
Zeile, Abstand:

CALL LOAD (-31986,
INT(Abstand/256),Ab-
stand —256*INT(Abstand/
256))

CALL LOAD (—31980,
INT(Zeile/256), Zeile—
256%INT(Zeile/256))
CALL LOAD (-31931,1)
END

Der Number-Mode wird
nur dann aktiviert, wenn es
die hochste Zeilennummer
abgearbeitet hat und der
Programmablauf stoppt
oder das Programm mit
END gestoppt wird. - -
Folgende Programmzeile
sollten Sie unbedingt ein-
geben, da diese Toéne er-
zeugt, die sonst nur im
Assembler méglich sind:

1 FOR T=0 TO 255 STEP
4::CALL LOAD(—31400
, D):NEXT T
Experimentieren Sie hier-
bei ruhig mit der Schritt-
weite, um andere Toéne zu
erzeugen.

Mit dieser Programmzeile
koénnen Sie das REF/DEF-
Table auslesen, falls Sie-
einmal den Aufrufnamen
fir CALL LINK vergessen
haben sollten:

1 FOR T=16280 TO
16383::CALL PEEK(T,A)

:PRINT CHR$(A);::

NEXT T

Folgende Routine ist sehr
interessant, da Sie das Ver-
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schieben des PRINT-Cur-
sors auch nach links er-
laubt. Ansonsten wirkt die-
se Routine wie der normale
TAB-Befehl, nur eben nach

links. Um Thnen das zu
verdeutlichen, geben Sie
bitte folgende Programm-
zeile ein:

1 X=65::FOR T=0 TO 20
STEP .5::PRINT CHR$
(X);:: X=X+1

2.CALL LOAD (-31873,
T)::NEXTT

4 FOR T=20 TO 0 STEP
—.5::PRINT CHRS(X);::
X=X-1

5 CALL LOAD (-31873,
T)::NEXT T::GOTO 1

6 REM DIESE ROUTINE
WIRD MIT FCTN—4
(CLEAR) ABGEBROCHEN.

Der nichste Tip soll auch
gleich eine Anregung an
alle (besonders Assembler-
Freaks) sein. Diese Zeile
liest ein zuvor mit NEW
geloschtes Programm und
listet es auf dem Bildschirm.
Leider sind die BASIC-
Statements in sog. Token
untergebracht, die dieses
Programm aber nicht ver-
arbeitet. Der Freak soll nun
ein Programm am besten in
Assembler schreiben, das
dieses Manko beseitigt und
auch auf Diskette abspei-
chern kann. .

1 FOR T=—1000 TO 0
STEP —1::CALL PEEK
(T,A):: PRINT CHR$(A);
“NESTT

Auch hier kdnnen Sie mit
dem Speicherbereich ex-
perimentieren, d.h. an-
statt —1000 eine andere
Zahl.
So das wir’s dann mit
den Pokes, vielmehr mit
den CALL LOADS!
Vergessen Sie aber nicht,
mindestens einmal CALL
INIT eingegeben zu haben,
sonst antwortet der TI
nur mit SYNTAX ERROR.
Ansonsten wiinsche ich
Thnen noch viel Spaf mit
den LOADS und keinen
Systemabsturz.

Alexander Storf

Anm.d.Red.: Die Adresse
—31400 ist fir den Zugriff

auf den Soundgenerator nur
aufgrund der unvollstindigen
Dekodierung im TI 99/4A°
moglich. Die eigentlich richtige
ist ~31744.
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Kassette rein, ‘“‘old CS1¢

gegeben und nur ein paar

Minuten auf “Data o.k.*“- ‘
warten — aber was ist das? '

Meldet sich das wieder- , |

wirtige Blechhirn doch
tatsichlich mit “‘no data

found*“! Also zuriickspu- So, wie es keine Rose ohne Dornen gibt, ist auch beim TI nicht alles Gold, was glii_nztl
len, nochmal von vorne...  Er gehort leider zu den Computertypen, die gerade bei Cassettenbetrieb sehr wihlerisch
St%sn%laﬁigh(?b%’rg?%m& b€ sind. Wie Sie Thren Recorder wieder selbst einstellen und Threm TI damit wieder Futter
data detegczlted§‘. Jé{g{ n geben konnen, sagt Thnen hier ein Experte.

reicht’s einem und man
schreibt einen geladenen
Brief an den Hersteller
oder Vertrieb der Software.
Um es vorwegzunehmen:
Letzteres kann man sich
eigentlich sparen. Vor al-
lem bei der TI-REVUE:
die Kassetten werden mit
prédzisen Kopiermaschinen
gezogen, optimaler geht’s
nicht. Woran liegt’s also
dann? Nun, auch das Kas-
settenlaufwerk zuhause
mussen wir als technisches
Prézisionsgerit sehen, wel-
ches einer gewissen Pflege
bedarf. Mogliche Fehler-
quellen sind — aufder in den
allseits bekannten ver-
schmutzten Tonkodpfen —
in Folgendem zu sehen:
Erstens: _
Gleichlaufschwankungen
durch verschmutzte Band-
anrolle

Zweitens: :
Gleichlaufschwankungen
durch verschmutzte oder
beschidigte Mechanik,
ausgelutschte Keilriemen
etc.

Drittens:

Verstellte Spurlage beim
Tonkopf, dadurch zu gerin-
ge Lautstdrke oder unzu-
reichender Frequenzgang
des Signals

Viertens: :

Zu hohe oder zu niedrige
Lautstirkeeinstellung am
Rekorder

Finftens:

Einwirkung magnetischer
Storfelder auf die Kassette
durch magnetisierten
Tonkopf

Sechstens:

Zauberei, dummer Zufall,
Erdstrahlen und Sabotage.
.Behandeln wir zunichst
einmal die Punkte zwei
und sechs. Das sind nim-
lich diejenigen, wo wir
selbst kaum etwas machen
Meist ist ein billiger Recorder
ausreichend, wenn der
Tonkopf o.k. ist!
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kénnen, das bleibt den
Spezialisten — also Elek-
tronikern, der Kripo und
den Teufelsaustreibern —
iberlassen. Alles andere —
und es handelt sich dabei

um die hiufigsten Fehlerur-

sachen — kOnnen wir mit
ein bifdichen Geschick und
Vorsicht selbst beheben.
Zunichst das Einfachste:
die Verschmutzungen be-
handeln wir mit den be-
kannten Ohrenreinigungs-
stdbchen — laut Verbrau-
cherschutz sollte man die
ohnehin nicht zur Reini-

gung der Ohren verwenden..

Als Reinigungsmittel neh-
men wir ordindren Brenn-
spiritus — bitte nicht rau-
chen. Genauso gut geht’s
mit Isopropylalkohol —
ein nicht zum Verzehr ge-
eigneter Industriealkohol,
den man in der Apotheke
kriegt — oder mit Athanol
— das ist der ebenfalls in
Apotheken erhiltliche
Trinkalkohol, mit dem
Oma immer diesen lecke-
ren ,,Aufgesetzten*
macht. Der Preis fiir’s Rei-
nigungsmittel: Athanol ist
am teuersten (Branntwein-
steuer!), Brennspiritus ist
geradezu spottbillig. Spe-
zielle im Rundfunkhandel
erhiltliche Tonkopfwun-
derreiniger enthalten auch
nur eins von den Dreien
plus ein bifichen Spiili —
der Kauf lohnt sich also
nicht.
Also: Den Rekorder aufge-
~macht, ein wenig Reini-
gungsmittel auf ein Ohren-

Stdbchen ziemlich dreckig
sein — aber Vorsicht, das

Reinigungsmittel greift das .

Material an und wenn wir
ewig reinigen, so ist von
der Rolle nichts mehr iib-
rig. Also bei jedem Reini-
gungsvorgang die Rolle so
ungefahr zweimal drehen,
das geniigt vollends und
schadet nicht. Jetzt diirfte
das Stdbchen ziemlich
schmutzig sein — weg da-
mit und mit einem neuen
den Loschkopf — das ist
der, an dem das Band bei

Aufnahme oder Wiedergabe
.zuerst vorbeigeht — und

den Tonkopf gereinigt.
Ein paar Minuten warten,
damit dje Reinigungsfliis-
sigkeit verdunstet — sie
greift u.U. das Bandmate-
rial an — und dann erneu-
ter Probelauf mit der Da-
tenkassette. Wenn die Wie-

kiuflich erworbenen Kas-
setten gelten — oder eine
bespielt gekaufte Musik-
kassette. Kassette rein,
,,play‘‘ driicken und vor-
sichtig an der Schraube
drehen, bis die Wiedergabe

moglichst hell klingt.
Wenn die Wiedergabe
Uberhaupt nicht hell zu
kriegen ist, so ist u.U: der
Tonkopf heruntergenu-
delt — ab in die Repara-
turwerkstatt. Bringt unse-
re Einstellarbeit etwas, so -
kénnen wir die Schraube
— aber bitte nur die! —
vorsichtig mit ein wenig
Alleskleber oder noch bes-
ser mit einem handelsiib-
lichen Schraubensiche-
rungsmittel fixieren, da-
mit sie sich nicht gleich
wieder losrappelt.
Erneuter Datentestlauf —
gigentlich sollte es jetzt

dergabe ,,eiert” oder dumpf funktionieren. Dazu noch .

klingt, so kénnen wir
gleich wieder abschalten. -
Beim ,,Eiern‘ sollte man
den Rekorder einem fach-
kundigen Reparateur iiber-
lassen — selbst wenn er
noch dies oder jenes Pro-
gramm lidt, so ist es jetzt
nur noch eine Frage der
Zeit bis zum endgiiltigen
Kollaps.

Bei dumpfer Wiedergabe ist
vielleicht nur der Tonkopf
verstellt — auch dies ist
eine Art natlirlichen Ver-
schleifses. Bei einem Daten-
laufwerk den Kopf justie-
ren, das ist eigentlich gar -
nicht so schwer — aber zu-
néchst miissen wir an die

stibchen und vorsichtig los- Schraube dafiir heran-

putzen. Bitte nicht den
Rekorder mit Reinigungs-
mittel iiberschwemmen!
Falls es mal passiert, so
miissen wir die Fliissigkeit
ganz verdunsten lassen —
ach ja, vorm Reinigen
sicherheitshalber den Netz-
stecker ziehen! Vor allem
die das Tonband beriih-
renden Stirnflichen der
beiden Kopfe und die An-
druckrolle — das ist eine
kleine Gummischeibe, die
genau wie die Kopfe bei
Druck auf die ,,Play*“-

kommen.
Der Tonkopf ist auf einer
Wippe befestigt, dabei liegt

unter einer der zwei Schrau-

ben eine Feder, diese
Schraube ist gemeint.
Im Idealfall ist diese

Schraube bei laufender Kas-

sette in der Funktion
,,Play* entweder durch die
gedffnete Kassettenklappe
oder durch ein zusitzliches
Loch zu erreichen. Man-
che Laufwerke mufs man
jedoch komplett ausein-
andernehmen... was fiir vie-

Taste auf das Band zugeht —le von Euch heifdt: Gebt

miissen sauber sein. Man
sollte dabei ein feuchtes
Stidbchen an die Andruck-
rolle halten und diese mit
einem zweiten vorsichtig
drehen. Jetzt diirfte das

das Ding besser in Wartung.
Alle anderen nehmen nun
entweder eine gut aufge-
nommene Datenkassette
mit richtiger Spurlage —
das sollte eigentlich fur alle

ein gefliigeltes Wort: Ge-
rade wenn man Program-
me von einem Userclub
bezieht, kann es sein, dafy
die mit einer falschen .
Spurlage aufgenommen
sind. Ich selbst bin dau-
ernd dazu gendtigt, an
meinem Tonkopf herum-

wo ein weiteres Kassetten-
laufwerk auftreiben kann,
welches man dann immer
den jeweiligen Gegeben-
heiten anpassen kann, so
ist es sicherlich sehr niitz-
lich. Mein Appell an alle
privaten Softwarequellen:
Stellt eure Laufwerke
richtig ein, im Zweifels-
fall nach einer gekauften,

. bespielten Musikkassette —

das erspart Arger und ge-
wihrleistet Kompatibilitit.
Kommen wir zu dem Feh-
ler, den ich fiir den hinter-
hiltigsten halte: ein magne-
tisierter Tonkopf. Das
kann sich auf ganz verschie-
dene Arten bemerkbar ma-
chen; Knistern, Rauschen,
dumpfe Wiedergabe, ange-
16schte Kassetten(!) usw.
Man kann auch das selber
beheben: Man braucht da-
zu eine handelsiibliche Ent-
magnetisierdrossel oder
eine Entmagnetisierkasset-
te. Mit letzterem kenne

ich mich ehrlich gesagt
nicht-aus, das liegt daran,
dafd der Fehler so selten
auftritt und eigentlich
auch nur dann, wenn Thr
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Euren Rekorder sehr oft
benutzt. Es Iohnt sich ei-
gentlich nicht, nur fiir den
Datenrekorder die ca.

30 DM fiir ein Entmagne-

tisiergerét auszugeben.
Vielleicht wohnt in Eurem
Haus ein echter HIFI-Fan
— 80 einer mit einer 2 x
500 Watt-Anlage mit
Blaulicht und Nebelhorn,
der hat mit ziemlicher
Sicherheit so’n.Ding.

Zur Anwendung solch ei-
nes Teiles: entgegen der
Versprechen (oder Ver-
sprecher...) der Herstel-
ler ist es nicht ganz ein-
fach und so mancher hat-
te nachher einen magne-
tischeren Tonkopf als -
vorher. Kurzum: Thr

geht mit dem Ding mog- -
lichst weit vom Rekorder
— und von allen Daten-
trigern ! — weg und schal-
tet es ein. Dann in spiral-
férmigen Bewegungen
auf das Gerit zugehen und
die Drossel den Kopfen
néhern. Ein paar mal lang-
sam iiber die Kopfe und
alle anderen aus magneti-
sierbarem Material beste-
henden Teile gehen. Dann
wieder spiralférmig ent-

" zudrehen. Wenn man irgend-fernen und erst wenn man

moglichst weit weg ist,
ausschalten. Wahrschein-
lich befinden sich mittler-
weile Eure Eltern in dem
Glauben, daf Thr einer
neuen Jugendsekte beige-
treten seid — das ganze
Brimborium ist aber not-
wendig, damit der Ein-
bzw. Ausschaltimpuls der
Drossel nicht die Tonk6p-
fe magnetisiert. Eine Kas-
sette ist da sicher einfacher
anzuwenden - aber ich
weild nicht, ob das Ergeb-
nis anndhernd so gut ist...
Wenn Ihr jetzt immer noch
Ladeprobleme habt, dann
hilft nur noch die Repara-
turwerkstatt. Auf alle Fille
sollte man noch versuchen,
die Lautstirke am Rekor-
der genau auf einen passen- -
den Wert einzustellen. Der
TI reagiert nimlich auf bei-
des — zu grofde und zu
kleine Lautstirke — sauer.
Das gleiche gilt fiir Stor--
gerdusche — wenn solche
auf dem Band sind, etwa
durch unzureichende
Léschung einer alten
Aufnahme, so hilft nichts
mehr. Jiirgen Heinzerling




TIPS & TRICKS

Rechter Randausgleich
- beim Drucken Ihrer Texte

Fiir den TI wurden in der
Vergangenheit diverse
Programme zum Drucken

von Briefen ver6ffentlicht.

Bei allen mir bekannten
Programmen habe ich im-
mer wieder festgestellt,
daf} ein eingegebener Text

einem automatischen rech-

ten Randausgleich.

Mein heutiger Programm-
vorschlag ist ein kurzes
Unterprogramm, daf’ dies
fertigbringt und sich pro-
blemlos an jedes Druck-
Programm anhingen l14f3t.

Schnelle Sortier-

Routine

Das folgende Beispielpro-
gramm sortiert 50 Strings
in ca. 6 Sekunden. Dabei
steht die eigentliche Rou-
tine in den Zeilen 130 bis
200. Die Zeilen 100 bis
120 dienen der Erzeu-
gung von 50 Zufallswor-

tern. Durch Anpassen von
N, AS BS und B kann die
Anzahl der zu sortieren-
den Strings angepafit wer-
den. So benétigt das Pro-
gramm fiir 150 Strings
knapp tiber 30 Sekunden.
R.H.H. Przkanowskz

8999 REM RECHTER RANDAUSGLEI

CH
9@@a@ SUB FORMAT(TS, L)"
$ :: A=l

2210 IF LEN(A%)=L THEN T#$=A%$

:: SUBEXIT

9828 A=POS (As,"
@ THEN SUBEXIT
PE3@ AS=SEGS (A%, 1,A)LSEGE (A%
+A,LEN{AS) ~A+1)

2048 A=A+2 :: GOTO 9916 :: &
© UBEND

AE=T

",A)i: IF A=

Das Auffiillen eines Strings
mit Leerzeichen erfolgt,
wenn die Anzahl der Leer-
stellen in der Textzeile
grofder oder gleich der Lin-
ge der Druck-Zeile minus

- der Linge der Text-Zeile
ist. ™

letztlich im gleichen For-
mat, wie mit einer
Schreibmaschine getippt,
zu Papier gebracht wird.
Dabei bietet es sich ja an,
den Brieftext durch den
T1 formatiert drucken zu
lassen, beispielsweise mit

UNTERPROGRAMM des vorstellen: Es 14f3t
ZUM DARSTELLEN einen Text in beliebiger
“VON TEXT Zeile und Spalte, die na-

tiirlich innerhalb der zu-
lassigen Grenzen liegen

miissen, erscheinen und

dann sozusagen ,,Pixel

Zu den in der Ausgabe
3/85 veroffentlichten 6
Unterprogrammen zum
Darstellen eines Textes,  fiir Pixel*‘ verschwin-
mochte ich ein erginzen- den.

319928 REM {(c) TIM NEBGEN

32000 SUB VERTEX(A%,Z,85)
32919 DISFLAY AT{(Z,5):A% ::
FOR K=1 TG 8

326209 e=LEN(A$):: IF @>28 TH
EN SUBEXIT

32930 FOR I=5 TO Q+5+3

32049 CALL GCHAR(Z,I,A):: CA
LL CHARPAT(A,B%)

32058 C$=SEGH (B, 1, 16-K*2) &R
PTS(*@",K¥2):: CALL CHAR(A,C
$)

32068 NEXT 1 ::
32676 SUBEND

NEXT K

189 RANDOMIZE :: N=5@ :: DIM
A% (Sd)

11 CALL CLEAR !¢ PRINT " "j
Nj "RANDOM WORDS."

128 FOR I=1 TO N :: FOR J=1

TO S+INT(RND®#S):: AS(I)=A%(I
J&CHRS ( INT (RND¥264) +&5) 11 NEX

T J i: PRINT " "5I35TAB(&);",
"IAE(I):: NEXT I

139 DIM BH{S5¢),A(26),B{54)
149 FOR X=1 TO N !: B(X)=ASC
(A (X)) =44 1! A(B(X))I=A{(B(X)

Y+1 i NEXT X

150 Y=1 :: FOR X=1 TQ 26 ::
E=Y ! Y=Y+A{X):: A(X)=E ::
NEXT X

168 FOR X=1 TO N :: Y=A{(B{X)
)

178 1IF BE(Y)<>"" THEN 194
180 BE(Y)=A%({X)::

MEXT X i1i
GOTO 214 ' _
12¢ IF BH(Y) >A$(X)THEN T%=B%
(Y)i: BE(Y)=AS(X)ii AE{X)=T%
209 Y=Y+1 :: GOGTQ 178

219 PRINT : :" SORTED LIST.®

2280 FOR Xx=1 TO N i PRINT "
"IRITAB(&) 3", "3BE(X) i NEXT
X

239 END

Neue Telefon-Nummer!
089/1298013 Ab 1.10.85!

Buchtitel: Zu diesen Nummern kommt
Warneke’s MAIL BOX noch der Name, Ort, Betr.
Telefonbuch Zeit, System, Name des
Autor: Sys. Op Tel.Nr. des Sys.Op.,
Claus Warneke Er6ff.Mod., Bemerkungen

| Herausgeber: und das Angebot der M.B.
Claus Warneke Die Nummern sind nach

Es handelt sich hierbei um Stddten in alphabetischer
ein Telefonbuch fiir die Reihenfolge aufgelistet.
DFU. In diesem Buch sind Ein niitzlicher Begleiter
sehr viele MAIL BOX Num- in Sachen DFU.

mern enthalten. Martin Miosga
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Bevor wir es vergessen: Unser Abo-
und Kassetten-Service fiihrt laufend
Klage iiber den allzu groBziigigen Um-
gang so mancher Leser mit ihren per-
sonlichen Daten. Da-kommen erboste
Anrufe, wo denn das abonnierte Heft

bleibe, man habe doch schon lingst be-

zahlt, der Abo-Computer aber sagt
»No“. Wenn dann, um dieser Angelegen-
heit auf den Grund zu gehen, um eine Fo-
tokopie des Uberweisungsbeleges ge-
beten wird, stellt sich heraus, daB der
betreffende Abonnent schlicht verges-
sen hat, seinen Namen anzugeben oder
" so unleserlich schrieb, daB dieser beim
besten Willen nicht zu entziffern ist. Wir
haben zur Zeit etwa 80 derartige Uber-
weisungen und Einzahiungen, die wirk-
lich niemandem zugeordnet werden
kdnnen. Was etwa sollen wir mit einem
Beleg anfangen, auf dem als Absender
schlicht -— nicht gelogen! . — ,M.X.

QTH.“ steht. Oder mit jenem Betrag, der -

per Postbarauszahlung kam, mit dem [a-
pidaren Absender P. Miiller, K6In? Der
Abo-Service -— ein Verwendungszweck
stand auch nicht auf dem Abschnitt -—
kann nun Roulette spielen.

Deswegen noch einmal die Bitte: Na-
men und Adresse bitte in Druckbuchsta-
ben! Wir alle ersparen uns so viel Arbeit
und insbesondere viel unnétigen Arger.
0.k?

" JETZT
AN IHREM
KIOSK

99/4A
SPECIAL

BORSE

Verkaufe: Fernlehrg. Mikroprozessor E1 und
Mikrorechner v. ITT Lernen wie eine GPU denut!
in Assembler VB 450,— DM.

02303/65134 V. Brose

Verk. TI99/4A + XBas. + Rec. + Kab.— 350,—;
P.Box + Laufw.— 500,—; Taoxan Farbmon. + RG
B-Mod.— 550,—; Divert. — 200,—; kompl. +
Geschnek—1500,~—; Bochen 06831/80265

TI99/4A+P—Box+DSK+RS 232+DatVerw + Text
Verw+Statist+Buch Jornal + Schachm + Munchm
+ 5 Lerbu + 20 DSK + 10 Kas + 12 Magaz TI *
1850,— DM. G. Neumeier, Rhoderstr. 26,

35548 Arolsen 3

High-Res.—Grafik + 32 Sprites fiir TI99/4A +
Minimem. 16320 Pkte. 27 neue LINK-Befehle
Kassette + Beschr. DM 30,— (Scheck/bar) Dr.
M. Kausch, Semmelweistr. 151, 5000 Ko6ln 80

!I' ACHTUNG !! Tausche: TI-Basic u. X-Basic
Programme. SUCHE: Assembler-Listings fiir
Mini-Assembler der Fa. Radix Max Nagler,

. Tradtstr. 14, 8492 Furth, 09973/1517

Bin im Gefingnis und programmiere hier. Suche
nun auf diesem Weg nette Menschen, die mir TI-
Peripherie schenken wiirden (z.B. Ex-Basic)
Suche auch Software! Dank Euch!

Verk. TOP TI 99/4A + Cass. Rec. + Rec. Kabel +
GP100A + Kabel + P-Box kompl. mit int. Contr.,
Disk-, 82 K, RS232 + TI-Joyst. + Ex-Basic + Ed.
Assem. + Sprachsynt. + 8 Mod. + 10 Disk. + viel
Literat. Preis = VHS. M. Sandmann, Im Brauke 5,
4630 Bochum. Tel. 0234/38 25 96

Verk. TI 99/4A (defekt) + P-Box + 32 KB + RS
232 + Disk-Contr. + Laufw. + Diskmanager + X-
Basic + 6 Module + Lit. — Tel. 02152/50843,
Michael Stiels

Verk. TI1 99/4 A + Rec. Kabel + Joyst. (zweif.) +
2 Biicher fiir d. TI fiir 190,— DM..Tel. (04625/
7643) .

TI99/4A: HARD- und Software. Info geg. 1,
20 DM in Briefmarken von: Andreas Schmdit,
Am Storchenbaum 9, 6793 Bruchmiihlbach-
Miesau 2

Krieg der Gétter: Ein Action
Adventure in X-Basic, fiir
DM 12,— bei: Michael
Haasler, Johannes-Kradmer-
Str. 14, 7000 Stuttgart 70.
Riigkporto beilegen!

Verkaufe TI 99/4A-Konsole,
defekt, DM 40,—, EX-Basic,
DM 130,—, MiniMemo, DM
100,—, Schach, DM 50,—,
Sprachs., DM 110,—. Tel.
0202/713691

TI-User sucht Partner zwecks
Programmtauschs. Drucke
auch Listung aus und knacke
jeden List-Schutz. Liste an:
Frank Miiller, Ursfelder Str.
49, 5014 Kerpen-Tiirnich

An Clubs, Einzelkdmpfer und

_sonstige TI-Besitzer! Suche

Kontakte! C. Traugott,
Humboldtstr. 130, 8500 Nbg.
40 \

T199/4A Adventure-Games
gesucht!! Info an: C.
Traugott, Humboldtstr. 130,
8500 Nbg. 40

Gibt es denn in Niirnberg
keine TI-Besitzer? Suche
Kontakte zum Spiele- und
Infoaustausch. Clemens
Traugott, Humboldtstr. 130,
8500 Nbg. 40, Tel. 0911/
435909

Biete an: EX-Basic-Modul
org. TI, neu, DM 140,—. Mit
deut. Anl. DM 165,—.
Software f. T1 99 auf Anfrage.
F.J. Bembenek, Tel. 02306/
55720, ab 18 Uhr

Verk. 99/4A-Anlage + Box m: 4 Karten'und Lauf-
werk + 9 Module + Sprachsynthesizer + 5 TI-
Biicher + Disk + Monitor; VB 2700,— (eventuell
Einzeln) SA+SO Tel. 07947-7476

Verkaufe: Module: Parsec, Moon Patrol,
Burgertime fiir 180 DM auch einzeln!
Anfragen bei:

Oliver Siffrin

Tel. 06821/7522

ab 16 Uhr

Verk. T1 99/+ XBasic + MiniAss. + Mod. Moonsw., -
Startreck-+ Rekkabel + Sprachs. + 3 Joyst. + Ass.

— Kurs + 7 Biicher + Progr. VB 700,— DM: H.
Spierling, Marienwerderstr. 1, 2300 Kiel 14,
0931/722309

TI99/4A + Est. Basic + Munchman + Car Wars +
The Attack + Buchungsjournal + Datenverwal-
tung und Analyse + Video Games I + Kabel +
Recorder + Orig. TI-Jostick + Programme + Li-
teratur VB 950,— I. Hiibel, Tel. 02151/

57 38 52

Drucker Seikosha GP-100 A
(neuwertig), DM 350,—,
Modul TE II (neu),
originalverpackt, DM 50,—,

‘The Attack, DM 20,—, Zero

Zap, DM 30,—, Othello, DM
30,—. Suche DFU-Partner.
Tel. 02331/402220

TI199/4A: CALL INIT, .
LINK, LOAD,
Assemblerpgms. — kein
Problem! 8 kRam Erw. f. DM
90,— super! Info bei: Holger
Wech, Miihlbachstr. 35, 6454

" Bruchkodbel

Deutsche Ubersetzung
TUNNEL OF DOOM, DM
10,—, Vorkasse. M. Redlich,

- Eichenweg 3, 4620 Castrop-

Rauxel 2
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BORSE

Verk. TI 99/4A + P-Box +
32KB + Disk-Contr. + Disk
+ RS 232 + Ex-Basic +
Assmb./Editor, mit dt.
Handbuch. Alles Orig., TI wie
neu, DM 1900,—. Schindler,
Friedrich-Ebert-Str. 48, 3180
Wolfsburg, Tel. 05361/24884

Verk. T199/4A 2 Joyst. +
Joyst.-Adapter + Recorder +
Rek.-Kabel + 1 Buch + 4
Module + v. Basic + v. Spiele
fiir VB DM 450,—. V. Celik,
Im Schienk 70, 4100
Duisburg 1, Tel. 0203/
772247

Verk. 2 T1 99/4A + Box +
Disc-Contr. + 4 Laufwerke +
Discmanager + 32K
Centronix/2 RS232 + E/A-
Modul + X-Basic + Dru.-GP
100A + Recorder + Monitor
+ TI-Invader + Joystick +
viel Literatur und Zubehdr, -
kaum gebraucht, DM
3400,—, oder einzeln. Tel.
02955/1318

Top-Zustand: TI 99/4A, Tel.
CH =056/833533,D =
004156/833533

TI199/4A, mit PAL- |
Modulator, TI-Joysticks,
Kassettenrecorder, Module,
Ext.-Basic, Parsec, Schach,
Soccer, Music-Maker,
Invaders, viele K assetten- -
Programme, inkl. TI-Basic-
Lernprogramm, TI-
Bedienungsanl. u. viel
Fachliteratur, VB DM
550,—. Tel. 06196/28779

Spielmod. zu verk.: Ret. to P.
Isle, The Attack, C. Trail, C.

Wars einz. gegen Gebot. Tel.
06055/4684

Verkaufe Spielmodule Attack
u. C. Trail u. Car Wars u. Ret.
to P. Isle, VB DM 135,—,
auch einzeln. Tel. 06055/
4684

TI99/4A + ExBasic + 2xRS
232 + Joy + Adapter +
Speech-Synth. + Drucker
Brother HR5 + Statistik +
Daten-Verw. + Buchhaltung
+ Othello + TI 99 Spezial 1 +
TI 99 Intern + Lit. +
32kRam + Centronics, neu
DM 2600,—, VB kompl DM
1300,— oder einzeln.
BrschofT Tel. 0421/72146,
nach 17 Uhr

Verk. TT + P-Box + Contr. +
Disk. + X-Basic + Parsec +
Tomb + 2 Joyst. + SW-
Fernseher. Preis: 1000,—. A.
Hiirlimann, Liitzelstr. 15,
.CH-8634 Hombrechtikon,
Tel. 055/421913

Verk. T1 99/4A kpl., P-Box, 2
D-Drive, DATA-Recorder,
Epson-Drucker RX 80, C-
Rack RCR 400, alle TI-
Programme, DAMAST-
Datenbank, XB, E/A, Sp.
Editor + Synth Term.
Emulator II, div. Spiele u.
Progr. + Literatur, NP DM
13 000,—, VB DM 6000,—.
Tel. 02234/79646

Drucke Listings kostenlos!
Riickporto! Disk oder Cass.
an Uwe Riicker, Sandstr. 66,
4330 Miilheim/Ruhr

T199/4A, komplett-Sys., 2
LW, RS232, 32K. Monit.,
Drucker, Software, Module,
DM 3000,—. Tel. 089/
6916517

Schweiz! Verkaufe (auch
einzeln) Konsole, Ex-Basic,
MiniMem, PeriBox, 32K,
RS232, DiskContr.,
Laufwerk, int. + ext.,
Assembler TI erter
Module, Prog. aufDrsk
Speechy, Lit. Tel. 0643/
13343

List Soft ist ein' Club, der alle
jugendlichen Benutzer von
den Computern T199/4A
und VC-20 ansprechen soll.
Wir wollen versuchen, ca.
jeden Monat eine Zeitschrift
zu entwickeln, an der alle

“Mitglieder helfen sollten.

Unsere Clubzentrale ist in
Hof, aber es sollen Mitglieder
aus ganz Deutschland in dem
Club vertreten sein. Der Club
besteht zur Zeit aus zehn

" Mitgliedern. Der Clubbeitrag

betragt monatlich 3,— Mark.
Das sieht auf den ersten Blick
viel aus, aber von diesem Geld
wird die Zeitschrift finanziert
und jedem Mitglied gratis
zugesandt. Wir wollen
versuchen, Programme, Tips,
Tricks und
Programmiertechniken
auszutauschen.
Kontaktadressen: Michael
Eckert, Zobelsreuther Str. 30,

8670 Hof (Saale), oder: Ralf
Hopperdietzel, Th.-Storm-

Str. 22, 8670 Hof (Saale)

R. G. Softgame! Drehen von -

Sprites um die Hochachse!
Super' Ex. B-Spritecode
eingeben und schon dreht sich
dieser! Weitere Prg. bei
Frank. Riickumschlag bei R.
Goerke, Watling 10, 8250
Dorfen

Verk. neuw. Ex-Basic-Modul
+ Handbuch, wegen
Systemwechsel fiir DM
120,—. Dirk Jakobi,
Gropperwe 1,5 790 Brilon,
Tel. 02961/1276

Verkaufe-wegen
Systemwechse] TT 99/4A mit
Ex.-B. + MM +
Personalreport-Generator +
Schachmodul + Miner +
Sace Mod. + Othello +
Fachbiicher, alles in Top-
Zustand, fiir nur DM 600,—
Verrechnungsscheck od. bar
per Wertbrief. Klaus-Dieter

-Ackermann, Liineburger Str.

11,2125 Salzhausenl Tel.
04172/8621

Tausche mein Indoor Soccer
Modul gegen ein Musik

" Maker Modul. Tel. 06195/ -

73627

Suche Prog. Eprom fiir

Modul Q-Save aus Chip 8/85,

evtl. auch Platine u. Stecker o.
kompl. Bausatz oder kompl.
Modul. Ang. an Berth. Fella,
8500 Nbg., Tel. 0911/549804

Angebot: TI1 99/4A + Ext.
Basic, TI-Recorder +
Recorderkabel alles Original
TI32K RamExpans1on
extern, neue TI-Joysticks,
diverse bespielte K assetten,
gute Module (Schach, Parsec
u. a.), Data Becker Tips +
Tricks und vieles andere
mehr, VB DM 950,—, oder
einzeln. Tel. 06222/53407 ab
18 Uhr

Wer mdochte es? Eines der
letzten verfiigbaren Original-
Computer-Racks von Texas
Instruments, hier gibt es ihn
Zu einem sagenhaften Preis
von VB DM 250,—. Rufen
Sie Tel. 06222/53407 ab 18
Uhr

Suche: Floppy + Kontroller
RS 232,32 K, fiir T399/4A
Extern oder fiir Box. Angebot

‘Tel. 08233/6653

Verkaufe: Ext. Box o. Flexk./
MBI-Centr. Interfac. Module
O-St, Text + Date./Stat./Dat.
Verw. -Analyse gegen Gebot.

Tel. 08233/6653

" Achtung, Assemblerfreaks!

Suche Kontakt zu E/A-Usern
zwecks Informations- und
Programmaustausch. Weitere
Interessengebiete: DFU u.
Hardwareselbstbau. G.
Morgenthaler, Angelstr. 24,
7143 Vaihingen/Enz

Originalschrank Home
Computer TI 195x 125,
Seltenheitswert, fiir DM
400,— von Privat zu verk.
Tel. 06959/71203

Verkaufe: Orig. Ex.-Basic-
Modul mit Handbuch, VB
DM 200,—, Module Yahtzee
und Alpiner, je DM 25,—,
orig. ..,TP“ (Thermo-
Drucker), VB DM 400,—. F.
Krumbholz, Birkbuschgarten
6, 1000 Berlin 41, Tel. 030/
7712189, ab 18 Uhr

Verk. T1 99/4A + Rec. +
Kabel + Joyst. + Ex.-Basic +
Parsec + Pole Pos. + Espial
+ Congo B. + Ch. Trail + n.
Sweeper + 40 Programme +
Pauerfeuer + Zeitlupe + 60
User-Zeitschriften + 2
Handb. f. DM 1190,—
(Neupr. DM 2100,—). Armin
Braun, Tel. 07442/3792 ab
18 Uhr

DAS BESTE TI-Ext. Bas.-
Progr., 007 — Im Angesicht
des Todes, Leercass. & nur
DM 10,—, an Pat. Schmitz,
Am Zehnthof 4, 5480
Remagen-Unkelbach

- Verk. T1 99/4A + Rec.-Kabel

+ Ext. Basic + Tombstone
City, fiir nur 330,—
Reinhard, Schutzenmattstr 6,
CH-4335 Laufenburg, Tel.
064/642105

Suche T1 99/4A + Ex-Basic
+ Zubehor. Guido v. Ohlen,
8974 Oberstaufen, Tel.
08386/2935

TI 99/4A, mit Zubehér,
komplett od. einzeln, zu verk..
Exp.-Box, Karten: 48 kRAM,
RS232/Centronics,
Controler. 2 Floppylaufw
Speech-Synth., Ext. basic, Ed.
Assembler, T1-Writer, viel
Softw., VB DM 1500,— kpl.
Tel. 051 1/757624 '
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Suche: TI-Schach-Modul
(deutsch) und Original
Thermodrucker, 32 Z, mit
Papier. T. Kuhlmann, Tel.
04298/1662, ab 19 Uhr

TI99/4A, Ex-B: Joystick +
Adapter, Module, RRGs,
Biicher, Zeitschr., neu DM
1250,—, fiir DM 500,—. Tel.
02381/440132

. Wer tauscht mit Schiiler Prgs.

(TI-Basic + Ex-Basic)? Liste
an Carlos Jarque, Ludwigs-
burger Str. 4, 7257 Ditzingen
1, Tel. 07156/34941

Suche TI-Sprachsynthesizer,
bis DM 100,—, sowie
Schaltbild von TI-K onsole,
bis DM 20,—. Tel. 030/
7865425

- Zu verk.: Graphik-Tabl., fast
neu, u. Orig. Flugsim. (Cass.),
fiir TL. K. Kropf, 8600
Bamberg, Tel. 0951/16846

TI 99/4A Multiplan, original
verpackt, fir DM 150,— zu
verk. Tel. 07664/4822 (nur
Samstag/Sonntag)

TI99/4A + Rec.-Kbl. + 1000
s. Literatur + rd. 200 Progr.
zu verkaufen. Festpreis DM
99,—. Christian Helwig,
Aschhooptwiete 10, 2080
Pinneberg, Tel. 04101/67103,
16—22 Uhr

Hobbyaufgabe! Z. B.
Multiplan, neuwert., DM
230,—, Disk-Contr., extern,
DM 370,—, Disk-Laufw.,
extern, DM 370,—, 32K-
Erweit., intern, DM 310,—,
Expansionsbox, DM 360,—,
RS232-Schnittstelle, DM
280,—, Edit.-Ass., DM
120,—. Tel. 02821/18399

Nixdorf Zentraleinh. 620 +
MP-Station, gegen Gebot
abzugeb. Tel. 089/5195-370

Suche TI 99 / 4A + Ex.-Basic
+ Zubehor. Guido v. Ohlen,
8974 QOberstaufen, Tel.

- 08386/2935

Super-Wettprogramm: 6/49,
7/38, 6/45, FuB3ball-Toto,
Renng., nur ext. Basic! DM
20,—, auf Cass. B. Scheid],
~Tel. 089/471429

Softwaretausch und -verkauf,
Gratis-Info! N.
Kaltenbrunner, J.-Bacher-G.
8, A-3500 Krems/D.

- P-Code-Karte (Pascal), DM

600,—. Suche Netzteil od.
Stecker. Tel. 02136/38423

Verk. Rec.-Kabel fiir TI 99/
4A, DM 15,—, Orig. TI-
Joysticks, DM 35,—. Tel.
02058/2715 oder 02058/
8321

TI-Programmierer fiir
Erfahrungsaustausch in
Kérnten gesucht. H.
Frohnwieser, A-9500 Villach
(311453)

TI-User im Raum Marburg/
Biedenkopf gesucht. Zwecks
Kontakte an: Stephan
Hiittermann, Bismarckstr. 1,
3564 Steffenberg2

Tausche Laser 2001, 32
kRam + Joyst. + 2 Spiele
gegen TI 99 oder TI EX-Bas.
0. Atari 800 XL + Zuz. Tel.
06171/76452

Suche: Dt. Handbuch fiir Ex.
Basic. Gut erhalten u. billig.
An: Tel. 06464/5106

Tausche Indoor Soccer
Modul gegen Schach oder
Datenveranal. Tel. 06195/
73627

TI-99 4 A-Konsole + Rec.-
Kabel-Extended, Basic-Mod.
D/GB, DM 200,—, ADV-
Mod. + 11 Kassetten DM
100,—, Module: Othello DM
25,—, Kniffel DM 20,—,
Chisholm-Trail DM 25,—,
Amazing DM 20,—, ID-
Soccer DM 30,—, Mathe
DM 20,—, div. Biicher . . .
Von wem? Wolfgang
Schmidt, Tel. 02371/45446

Verk. TI-99/4A + Assembler,
TI-Forth, Ex-Basic, E-Box,
Laufw. + Controller, 3ZK-
Karte, C-Recorder + Lit.
VHB. Tel. 0761/281321

Dt. + engl. Ex.-Bas.-
Handbuch, DM 20,—,
Spielprogr., selbst erst., Teil 1
+ 2,je DM 15,—, Kass.-Kbl.
DM 15,—. Tel. 0663871503,
ab 15 Uhr

2

Verk./tausche ca. 100
Comp.-/Elektr.-Hefte gegen
def./intakte Computer/
Hardw. D. Krischak, 3123
Bodenteich

Verk. TI-Joysticks: Spiele.
Ghostbusters, Hyperolympic,
DM 10,— + Porto. Info bei
T. Manhart, Tel. 0621/
893991

Suche Anwenderprogramme
Jjeder Art fiir TI99/4A + Ex.
Basic, ohne 3 ZKB-Erweit.
Angebote an Peter Riick,
Rainstr. 19, 7850 Lorrach

Wer hat Lust, mit mir seine
Prgs. zu tauschen? Liste an
Carlos Jarque, Ludwigs-
burger Str. 14, 7257
Ditzingen 1

Verk.: Minimemory mit
Kopie des E/A-Handbuches,
evtl. MM-Spezial, in Dtsch.
VB DM 250,—. Tel. 05132/
52210

Wer tauscht mit mir seine
Prgs.? Falls Thr Lust dazu
habt, ruft mich einfach an!
Carlos Jarque, Tel. 07156/
34941

Verkaufe fiir TI-PC 68 Prog.
aus Geschift, Wissenschaft,
Spiele, Stat. u. Mathe, DM
50,—/Buch + Disk. Tel.
04321/73450

Verkaufe TI-99-Buch, TI-
Basic/Ext.-Basic fiir
Anfinger u. Fortgeschrittene,
DM 20,—. Tel. 04321/73450

Verkaufe TI-Adventures, 10
Original-Cassetten, fiir zus.
DM 75,—. Tel. 04321/73450

TI99/4A, 11 Adventures +
Modul, Orig. TI und DARTS
sowie MONOKO
DYNAMIC, DM 180,—.
Tel. 040/5506787

Suche TI-Freaks wegen
Softw.- + Erfahrungstausch.
P. Flick, Rosenweg 33, 6057
Dietzenbach, Tel. 06074/
31977

Suche Sprachsy. Erw. o. 4.
sowie Tauschpartner. P.
Flick, Rosenweg 33, 6057
Dietzenbach, Tel. 06074/
31977

Suche TI-Freaks zwecks
Erfahrungs- u.
Softwaretausch. P. Flick,
Rosenweg 33, 6057
Dietzenbach, Tel. 06074/
31977

Achtung, TI-99-User!
Konsole + Ex.-B.-Modul,
DM 350,—, MINI-Mem-
Mod. + Handb., DM 240,—.
Fiir Bastler: Selbstbau-P-Box
mit 32KB STATIC-RAM,
RS232, 6 Steckplitze, nur
DM 490,—. Schillings,
Falkweg 54, 8000 Miinchen
60, Tel. 089/8342685, abends

T199/4A, DM 100,—, Ex-B.,
DM 150,—, Joyst., DM
35,—, Rekkabel, DM 25,—,
Mod.-Datenverw. + Parsec.,
je DM 50,—, Biicher, je DM

" 30,—, Kass.-Sp., je DM

10,—. Manfred Pauli, 8044
Lohhof, Mariannenweg 10,
Tel. 3107163, von 19 bis 20
Uhr

Verkaufe TI 99/4A und orig.

TI-P-Box, inkl. 32 kRam,
Disk. + Controler sowie X-
Basic und 8 Module-
(Defender, Adventure,
Schach) sowie Cass.-
Recorder + Kabel, alles orig.
TI. VB DM 2500,—. Konrad
Olbrich, Alte Konigstr. 13, -

2000 Hamburg 50

TI 99/4 A-Konsole, TI-
Recorder mit Kabel, Joystick,
4 Biicher, 1 Modul und 3
Kassetten, 8 Hefte TI Revue,
alles zusammen DM 300,—.
Tel. 0211/404775

Erstelle Anwender-
Programme in Ext. Basic
nach Wunsch! Schreiben Sie
mir! Es gibt fast nichts, was
nicht realisierbar ist. Kein RP
notig! M. Rohrmoser,
Nietzscheweg 16, 4300 Essen
14

Verk. Org. X-Bas. m. engl.
Handb., DM 180,—, dt.
Handb., DM 30,—, Spr.-
Syn., DM 120,—, Hustle,
Soccer, Tombst. City, -
Moonsweeper, je DM 30,—, .
Atari Polepos., DM 60,—,
Recorder m. Kabel, DM
50,—. Tel. 0203/495005,
nach 21 Uhr

Suche Tauschpartner fiir TI-
& Ex.-Basic-Programme!
Schréibt an: H.-J. Eckers,
Hermann-Hesse-Str. 7, 4050
Monchengladbach 1
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GPL-Disassembler fiir i
XB+32K +Disk. mit ausf.
Anl.,, DM 25,—. Deutsche
Erkldrung aller Forth-Worter,
DM 25,—, 20 Forth Worter,
z.B.2DUP, 2ROT, 20VER,
2VARIABLE, DUMP, U.R.,
RND usw. fiir DM 30,—. R.
Prinzensing, Geitlingstr. 27,
4630 Bochum 6°

Verk. TI199/4 A mit orig.
Verpackung + Parsec +
Joysticks + Recorder-Kabel
+ Kassetten fiir DM 250,—.
Miriam Rosenthal, Tel.
02252/3907, ab 15 Uhr

BORSE

Programme in TI-Basic zu
verkaufen. Preisliste gegen
Riickumschlag an: C. Paul,
Am Baldhof 15,4040 Neuss 1

Achtung: Tolles .
Physikprogramm und 30
andere Programme in Ex.-
Basic fiir nur DM 5,—
(Schein) bei: Ingolf Kreuzer,
Troppauer Str. 22, D-7120
Bietigheim, Tel. 07142/64321

Suche giinstig T1-Ext.-Basic,
Recorder, 32-k-Module
(mathem.), Handbiicher. R.
Piitz, 5210 Troisdorf, Tel.
02241/408498

Der TI-Club ,,Technomania“
aus MG sucht noch ‘
Mitglieder! Interessenten bitte
melden bei: H.-J. Eckers,
Hermann-Hesse-Str. 7, 4050
Monchengladbach 1

TI 99/4A-Konsolengehduse
inkl. Tastatur, DM 30,—,
Recorder-Kabel (Original
TI), DM 15,—. Tel. 0202/
735309 :

Tausche Othel.- + Atta. +
Adven.-modul + alle 11
Adven.-Cass. gegen Speech-
Synth. Dirk Junghans, Tel.
06134/4519

Suche zu TI-99/4 A giinstige
Erweiterungen wie Disk, RS,
evtl. in Box, Drucker,
Module. Bitte schriftl.
Angebote an P. Bigler,
Kranichweg 4/12, CH-3074
Muri/BE, Schweiz

Verk. T1 99/4A + X-Basic +
Reécorder + Kabel + '
Joystick.-Kabel + Literatur +
Prog., DM 500,—. Tel. 0921/
21592, 14—19 Uhr

Verk. Ext. Basic (Orig. TI),
mit Handbuch, fur DM
220,— inkl. Porto. Dazu
gratis f. Ungeduldige C60-
Cass., randvoll mit Ext.-
Programmen (vorw. Spiele).
Verk. auch Pacman-Modul

-(Atarisoft) f. T, zu DM 60,—.

Tel. 02241/336146

TI Ext. Basic, mit engl. -
Handbuch u. Original-
verpackung, neuwertig, VB
DM 190,—. Tel. 05069/6177

99/4A + Ex.-Basic (DM
250,—), Parsec, Wumpus, -
Alpiner, Schach, Othello,
Munch-Man, Datei-Modul (je
DM 40,—), diverse Literatur.
Koln/Bn., Tel. 0228/315659

Verkaufe TI-Module:
Multiplan 199, Parsec 32,

. Dig-Dug 46, Schach 52,

Statistik 39, Datenverwaltung
52, Adventure 50, )
Recorderkabel 20, Othello 26
usw. Tel. 0202/735309

Verk. Original TI-Software:
Module: Ext. Basic, DM
200,—, Datenverw. + v
Analyse, DM 50,—, Statistik,
DM 50,—, Othello, DM
20,—, Disk
Rechnungsstellung, DM
50,—, Cass.: Finanzberater,
DM 15,—, Basic-Kurs, DM
10,—. Und noch viel mehr!
Tel. 02241/336146

TI 99/4 A, suche Software!
Lagerbauer, Rilkestr. 14, .
8500 Niirnberg 90

Tolle und giinstige
Programme gibt’s bei: D.
Peier, Hulfteggstr. 31,
CH-8400 Winterthur
(Katalog fiir DM/FR 2,—)

Suche externes Laufwerk mit
eigener Stromversorgung u.
Modulexpander. Tel. 09561/
62324, Brautigam

Verk. Ex-Basic (orig. TI) fiir
DM 160,—. Suche 32k-Karte
fiir P-Box. Tel. 02181/42332

Verkaufe TI 99/4A, mit Ex-
Basic sowie versch.
Spielmodule. Preis VB. Tel.
06257/83247

Verkaufe Videotext-Decoder
fiir ITT, Graetz TV, neu.
Preis VB. Tel. 06257/83247

Verkaufe TI 99/4A Konsole
+ Software, DM 120,—. Tel.
02241/314359

Drucker Seikosha 6 P-100 A-
Mark 11, anschluf3fertig an

. TI-Box (P1 0), mit Kabel, DM

280,—. Tel. 0208/762510

Verkaufe TI-Laufwerk intern,
wenig gebraucht, VB OS

- 4000,—. Thomas Mara,

A-1100 Wien, P. A.
Hanssonstr. 117 (6774775)

Suche Black Jack Modul. Tel.
04554/6396

Verk. TI 99/4A + Ex-Basic +
Handb. + Module Schachm.
+ Number Magic + Prg.
Video Archiv + Joyst,
Adapter + viele Prg. +
Literatur, DM 550,—. Tel.

- 09191/96102

Suche fiir TI-Modul Music
Maker ,,Spielanleitung® in
Deutsch, gegen Bezahlung
(Nachnahme). Paul
Kirschner, Danziger Str. 5,
4290 Bocholt, Tel. 02871/
17556

Suche Gleichgesinnte im
Raum MG u. Umgebung zw.
Pg.-T. + Clubgriind. Adr.: H.
J. Eckers, Hermann-Hesse-
Str. 7,4050 MG 1

Verkaufe: Tigg. + Cass. Kab.
+ 3 Mod. + Lit. + Basic-Kurs
+ 30 Hefte + Joystick +
Adapt. + Softw., DM 445,—.
Tel. 09342/7840, ab 18 Uhr

Verkaufe: TI 99/4A +
Zeitschriften/Rekorder, DM
200,—, MM + 30 Progr./
Anleitungen + Buch
(Einfiihrung in MM), DM
250,—, TI-Revues (6/85 + 7/
85) + Special + Chip, DM
29,—, Games four your TI

. (B'UCh)a DM 1 5:_’

Superspiele fiir TI (Buch),
DM 20,—, Farbe, Grafik,
Ton, Spiele (Buch), DM
20,—, 14 Kassetten (TDK,
BASF, MAXWELL), Ex-Ti-
B., je DM 5,—, iiber 380 Prg.
An: M. Rattelmiiller, August-
Bebel-Str. 11, 6454
Bruchkdbel 1, Tel. 06181/
76654

Joystick Adapt. DM 5,—
(defekt), Orig. TI-Revue 3
Kassette, DM 5,—. Tel.
0221/697254

UMSONST nicht, aber
spottbillig: 1 Listing, DM
—,90, jedes weitere DM
—,05 bis DM —,10. Info:
0221/697256

0O.S./D.e. B. Lachen Sie mal
wieder fiir nur DM 10,—,
Vergiinstigung fiir die ersten
5! Tel. 0221/697254

Verk.: T1 99/4A + Spiel, VB
DM 200,—. H. Dominick,
Waldstr. 19,4190 Kleve, Tel.
02821/22542

Verk. Buch ,, Tips & Tricks
fiir den TI 99/4A%,
ungebraucht, nur DM 20,—
(Neupr. DM 49,—). Holger
Kusch, Friedrich-Karl-Str.
58, 5000 K6In 60

TI-Writer, MultiPlan, je DM .
200,—, 5 Spielmodule, zus.
DM 150,—. R. Krause,
Vogelhartstr. 22, 8000
Miinchen 40, Tel. 089/
358911

Flugsimulator, Space-Taxi u.
v. a.in TI-Basic. Liste
anfordern bei: B. Leineweber,
Ludwig-Richter-Str. 12, 4220
Dinslaken-Hiesfeld. Sehr
preisgiinstig!

Hallo, TI-Freaks! Suche
Tauschpartner im Raum
Miinchen. Verkaufe Alpiner,
DM 39,—, Tombstone, DM
29,—. Suche Software fiir den
Mini-Assembler von Radix!
Bitte, hat ihn jemand in
Miinchen? D. Daniel,
Taxetstr. 37, Tel. 089/969696

Verk. TI 99/4A-Anlage, Box
m. Disk., Steuerk., Manager-
Mod., 32-K-Karte, Drucker
Seikosha G P 100 A, m. ext.
Interf./durchgeschl. Bus +
Dr.-Kabel, Ex-B., Rec.-Kab.,
div. Mod., Progr. + Biicher.
Tel. 069/7438368, Schmidt,

“9—16 Uhr

Suche fiir TI 99/4A 128 K +
Drucker + Disc + Joystick.
Wilfried Weinert, Haldenstr.
86/11, 7941 Oggelshausen,
Tel. 07582/8193

Verk. T199/4A + Sanyo-
Monitor (griin) + Rec.-Kabel
+ Ti.-Lit. + Basic-Lernkurs

" (Kass.) fiir DM 600,—. Tel.

06631/71285
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Verkaufe Parsec Modul, la
Zustand. fiir DM 29, —.
Michael Schneller, Tel.
08233/5412

Suche dringend Ext-Basic m.
Crosurgeon 32 kRam, kpl.,
DFU Modul exp. u. A Soft/
Hardware, Ang. mogl. billig.
Robert Kirchmayer, Sollerstr.
24.8110 Murnau

Suche Ex-Basic mit deutscher
Anleitung, bis DM 150,—.
Tel. 06621/61416

Verk. Tl Konsole + P-Box +
RS232 + 32kRam + Disk.-
Controller + 2 Laufwerke +
Sprachsynthi + Ex-Basic +
13 Module fiir sFr 2500, —.
R. Lauener jun.. Schafthauser
Str. 118, CH-8442 Hettlingen

Hallo, TI-User! Wer hat Lust
zum Asspgme.-Tausch?
Kontakt Tel.-Nr. fiir DFU
Bek.. Tel. 07042/24415

Verkaufe: TI 99/4A + Ext.
Basic + Recorder mit Kabel
+ Parsec + Biicher + div.
Listings + Joystick + J.-
Adapter + ca. 200
Programme + Basic
Lernkurs. VB DM 500,—.
Tel. 02591/3285

Suche preisg. P.-Box +
Module, Minim. Terminal ED
2 + Advent (+ Soft) Parsec
etc. Tel. 0202/661956

Verkaufe Hard- u. Software
fir den T1 99/4 A. Liste gegen
frankierten Riickumschlag
bei: L. Klein, Kasinostr. 48a.
5650 Solingen 1

Verk. Hdb. Basic & XB dt.
Suche Hdb. E/A. dt. u. E/A-
Mod. u. Matrixdr. (Epson
bevorzugt). Tel. 0208/70748.
nach 15. 11.

Suche Handbuch zum Editor/
Assembler, bis DM 30,—.
Tel. 0711/261828, ab 19 Uhr

Verk. T1 99/4A (DM 150,—).
Modem + TE II + Kabel
(DM 300,—), Speechsyn.
(DM 80.—). Sketchbrett
(DM 175,—), Box +
‘Laufwerk + Contr. (DM
900,—), Modulexpander
3fach (DM 60,—), Module,
Disketten, Kassetten und
Bicher, ab DM 10.—. Herne,
Tel. 02323/51417

Verk. T199/4A + X-Basic +
Recorder + Kabel + 6 Mod.,
z. B. Haush.-Budget, Yahtzee,
TI-Invaders + Cass.-Basic-
Lehrg. + 8 Biicher, z. B.
Special I + II + TI-Revue + |
Ordner Progr., zus. VB DM
690.,—, + 6 Kassetten. W.
Fischer, Tel. 0209/770273,
nach 18 Uhr

Giinstig! T199/4A + ExB 32
K (64 K) RAM ext.. Rec.-
Kabel. Joyst., Tl-Intern. Tips
+ Tricks, VB DM 650.—.
Tel. 05331/43431

Suche TI Ext. Basic Modul.
Tel. 040/2508587

Verkaufe T1 99/4A Org. Ext.
Bas. + Rec.-Kabel + Cas.-
Rec. + Software (5 Cass.).
VB DM 350.—. G.
Obermaier, Am Ringofen 18,
8900 Augsburg 22

Achtung! Fiir Leute mit
kleinem Einkommen: TI 99/
4A + Cass.-Kabel. DM
250.—, evtl. m. Griin-
Monitor. Tel. 04154/3560

Verk. TI1 99/4A. Origin. verp..
neuw., mit Lit. + Rec.-Kabel,
DM 290,—. Kirchner, 4390
Gladbeck, Tel. 02043/46721.,
ab 16 Uhr

Stop! Hard- u. Software fiir
T199/4A. supergiinstig!
Module. Floppy-Station,
extern, etc. Liste DM |, —,
Ulrich Rehpenn,
Donaustauterstr. 30, 8400
Regensburg

Suche 32-K-Erweiterung,
Speechsythn. Tel. 02624/
3817

Verkaufe T199/4A +
Monitor + Ext. Basic +
Schach + Datenrec. +
Literatur flir zus. DM 790,—
VB. Tel. 06371/16655 (nach
17 Uhr)

Hobbyprogrammierer
verkauft seine Software (Spiel
+ Anwend.), auch an Firma,
gegen Hochstg. Ich mache
auch Listings u. Hardcopys
aus Programmen. Preisliste
gegen DM — .80 Riickporto
von Patrick Strauf3, Brendstr.
1. 7530 Pforzheim

Verkaufe: TI 99/4A + Ext.
Basic + Recorder + Rec.-
Kabel + 7 Module +
Joysticks + 250 Programme
+ 1 Buch. nur zusammen, VB
DM 700,—. Patrick
Ahmann, Tel. 02361/33945

Verkaufe: Ex-Basic +
deutsches Handb., DM
170,—. RS 232 Atronic +
Epson-Intf. + Dr.-Kabel, DM
350.—. u. vieles mehr. Tel.
069/521601

Verk. TI1 99/4A + 32K +
Centronics + X-Basic +
Minimem. + Joysticks +
Apesoft (XG-Basic) + Basic-
Kurse + Invaders + Rec.-
Kab. + ca. 100 Prgs. + 5
Biicher, DM 800,— NP unter
DM 1200,—. Tel. 05572/
1431

Schnellste Datenverwaltung
fir Kass.-Recorder mit
meinem Ex.-Basic-Progr.
Kass.. je DM 20,-—, von Peter
Hielscher. Am Wall 22, 4401
Saerbeck

Verk. T1 99 + X-Basic +
Mini-Ass. + 3 Joyst. + 7
Blicher + R.-Kabel +
Moonsw., Startv. Mod. +
Spr.-Synth.. VB DM 450,—.
Tel. 0431/722309

Verk. TI 99/A + Extended
Basic + Rekorderkabel +
Rekorder + Kassetten +
Literatur. Alles knapp 2 Jahre
alt, Preis DM 330.—. Tel.
0621/151609, Dr. Schmitz

Top-Spiele in TI- und X-
Basic, grol3e Auswahl, bis
DM 8.50, Info DM I,—, bei
Frajo Fry, Bergknappenstr.
178.4350 Recklinghausen

Verk. TI 99/4A, m. MM, XB,
div. Module (5), Programme.
Listings, Biicher, fiir DM
520,—. VB. Tel. 040/
6903930

NEUHEIT — NEUHEIT
Endlich Schiu3 m. 28
Zeichen: ALPHA-DATEK
V.1.0, ein Datei-Prg. mit 40
Zeichen pro Zeile, echte
Kleinb. mit Unterlédnge, und,
und, und . . . Erforderl. EX-B,
32K &DSK. Info by U.
Briisseler, Wetschewell 125
D, 4050 MG 3, Tel. 02166/
53457, ab 20 Uhr

Verk. T1 99/4A + Ex-Basic +
Carwars + Parsec + Othello
+ Balasto + Munch-Man +
Attack + Datenverw. + Text
+ Sprach-Synthz. m. Speech-
Editor + Drucker-Interface +
+ + 2. Konsole + Joystick,
kompl. f. DM 950,—. Peter
Ruth, Gelsenkirchen, Tel.
0209/56800, ab 18 Uhr

Verkaufe Schaltmodul TI-
Revue 5, fiir DM 50,—. und
Relaisplatine, DM 20,—, im
Gehéiuse. Mini-Assembl., DM
80.— (eigen.). Tel. 02245/
3983

Verk. T1 99/4A + Rek. +
Kabel + Lit. + Soft. VB DM
160,—, Ex-Basicmod. +
Schachmod. + Lit. + Soft,
VB DM 160,—, kompl. DM
300.—. Tel. 08039/2630

TI 99/4A + Ex-Basic +
Statistik + Rec. + 3 Module
+ Biicher + Pgm. + Joystick,
f. DM 550.—. Tel. 0531/
891551, Norbert verl.

Verkaufe TI 99/4A komp.,
Konsole + Ex-Basic + Box +
Disk + Interface + Literatur,
VB DM 1870,—. Tel. 02151/
774439

Verkaufe T1 99 + TV-u.
Kassettenkabel mit 50
Programmen + Hefte, Preis
DM 200,—. Tel. 02739/3971

TI99/4A + Ext. Basic + TI-
Joystick + Rec. mit Kabel +
Biicher: u. a. Tips & Tricks
Data Becker + T1-Basic/
Extbasic + Farbe, Grafic,
Ton. Spiele + TI-Chip-Heft +
TI-Special + TI-Revues +
Softw. = neuw., DM 1100,—,
fiir DM 590,—. Stetfen Trefz,
Thomas-Mann-Str. 12, 6662
Contwig |

Suche sehr giinstigen T1 99/
4A mit Extended Basic +
Fernseh- u. Kassettenkabel,
vielleicht auch mit Joystick.
Melden bei: Marc Beckmann,
Krassens Witken 4, 4420
Coesfeld, Tel.02541/70127

An alle TI 99/4 A-Besitzer:
Hilfe! Suche gute Adventure
(mogl. m. Graphik) oder
Bezugsquellen. Zuschr. an: S.
Friedhoff, Sauerlidnder Str.
65,4390 Gladbeck. Antworte
bestimmt, meldet Euch!
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Switching-Power Netzteil
Orig. T1 99/4A, kpl. mit Trafo.
Best.-Nr. 92285 DM 28,90

Orig. Tl 99/4A Keyboard
Best.-Nr. 91195 DM 34,50
Best.-Nr. 94177
ab 5 Stiick DM 24,90
- D O00000000 '\ﬂ
[ F-F N N N N N N |

It
Wir fithren: Netzfilter ab
DM 5,90/ Ste_%)ermotore
ab DM 7,90 / 130-Zeichen-
Drucker DM 798,~/Daten-
cassetten 5 Stck. DM 6,90

Doppel-Laufwerk, 5'/,%
Kpl. im Gehause mit
Kuhlgeblase u. Netz-
teil. Shugart BUS.
Passend an Tl 99/4A
IBM-PC TRS-80,

2x40 Track.

Best.-Nr. 91006
DM 799,-

Kostenlosen Katalog anfordern!

Texas Original-Software f. Tl 99. Cassette Nr. 1 Lerne
Basic 1-8 und Cassette Nr. 2 Oldies but Goodies (5 Spiele)
Best.-Nr. 93177 1+2NUR DM 9,90
9“-Datenmonitor. Griin entspiegelt. 20 MHz Bandbreite.
Eingebautes Netzteil. BAS/Videoeingang 40/80 Zeichen.
Best.-Nr. 65032 DM 199,90

Biihler Computer, Postfach 32, 7570 Baden-Baden, Tel. (07221) 71004
Biihler Computer Shop, WaldstraBe 46, 7500 Karlsruhe

GPL-Assembler V 2.0 und Adventure-Editor
von Michael Weiand .

o WELTNEUHEIT! 128 K GRAM-Karte ¢ CONVERT
Eprom fiir Modulplatine  Extended Basic Il plus/auch
"~ Umbau * Mechatronic Speichererweiterungen

(extern!) bis 128 K-RAM plus Interface ¢ Modul-,
Eprommer-Platine aus TI REVUE e u.a.

T1 99/4A Angebotsliste anfordern bei ELEKTRONIK-SERVICE
Ruth Walter - Linning 37 - 4044 Kaarst 2 - Tel. (021 01) 603208

: © Mini Memory dt. 78,—

I I 99 4 T1-99/4 A intern dt. 38—
MODULSOFTWARE

Extended Basic (Orig. Tl) 259,—

Ext. Basic (dt. Nachbau) 199,—

PE RlPHER'E Extended Basic Il Plus 299,—

Mini Memory + Assembler-
Peripheriebox + Diskettenlaufwerk handbuch dt. 299,—

+ Controller {Orig. TI) 1389,— Editor/Assembler (32 K notw.) 175,—
RS 232-Karte (Orig. Ti) 429,— TI-Writer (32 K notw.) 299, —
32 K-Karte (Corcomp) 429,— Multiplan (32 K notw.) 299, —
P-Code-Karte (Orig. TI) 799,— Diskfixer (Navarone) 149,—
Compact Peripherie System 99 Terminal Emulator Il 95,—
(Disc DSDD, 32 K-RAM-Erweiterung, Connect four, Yahtzee je 29,—

2xV-24, 1 Centronicsschnittstelle) Attack, Chisholm Trail, Othello,

+ 1 Diskettenlaufwerk DSDD 1698,— Tombstone City, Invaders je 39,—
Diskettenlaufwerk intern SDD Parsec; Alpiner, Car Wars,
mit Einbausatz (Toshiba) 529,— Indoor Soccer, Hopper je 49,—
Externe 32 K-Erweiterung 259,— Fathom, Microsurgeon, Bigfoot,
dto. + 1 Centronicsschnitt. 359,— Burgertime, Defender, Dig Dug,

Externe 32 K-Erweit. + Centronics—  Sewermania, Statistik je 59,—
schn. + Kabel + Epson LX 80 1299,— Defender + Dig Dug 99,—
dto. + Epson RX80 FT+ 1449,— Espial, Star Trek, Tunnels

dto. + Epson FC 85 1849,— of doom je 69,—
dto. + Star SG-10 1299,— Buck Rogers, Congo Bongo,
Sprachsynthesizer 189,— Return to Pirate’s Isle, Treasure
Grafiktablett Supersketch 199,— Island, Adventuremodul je 75,—
Modulexpander 3fach 125,— Video Chess, Moonsweeper je 79,—
RGB-Modulator 179,— Datenverwaltung + Analyse 79,—

Akustikkoppler Dataphon S 21 d
+ externe V-24-Schnittstelle

Popeye, Jungie Hunt, Moon Patrol,
Ms. Pacman, Pole Position, Donkey

+ Verbindungskabel 559,— Kong, Protector ll, Shamus  je 89,—
Fernbedienung (Orig. Ti) 65,— Touch Typing Tutor 89,—
Joystickinterface + 2 Joysticks

Quickshot Il 95—

Cassettenrecorderkabel 29,—

MBX-Sprachsteuereinheit + Base-
ballmodul anschluBfertig 349,—

BOCHER

Editor/Assembler Handbuch dt. 98,—

DISKETTEN- UND
CASSETTENSOFT-
WARE

Superbasic, Exbasic Il + Painter,

Extended Basic Handbuch dt.  48,— Extended Basic Compiler, Graphic—
TI-Basic & Extended Basic dt. 48,— master, 3-D-World, Forth, Apesoft—
Mini Memory Spezial dt. 55,— Programme, Flugsimulation, Skat,

Assemblerhandbuch fiir das ,Der schwarze Kristall“ . . . a. A.

Alle Preise inkl. MwSt. zus. Versandkostenpauschale
(Warenwert bis DM 1000,—/dariiber): Vorauskasse
(DM 8,—/20,—), Nachnahme (DM 11,20/23,20).
Ausland (DM 18,—/30,—). Versand nur gegen Vor-
auskasse oder per NN; Ausland nur gegen Voraus-
kasse. Gesamtpreisliste gegen Freiumschlag.

CSV RIEGERT

SchloBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. 07161/52889

NEUE PRODUKTE FUR TI-99/4A

EXTENDED-BASIC (Mechatronic)

mit deutschem Handbuch

EXTENDED-BASIC Il PLUS mit deutschem Handbuch

= Extended-Basic + Grafik Extended-Basic (Apesoft) in 1 Modul

199.90
299.—

Umtauschaktion
Bei Bestellung eines EXTENDED-BASIC Il PLUS vergiiten wir lhnnen DM 70.—
bei kostenfreier Zusendung eines original amerikanischen Extended-Basic-
Moduls (elektrisch/mechanisch einwandfreier Zustand!!)

Sie zahlen nur noch 229.—

Umbauaktion (gilt nur fiir deutschen Lizenznachbau ,Mechatronic"). Wir ma-
chen aus threm EXTENDED-BASIC ein EXTENDED-BASIC Il PLUS mit deut-
schem Handbuch far nur 98.—
32-k-RAM-ERWEITERUNG mit Centronic-Interface, Kunststoffgehduse 190
x 110 x 60 mm zum seitlichen Anstecken an den Bus, der Bus wird nach
rechts durchgeschleift, mit 5-V-Steckernetzteii :

Unser Paketpreis-Angebot

EXTENDED-BASIC Il PLUS + 32-k-RAM-ERWEITERUNG, ohne
B Centronic-interface flr nur 499.50*

128-k-RAM-ERWEITERUNG, mit Centronic-Interface und

5-V-Steckernetzteil 595.—

128-k-RAM-ERWEITERUNG, ohne Centronic-Interface und mit

5-V-Steckernetzteil 499.—

Preise in DM/Stiick inkl. MwSt. - Technische Anderungen vorbehalten
Versand gegen Nachnahme oder Vorauskasse.

289.50*.

4-FARBEN-PRINTER-PLOTTER PP-A 4, Centronic-Schnittstelle,
DIN-A 4-Format, DirektanschluB an 32-k- oder 128-k-RAM-Er-

weiterung 699.—
ANSCHLUSSKABEL

von 32-k- oder 128-k-RAM an PP-A 4 68.—
SLIM-LINE-LAUFWERK 5,25, 500-k-Byte-DS/DD

(z. B. TEAC FT 55 B) 498.—
EINBAUSATZ fiir 2 Laufwerke in original TI-P-Box 95.—
DISC-STEUERKARTE (CorComp), DS/DD, fiir max.

4 Laufwerke 635.—

QUICK-DISC-FLOPPY (im Gehause), zum DirektanschluB an die
Konsole, keine Steuerkarte erforderlich, 128-k-Byte-DS, flr
2,8"-Disketten, mit 5-V-Steckernetzteil, identisch mit der bekann-
ten MSX-Version 598.—

DISKETTEN 2,8, 10er-Pack 95.—
TI-MAUS — die schnelle und komfortable Cursorsteuerung mit
Software auf 5,25"-Diskette, mit 5-V-Steckernetzteil 296.—

NEU
SEHR

VIERSPANNUNGS-SCHALTNETZTEIL, +5 V, 4 A/£12 V, 0,3 A/
-24 V, 0,3 A, primér getaktet, 35 Watt, MOS-Fet-Technik, extrem
klein (80x125x32 mm}), offene Bauweise, ideal zum Betrieb von
Druckern, Monitoren etc. 345 —

SEHR
NEU
* Preissenkung — dank groBer Nachfrage!

albs-Alitronic G. Schmidt - Postfach 1130 - 7136 Otisheim
Tel.07041 /27 47 - Telex 7 263 738 albs






