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| MSX Il MSX

MSX-Computer

Compact Perlphene System 99

CPS 99 mit einem Laufwerk
DS DD = 360 K mit 32 K-RAM,
2 xRS 232, Centronics Interface
Disk-Controller DS DD

CPS 99 mit zwei Laufwerken
DS DD = 720 K mit 32 K-RAM

2 xRS 232, Centronics Interface
Disk-Controller DS DD

1.698,-

2.198,-

Externe Erweiterungen

NEU - NEU - NEU - NEU - NEU - NEU

256 K Byte RAM- Expansnon

(RAM-Disk)

~ Ausbaubar bis 1 Megabyte

- Betrieb mit vorh. 32K Byte Erwenerung mogllch

- iitzt Basic, Extended Basic u.

- Erweiterter Befehlsvorrat fiir Basic u. Ext. Basic

- Ultraschneler Zugriff auf bis zu 8 Programme-
durch RAM-Banking (bei 256K-Version)

- Wesentlich schnellere Bearbeitung von Disk-Files

- Schnlttstelle fiir Softcard eingebaut .

Alle Preise incl. MwSt. zuziigl. 5,- DM
Versandkosten. Lieferung per Nach-
nahme oder Vorkasse.

Ab 200,- DM versandkostenfrei.
Fordern Sie kostenlos

unsere Sonderpreisliste an.

598,-

Sanyo mpc 64

deutsche Tastatur, Resettaste
und Einschalter obenllegend

2 Moduislot

MSX - Zubehor

Disk-System 2,8“ QDM-01

2,8 Diskette 2x64 K (Quick-Disk)
umfangreiche Software

1 Jahr Garantie

Disketten 2,8“ (10 Stiick) 89,-
Software auf Modul

oder Quick-Disk ab 39,-
MSX-Einsteiger-System 898,-

bestehend aus:
1 MSX Computer Yashica YC-64
1 Disk-System 2,8“ (Quick-Disk)

. Fiir weiteres Zubehor und Software
fordern Sie unsere kostenlose Preis-
liste.

Programm-Service

RIE

D-5584 Bullay
BergstraBe 80

GmbH

Telefon 06542/2715
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‘Die nachste
TI-REVUE
am31.1.1986!

Wie immer steht unseren Lesern unser Telefon-Serviée
zur Verfiigung! Jeden Dienstag von 15 bis 19 Uhr.
. Fiir technische Fragen: 0731/33220 und

fiir Llstmgs/Programme. 089/1298013

ol gTe

o CPS 99: Das kompakte System!
2 x RS 232, 1 x Parallel Interface
32 KByte, Speichererweiterung
Disketten-Controller/Disk-Drive

32 K RAM Erweiterung
Centronics Interface

V24 (RS 232) Interface

32 K RAM + Centronics
Exterrie Disk-Laufwerke
RS 232/Centronics Karte

Wir lassen den TI- USER nicht im Stich!

KARTEN FU!
PERIPHERIE

Neu: 256 K-Speicherel
(RAM-Disc)

@ Bis 1 MB ausbaubar,

umfar

implementiert # Fiir Basic + L
32 K- RAM Erweiterung
Disk-Controller (iszu 4.
interface Karte mit 32
Controller Karte mit 3.

FORDERN SIE DIE PREISLISTE AN!

g atronic-Produkte bekommen Sie bei jedem guten Ti-Handler oder
atronlc Meiendorfer Weg 7 - 2000 Hamburg 73 - Tel.040/678 93 08-09 - Tx
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Mein Modulator stimmt mit
keinem der von lhnen
beschriebenen iiberein.
Deutscher Zeichensatz fiir
meinen Drucker?
. Programme von Kassette auf
 Diskette?
I/O-Port des T
- Nachbestellungen
-Eprom-Programm
Doppelseitiges Disketten-

Laufwerk 4-5
SERIE & SERVICE
Assemblerkurs leicht _
gemacht 6-9

Dateien auf Kassette eroffnen
" und gleichzeitig '

bearbeiten 11-13

Drucker — optimal eingestellt 52

Clubecke 53

Scroll-Unterroutinen

Vom Disassembler zum Quell-
Code - 56-57

Der neue T! — noch immer
nur auf dem Papier 59

60-63

Borse

TIPS & TRICKS
Tips & Tricks rund um den

T1 99/4A . ’ 1Q
Softwaretest: Wenn 007 am
Galgen hangt 11-16
LISTINGS
Eleso-Eumel 18—-21
Dreiecksberechnungen  22-25
-. Beschriftungen 26-27
Kurvendiskussionen 28-35
Mau Mau 3641
Speedball 42-47
Die elektronische
Schieflbude 4849
Das Gaigenspiel 50-51

54-55 .

Mir dem Jahreswechsel stellen wir
nun auch die Numerierung der ein-

zelnen Ausgaben der TI-REVUE um.

Bisher hatten wir alles durchnume-
riert, d.h. begonnen hat es mit der
Nr. 1/84 bis hin zu 9/85. Mit dieser
Ausgabe beginnen wir also nun

- ,,wieder‘‘ bei 1/86. Die erste Ziffer

ist dabei der Monat, die zweite die
Jahreszahl.

Unser Lesertelefon ist in den letzten
Wochen auch wieder sehr stark ge-
Jragt, nach etwas ruhigerem Verlauf

Griif Gott—Gruezi—-Guten Tag

zu erledigen. Das miissen wir etwas
verteilen. Insbesondere bei Assem-
blerprogrammen, die nur als Poke-
liste oder fiir das Mini-Memory auf
Kassette eingesandt werden, bitten
wir um etwas mehr Geduld. Zur Be-
gutachtung miissen wir hier jedes-
mal erst den Quellcode erstellen
und das braucht sehr viel Zeir.

- Zu guter Letzt fiir heute an dieser

Stelle noch einen Hinweis zu unse-
rem Kassetten-/Disketten-Service.
Auf den Kassetten befinden sich nur

Eier, die gackern,
sind nicht
- mehr ganz frisch

in der Sommerzeit. Insbesondere
bei der Telefonnummer fiir techni-
sche Fragen lassen sich ab und zu
wohl Wartezeiten nicht vermeiden.
Héufig wurden wir auch gebeten,
unsere Telefonzeiten zu verlingern.
Das kénnen wir leider nicht tun,
denn irgendwann miissen wir auch
einmal die TI-REVUE fertigstellen,
damit Sie sie immer piinktlich in
den Hinden haben. Ubrigens kén-
nen Sie jetzt iiber die Nummer fiir
Fragen zu den Listings jeden Diens-
tag-Nachmittag auch unseren Abo-
und Kassetten-Service erreichen.
Streng nach Murphy’s Gesetzen
geht es bei uns wohl auch bei den
eingesandten Listings zu: In einer
Woche kommen sie zuhauf, in den
folgenden Wochen dann wieder .
kaum eine, So sind wir manchmal
zeitlich etwas iiberfordert, so eine
Menge Einsendungen in kurzer Zeit

3

die unter der Rubrik LISTINGS ver-
Offentlichten Programme. Auf den
Disketten sind auch alle Tips und
Tricks und die Assembler-Program-
me enthalten, . '
Zum Jahreswechsel die besten
Wiinsche von

Eurem TI-REVUE-Team

Nicht vergessen: Seid Ihr mit dem
Heft zufrieden, sagt es weiter, seid
Ihr unzufrieden, sagt es uns.

Und: Jeden Dienstag von 15 bis 19
Uhr stehen Thnen unsere Lesertele-
fone zur Verfiigung. Fiir technische
und Assembler-Fragen Tel -Nr.
0731/33220 und zu den Listings
Tel-Nr. 089/1298013. ‘

Wir bitten um Verstindnis, daf am
31.12. und am 7.1. das Lesertelefon
nicht besetzt ist.

PS: Unser Abo- und Kassettenser-

.vice bittet Sie, die Seite 58 beson-

ders aufmerksam zu studieren!
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MODULATOR IN
KUNSTSTOF FGEHAUSE

Mit Interesse habe ich in
Heft 7/85 die Erginzung
des Modulators gesehen,
um einen Monitoranschlufy
zu erhalten. Auch in ande-
ren Berichten werden aber
immer andere Modulato-
ren beschrieben, als ich ihn
habe. Mein TI.99/4A
stammt aus jenen Ramsch-
verkiufen, wo die Konso-
le fir knapp 200,— DM
und das Extended Basic
Modul fiir 109,— DM ver-
schleudert wurden. Das
Modul mit der Beschrei-
bung war iibrigens fir den
99/4 gedacht, lauft aber
ohne Probleme auf mei-
nem 99/4A. In unserer Ge-
gend stammen alle Konso-
len aus Italien und der
Modulator ist von der ita-
lienischen Firma Siel, die
das IC LM-1889 einsetzt.
Hat irgend jemand in die-
sen Modulator einen Mo-
nitoranschluf} eingebaut
oder wissen Sie, wie das
geht? Da es sicherlich vie-
le User mit diesem Modu-
lator gibt und das Fern-
sehbild eher als beschei-
den zu beschreiben ist,
wire das sicherlich auch

- fiirr andere interessant,

vor allem steht mein
Farbmonitor ziemlich

nutzlos herum, den ich ge-

schenkt bekommen habe.
Nicholas Haagensen
Steinhagen

Abgesehen vom Hochfre-
quenzteil (er arbeitet ja
auch auf einem anderen
Fernsehkanal) ist die
Schaltung Ihres Modula-
tors identisch mit derje-
nigen im Metallgehduse,
d.h. auch dort wird das
IC LM 1889 verwendet.
Sie kénnen die Schaltung
aus Heft 7/85 oder auch
andere Schaltungen durch-
aus verwenden. Offnen
Sie die Abschirmung des
Modulators nach dem
Aufschrauben des Gehdu-
ses, indem Sie die Blech-
laschen, die den Deckel
halten, gerade biegen.
Léten Sie den Eingang
EIN der Musterschaltung
an Pin 13 des LM 1889
an. Alle anderen bendtig-

ten Anschliisse sind ja an
der Seite gekennzeichnet
vorhanden. Der Zusam-
menbau des Modulators
diirfte dann wohl keine
weiteren Schwierigkeiten
bereiten. Wir mochten
Ihnen aber dennoch emp-
fehlen, sich bei einer giin-
stigen Gelegenheit einen
der Modulatoren mit Me-
tallgehduse anzuschaf-
fen. Hier ist auch das
Fernsehbild besser.
Ubrigens sind nahezu alle
hier verkauften TI 99/
4A in Italien zusammen-
gebaut und auch allen Ex-
tended-Basic-Modulen
liegt die Anleitung fiir
den TI 99/4 bei. Das
macht gar nichts. Jegli-
ches Modul, welches auf
dem TI 99/4 lduft, arbei-
tet auch auf dem TI 99/
4A. Nur umgekehrt kann
es Schwierigkeiten geben.

DEUTSCHE ZEICHEN
AUF DEM DRUCKER

Ich habe mehrere Fragen
an Sie: .

1. Ich mochte gern mal
wissen, wo der TI anfingt,
die in einem GOSUB N
oder GOTO Statement an-
gegebene Zeilennummer
zu suchen? '

2. Ist es moglich, den
automatischen CHARSET,
der beim Nachladen eines
Programms auftritt, soft-
waremafig zu verhindern?

Jedes Basic-Programm be-
steht im Speicher des T1
99/4A4 aus zwei Teilen:
Einer Zeilenliste und den
reinen Programmezeilen.
Bei einem Sprung sucht
der TI 99/4A die Zeilen-
nummer in der Zeilenliste.
Die Zeiger auf die Zeilen-
liste finden Sie auf den
Speicherstellen >8330
(Anfang der Liste) und
>8332 (Ende der Liste).
Die Liste selber ist nach
dem Schema Zeilennum-
mer, Zeiger auf die Zeile
im Speicher usw. aufge-
baut. Die Zeilenliste liegt

“im VDP-RAM, aufler bei

Extended Basic mit
Speichererweiterung, hier
liegt sie in der Speicherer-
weiterung. Das automati-
sche Zuriicksetzen der
Charakterdefinitionen kén-
nen Sie nur im Extended
Basic verhindern. Bei

dem Befehl RUN “CS1“
bzw. RUN “DSKI1. XXX*
bleiben die bisherigen De-
finitionen erhalten.

Von einer Moglichkeit,
die Arbeitsgeschwindigkeit
zu steigern bei gleichzeiti-
gem Verzicht auf die Re-
chengenauigkeit, ist uns
bisher nichts bekannt. Das
diirfte auch schwer sein,
denn die ganzen Operatio-
nen sind ja im ROM fest
einprogrammiert.

Um einem Drucker die
deutschen Sonderzeichen
beizubringen, miissen Sie
zuerst den Drucker auf

7
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3. Ist es moglich, dem T1
softwaremiflig die Re-
chengenauigkeit zugunsten
der Arbeitsgeschwindigkeit
zu nehmen?

4. Wie bekomme ich mei-
nen Drucker (Brother EP
22) dazu, den deutschen
Zeichensatz zu drucken?

. 5. Kann man den TMS

9900 durch seinen schnel-
len Bruder den TMS 9995
ersetzen?

Michael Zieske

Berlin

den deutschen Zeichen-
satz umstellen. Wie das
geht, finden Sie im Hand-
buch zu Threm Drucker.
Ist dies geschehen, so er-
reichen Sie die deutschen
Zeichen iiber einige Zei-
chen auf der Tastatur:
Eckige Klammer auf ist
das A, eckige Klammer zu
ist U, geschweifte Klam-
mer auf ist d, geschweif-
te Klammer zu ist ii, der
senkrechte Doppelstrich.
ist 0, der Schragstrich von

links oben nach rechts un-
ten ist O und dié¢ Wellen-
linie ist 3. Der TI 99/4A4
wird auf dem Bildschirm
immer noch die auf der
Tastatur aufgedruckten
Zeichen anzeigen. Wenn
Sie diese aber mittels
PRINT an den Drucker
ausgeben, schreibt er die

deutschen Sonderzeichen. -

Der TMS 9995 ist zwar
softwaremdfig voll kom-
patibel zum TMS 9900,
der ja im TI 99/4A einge-
baut ist, jedoch ist er
nicht mit der Hardware,
sprich Schaltung, im TI
99/4A einsetzbar. Zu-
mindest erfordert dieser
Umbau soviel Arbeit und
Neukonstruktion, daf
Sie lieber gleich einen :
neuen Computer mit dem
TMS 9995 entwerfen.

PROGRAMME VON
KASSETTE
AUF DISKETTE

Ich besitze noch einige
Programme in Extended
Basic, die seinerzeit auf
Kassette gespeichert wur-
den, weil ich zu dieser
Zeit noch keine Disket-
tenstation besa’. Meine
Versuche, diese Program-
me auf Diskette zu iiber-
spielen, scheitern mit der

- Fehlermeldung “ERROR

DETECTED IN DATA®.
Wird dagegen ein neues

- Programm in gleicher

Sprache geschrieben und
bei eingeschalteter Er-
weiterungsbox auf Kasset-
te gespeichert, 1duft alles
ordnungsgemaf’. Wird
spéter bei eingeschalteter
Box wieder eingespielt
und nun auf Diskette ge-
schrieben, gibt es keine
Probleme. Alle in TI-
Basic auf die geschilderte
Weise gespeicherten Pro-
gramme (gilt auch fir TI
LOGO Prozeduren) lassen
sich dagegen problemlos
auf Diskette speichern.
Gibt es dafiir eine Er-
klarung?

Dr. Arnim Toélke

Berlin

/o
Der Disk-Controller bend-
tigt im VDP-RAM einen
gewissen Speicherplatz,
der Ihnen auch zum La-
den der Programme von
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Kassette dann nicht mehr
zur Verfiigung steht. Ist
ein Programm nun zu lang,
um in den restlichen Spei-
cherplatz des VDP-RAM’s
zu passen, kommt die von
Ihnen erwdhnte Error-
meldung. Gehen Sie wie
folgt vor: CALL FILES
(1) und dann NEW einge-
ben. Mit CALL FILES(1)
beschrinken Sie den Spei-
cher fiir den Diskcontrol-
ler auf das mogliche Mini-
mum. Jetzt laden Sie Ihr
Programm von Kassette.
Kommt es immer noch zur
Fehlermeldung, bleibt Ih-
nen nichts anderes iibrig,
als das Programm bei ab-
geschalteter Peripherie-

" box zu laden und zu kiir-
zen (Loschen aller REM-
Zeilen), ggf miissen Sie
es durch Léschen mehrer
Zeilen in zwei Teile zer-
legen. Dann speichern Sie
das gekiirzte Programm
wieder auf Kassette.

Nun kdnnen Sie das Pro-
gramm (bzw. die beiden
Teile) bei eingeschalteter
P.-Box wieder von Kas-
sette laden und auf die
Diskette iiberspielen. Ggf
noch die beiden Teile

. miteinander mergen.

I/0-PORT DES TI 99/4A

Ich habe eine Frage be-

. ziiglich des I/O-Ports am
TI 99/4A. Sie haben in
der Ausgabe 3/84 die Pin-
belegung dieses Ports ab-
gedruckt, ohne jedoch die
Lage der Pins anzugeben.
Konnten Sie mir diese
nennen? Ohne die Lage
der Pins zu kennen, ist die
Belegung ziemlich wertlos.
Markus Kutri
Niederschach

Wenn Sie auf den seitli-
chen Stecker des TI 99/
4A sehen, befindet sich
_Pin 1 unten links, Pin 2
dariiber, Pin 3 rechts ne-
ben Pin 1, Pin 4 iiber Pin
3 neben dem.Pin 2, Pin 5
rechts neben Pin 3 usw.

EPROM-PROGRAMM

Ich hitte folgende Frage
an Sie; :
Ist es moglich, Program-
me, die in einem Eprom
enthalten sind, mit dem
Eprom-Burner aus Heft 6

Ve

und 7/85 im Computér
Zu verarbeiten oder be-
notigt man dazu ein eige-
nes Modul?

Gerald Fingerlos
Elsbethen

" Direkt im Eprommer kann

der TI 99/4A keine Pro-
gramme erkennen. Dazu
bendtigen Sie eine eigene
Schaltung. Geeignet ist
hier die in der TI-lREVUE
5/85 vorgestellte Modul-
platine. Auf dieser kénnen
Sie einmal Assembler-
Programme und/oder
GPL-Programme unter-
bringen.

HEFTE NACHBESTELLEN

Wenn Ihnen noch TI-
REVUE-Ausgaben von
1985 zur Verfiigung ste-
hen, bitte ich Sie mir un-
ter Nachnahme alle Aus-
gaben 1985 bis jetzt zu
schicken.

E. Schilden

Den Haag/Niederlande

Nachnahme ins Ausland
ist teuer, im Verhdltnis zu
dem Preis des Heftes viel
zu teuer. Die Nachnahme-
gebiihr betrdigt mehr als
das Vierfache des Heft-
preises. Am einfachsten
schicken Sie uns aus dem .
Ausland deshalb einen
Euro-Scheck in Hohe des

Betrages fiir die gewtinsch- -

ten Ausgaben (bis 3/84
DM 4,80 je Heft, alle an-
deren 5,50 DM).

Ebenfalls moglich ist, wie
bei den Inlandsbestellun-
gen, die Bezahlung auf un-
ser Postscheckkonto Nr.
0416103-805 beim Post-
giroamt Miinchen unter

-Angabe der gewiinschten

Ausgaben (1—-9).
Aber bitte beeilen, lang-

sam gehen die alten Hefte

aus!

DOPPELSEITIGE
DISKETTEN

Ich habe nun in meine Pe-
ripheriebox zwei doppel-
seitige Laufwerke einge-
baut. Nun kommt, wenn
ich Disketten mit dem
Disk-Manager 2 initialisie-
ren will, immer die Mel-
dung “Fehlerhafte Dis-

kette*. Laut der dazuge-
hérigen Anleitung eignet
sich aber der TI-Disk-Con-
troller fiir doppelseitige
Laufwerke. Wo liegt der
Fehler?

Peter Kleinschmidt
Kaarst :

Sicherlich verwenden Sie
den Disk-Manager 2 in
deutsch. Hier ist ein Feh-
ler enthalten. Die Abfrage
“Einseitig* und “Einfa-

Assembler-Moduls mit da-
zugehdriger Software.

Als ich das Programm in
TI-Basic startete, funktio-
nierte das auch, bis auf ei-
ne ,Kleinigkeit*. Anstatt
des normalen Zeichensat-
Zes erschienen nun iiberdi-
mensionale Grofbuchsta-.
ben. Nun meine Frage:
Wie kann dies gedndert
werden?

{)osef Ballago

eggingen

che Dichte'* sind vertauscht. Das Spiel Tombstone

Geben Sie bei der Frage
nach der Seitenzahl den
Wert fiir “einseitige** Lauf-
werke ein und bei “Ein-
facher Dichte* fiir doppel-
te Dichte ein. Die Diskette
wird dann doppelseitig
mit einfacher Dichte ini-
tialisiert. Im englischen
Teil des Disk-Managers ist
die Abfrage iibrigens rich-

. tigund erscheint auch auf

dem Bildschirm vertauscht.

TOMBSTONE CITY DES
E/A-MODULS

Seit einiger Zeit bin ich
Besitzer des Editor-/

City, welches dem Editor-
Assembler-Modul als
Quell- und Objectcode aus
Anschauungsgriinden bei-
liegt, ist nicht geeignet .
zuin Aufruf aus Basic. Es
lddt die verwendeten Zei-
chensdtze nur teilweise
bzw. setzt einige Grund-
werte voraus. Starter Sie
dieses Spiel aus dem
Editor/Assembler-Modul.
Wdéhlen Sie also dieses Mo-
dul aus der Hauptwahl-
liste des TI 99/4A und
laden das Spiel dann iiber
den Meniipunkt 3 LOAD
AND RUN. Dann arbei-
tet das-Spiel einwandfrei.

WICKERT COMPUTERSHOP

‘WinterstraBe 17, 1000 Berlin 51, 030/4917042
Offnungszeiten: Mo—Fr 10-18 h Sa09-13 h

%
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.
CPS 99 m. 1 Laufw. 1698,—
Power-Stick 2-fach 79,—
ExBasic deutsch 235,—
ExBasic 11 plus 310,—
Terminal-Emulator It 135,—

TE-1l Handbuch deutsch 18,—
Text-Sprachausgabe deutsch

mit Diskette 49,—

Eycove Foth Disk. mit

deutschem Handbuch 98,—
UCSD Pascal komplett 998,—
TI1-Writer deutsch 320,—

instruments

unsere Preisliste an.

Diverse Spielmoduie aus USA, von ATARI und von Texas

Sténdig tiber 100 verschiedene Artikel am Lager. F‘ordern Sie

Konsole Tl 99/4A
32 KB-Ram ext. 298,—
32 KB+Centr. ext. 398,—
Assemblerkurs ASEM-4 98,—
Mini-Assembler

Akkustikkoppler FTZ

345,—

Editor Assembler 189,—
ASM-Handbuch deutsch 98,—

TI 99/4A intern 38,—
Freddy Disk 59,—
The Mine Disk 55,—
LOGO I} 320,—
Multiplan 320,—
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Assembler leicht
gemacht

Jedes Modul, welches beim TI 99/4A Maschinensprache
ermoglicht, stellt uns ja einige Hilfsroutinen fiir die Assemblerprogramme
zur Verfiigung, auf die wir heute zum Teil niher eingehen wollen.

URRY, VSRR *Fuer Ass.

i

i,

¥-BAgic
Fuer ¥Y-BAsic

Fuer

¥ &1 Fuer ¥

Bty

b}

"getrickst":.

MOUR R, @>23D4

¥* Qder
LT RO, SELED
WERT  EGU_ &-1
' BLWP RUUTR _
HMOQUR @wERT,BPSSDQ

Als erstes sollen die Routinen zum ‘
Beschreiben und Lesen des VDP- * Ligting 2!
RAM’s erwihnt werden, also VSBW,- ' :
VSBR, VMBW, VMBR und VTWR. FEF
Nehmen wir die letzte Routine zu- )
~erst. Diese dient dazu, in ein be- - ) .

- stimmtes Register des Video-Prozes- VER AU oed2a
sors einen Wert zu schreiben. In RO VEBR . ERU NReNe ¥
unseres Workspaces (Arbeitsberei- _
ches) mufd dabei im hoherwertigen * Bvte sthroaibent
Byte die Nummer des Registers, - LT RO, >G19@
also z.B. >01 fiir Register 1 und im LT~ Ri. 4160
niederwertigen Byte der Wert, der BLUP GUSRW

. geschrieben werden soll, also z.B. : - e
>EOQ stehen. Zu beachten ist hier, " o .
daf auf die Speicherstelle >83D4 H e e aioa
immer eine Kopie des Wertes von = S
VDP-Register 1 stehen muf}. Das fol- BLUWP BGVSER
gende Listing 1 zeigt, wie das ge- ¥ In RI jetzt das gelesens
macht werden kann:

¥ Ligting 11 -

REF VYWTR ¥ Fuszr Aszembler u. MM
YUTR EAU  >2#3¢ ¥ Fusr ¥-Rasic

LT R, >01EH

RLUP GYUTR

LT R, “ESES

Der Trick im zweiten Teil des
Listings bezieht sich auf eine beson-
dere Moglichkeit mancher TMS
9900 Assembler. Das Dollarzeichen
wird als Wert des augenblicklichen
Standes des Programmzéihlers genom-
men. Hier wird dem Label XYZ also
die Adresse des Bytes, in dem >EQ
steht, zugeordnet. Ein Beispiel, wie
VWTR benutzt wird, hatten wir ja
schon in der letzten Ausgabe be-
sprochen.

Die anderen Hilfsroutinen haben wir
in den letzten Folgen auch schon
verwendet. Dennoch wollen wir erst
einmal die Abkiirzungen erkliren.
Das V steht dabei fiir das VDP-RAM,
S steht fiir Single, also Einzeln, M fir
Multiple, also mehrfach, B fiir Byte,
W fiir Write (Schreiben) und R fiir
Read, also lesen. VMBW steht also
fiir mehrere Bytes in dag VDP-RAM
schreiben. .

Die Routinen VSBW und VSBR be-

6

ziehen sich also auf einzelne Bytes.
Beiden gemeinsam ist, daf® vor dem
Aufruf RO unser Workspace die
VDP-Adresse enthalten mufy, auf die
wir schreiben bzw. von der wir ein
Byte lesen wollen. Im hdoherwertigen
Byte von R1 muf} der Wert enthalten
sein, den wir schreiben wollen, bzw.

' bei VSBR enthilt das hoherwertige

Byte von R1 den Wert, den wir ge-
lesen haben. Das Listing 2 zeigt
nochmal die Routine aus der ersten
Folge zum Darstellen eines A auf
dem Bildschirm und danach lesen -
wir wieder den Inhalt der gleichen

- Speicherstelle.

ﬂ.n:vug
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¥ Listing 3

¥ Fusr

TEXTY

¥ Fuer

YMERLI
UMBR

TE*T1

Assembler und Mini-Mem

REF YMBW,VMBR

TEXT DAS IST ETIM TEST?

LT R, >EOAL
i1 R1,TEXT!
LI  R2,>Ea14a

BLUP RYMBL

¥-Rasic:

EOL 22024
Eol FRE2C

RYTE >R4, >AS, >BR, *B4
LT R@, SEOAS

LT  PRI1,TEYTS

LY R2, >@#aq

Rl UP FUMBUY

* Bildschirm abzpeichern:

DEF  USAUE,YILAAD
REF VMBU,YMBR % Fuer Ass., u. MM,
UMBL E&L Ze%4 * Fuer X-Razic
VUMBR EqU 2ext * Fuer X-Basic
MYWs BEZ  :2¢ ¥ tiorkspace reservieren
BUFFER BSS 220 * Speicher fuer Bildechiry
VEAVE  LUPT MYWS i
CLR R * Start VDP-RAM bei 0000
i.T  RI1,BUFFER: :
LT . R2,0E30D
BLUP GYUMBR
TEMNDE CLF 4
MOVB 4,@>837C ¥ GPL-Statusbvte loeschen
LWFT +R3Eg _
B @YG@7d . ¥ Ruecksprung .
VILOAD  LUFT MYWS
CLR R@
LT  RY',BUFFER
LI F2,2038¢
Bi.LF BYMBY
IMP  ERMDE
> 7

REVUE

DAS MAGAZIN
FUR FREUNDE
DER KOMPATIBLEN

DM 5,80/0S 49/SFR 5,80

IM TEST:
Philips 8020
Spectravideo 728
Sony

Creative Graphics
Yashica 64
Philips Printer 0020
Ackobase
Ackotext |
Sony Plotter C 41
Quickdisk QDM/01

LISTINGS:
32 Seiten

'MSX-Programme

| MARKTUBER-

SICHT:

Das komplette
MSX-Software-

‘Angebot!
" Alle Fachbiicher!
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¥ lListing 4:
REF FSCAN *

KSCAM EGU  >2¢1C %

CLR
MOVER
MOVER
BLWP
MQVE
JEQ

R4
R4,?38374
R4, 2>837C
AKSCAN

@ 837C, R4
TASTE

SPACE TATA

CLR
MOVB
BlLLWF
MOYE
cac
INE
MOVE
C

JHE

23
R4

R4, ®38374
@HSTAN
@>837C,R4
@SPACE, R4
TASTE
@>837%,R4
F4,ZSFACE
TASTE

TASTE

¥* Uarten auf gedrusckts

¥ Warten auf Leartaste

Fuer Ass. u. MM

* Tastaturmodug
% GPL-Status laoeszchen

¥ Tastaturmodus

* Bit 2 pruefen

Auch die Routinen VMBW und
VMBR hatten wir schon angespro-
chen, so daf} hier nur noch einmal
kurz darauf eingegangen werden
mufB, Bei beiden Routinen mufy

RO wieder die VDP-Adresse enthal-
ten, R1 enthilt einen Zeiger auf
den Beginn des normalen RAM’s,
von wo aus geschrieben bzw. wo-
hin gelesen werden soll und R2 ent-
‘hilt die Anzahl der Bytes. Das
Listing 3 zeigt die Anwendung zum
Schreiben eines Textes jeweils fiir
das Assembler bzw. Mini-Memory
Modul, wenn die Routine aus

dem Basic bzw. Extended Basic
aufgerufen wird und ein Beispiel
dafiir, wie der komplette Bild-
schirm in das RAM gespeichert
wird.

Anzumerken zu VMBW und VMBR
bleibt noch, daft niemals in R2 Null
stehen darf, sonst hiingt sich der
Rechner bei einigen der Module auf.
Hier ist wohl Texas Instruments eine
kleine ,,Ungenauigkeit unterlaufen.
Normalerweise miifdte dieser ,,Feh-
ler** wohl in der Routine beriicksich-
tigt werden. ’

- Kommen wir nun zu einer weiteren
wichtigen Hilfsroutine: KSCAN.
Diese dient der Tastaturabfrage.
Bendtigt werden hier keine besonde-
ren Vorbereitungen in den Registern
unserer Workspace, sondern es miis-
sen einige Speicherstellen gesetzt
werden. Auf >8374 miissen wir ein

>8377 gegebenenfalls die Werte fiir
die Joysticks. Wenn eine neue Taste
.gedriickt wurde, ist das Bit 2 im GPL-
Statusbyte (zu finden auf >837C)
gesetzt, andernfalls ist das Bit (nicht
das ganze Byte!) 0. Das Listing 4
zeigt zwei Anwendungen: Einmal
wird nur gewartet, bis irgendeine
Taste gedriickt wird und zum ande-

Ten wird solange gewartet, bis die

Leertaste gedriickt wird.

Die letzte der Hilfsroutinen fiir heu-
te soll XMLLNK sein. Diese erlaubt
uns, auf einfache Art und Weise auf
Routinen des Betriebssystem zuzu-
greifen. Je nachdem welche Routi-
ne wir benutzen wollen, miissen wir
entsprechende Speicherbereiche vor-
bereiten. Wir wollen hier am Beispiel
von CIF (Convert Integer — Floiting
Point, also der Umwandlung einer
Integer-Zahl in eine FlieRkomma-
zahl) den Gebrauch von XMLLNK.
zeigen (Listing 5). Dabei wird ein

_ ganzes Wort, d.h. zwei Bytes in die

im TI 99/4A benutzte Darstellung
der FlieBkomma-Zahlen uinge-
wandelt: '

* Listing 5:
¥ Fuer Assembler:

REF MMLLNE

LT
MQY

BLUWP
DATA

Ri, @831 +*

@XMLILNK
>230¢ *

*

Extended Basic:
EQL  x2g18
LY R1,>¢g@E] *

* Fuer
YMLLNE

BLWP @XMLIL MK
DATA >@@2d

und Mini-Memoryv:

R1,@*834A % umgewandelt werden

MAV R1,2>334A % umgewandelt werden

Dieser Wert soll

F72049
im Handbuch

Fuer Mini-Men
Fehler

Die=ser Wert =oll

Byte mit dem Wert des Tastaturmo-
dus belegen. Dabei gelten die glei-
chen Werte wie beim Basic-Befehl
CALL KEY. Bei dem Wert >01

wird also die linke Tastatur mit Joy-
stick und bei >02 die rechte abge-
fragt. Die anderen Werte,> 00,
>03, >04 und >05 sind identisch
zum CALL KEY. Nach der Tastatur-
abfrage wird auf >8375 der ASCII-
Wert der gedriickten Taste (auch hier
gelten die gleichen Werte wie bei
CALL KEY) und auf >8376 und

8

Anzumerken zu XMLLNK bleibt
‘noch, daB eine Veroffentlichung in

einer anderen Zeitschrift hier zu et-
was Unsicherheit gefiihrt hat. Auch
das XMLLNK des Extended Basic -
Moduls arbeitet einwandfrei, nur
miissen andere DATA-Werte einge-
setzt werden, wie es das Beispiel
zeigt. Die Werte, wie auch sonstige
Equates fiir das Extended Basic-
Modul, finden sich in der Anleitung
zum Editor-Assembler ab Seite 415.

Heiner Martin




SERVICE

TI 99/4A BASIC TOKEN

LINPUT
BASICZEILE: Als Beispiel CALL LOAD("DSHK1.DEBUGKE") :

oD

HEX DEZ Bezeichnhung HEX DEZ Bezeichnung HEX DEZ Bezeichnung

8¢ 128 AR 171 D5 213 LEN

81 129 ELSE AC 172 Dé 214 CHRs %?&5ZKOKENInS
82 13@ : : AD 173 'D? 215 RND :

83 131 ! AE 174 D8 216 SEG% Inder letzten Ausgabe
84 132 IF AF 175 D9 217 POS fehlte beim Bericht iiber -
85 123 GO BE 174 THEN DA 218 VAL %‘Iegghf‘:k(fi‘j'v‘gﬁi;ﬁgfge
=1 T124 GOTO B1 1727 TO DR 219 STR= Tabel{e aller Token des
87 135 GOsSUR B2 178 STEP DC  22¢ ASC "TI 99/4A. Nebenstehend
82 124 RETURN B2 179 , DD . 221 PI nun die vollstindige Ta-
89 137 DEF B4 180 ; DE 222 REC gz{fn%:r?f:l‘;g;zl:ﬁﬂ
2A 138 DIM B5 181 : DF 223 MAYX noch nicht vergeben,
8B 139 END Bé 1872 ) E@ 224 MIN

8C 14¢ FOR B? 183 ( Ei 225 RPTS

8D 141 LET B8 184 UND-ZEICHEM E2 224

8E 142 BREAK B? 185 E3 227

8F 142 UNBREAK BA 186 OR E4 228

9% 144 TRACE BB 187 AND ES 229

91 145 UNTRACE BC 188 XOR Eé¢ 23¢

92 1464 INPUT BD 189 NOT E? 231

93 147 DATA BE 190 = EE8 232 NUMERIC

94 148 RESTORE BF 191 ¢ E® 232 DIGIT

25 149 RANDOMIZE C& 192 > EA 234 UALPHA

96 15@ NEXT Cy1 193 + EB 235 SIZE

97 151 READ C2 1949 - EC 23& ALL

98 152 STOP C2 195 % ED 237 USING

99 152 DELETE C4 194 / EE 233 REEP

9A 154 REM C5 197 EF 239 ERASE

9B 155 ON Cé 198 F@ 2449 AT

9C 1546 PRINT C? 199 String in ""F1 241 BASE

9D 157 CALL C8 20¢ String F2 242

9E 158 OPTION C%® 2¢1 Zeilennr. F2 243 VARIABLE

9F 159 OPEM CA 2¢2 EOF F4 244 RELLATIVE

AZ 148 CLOSE CB 263 ABS F5 245 INTERNAL

Al 141 SUB CC  2¢4 ATN Fé 244 SERUENTIAL

A2 162 DISPLAY CD 2¢5 COS F?7 247 QUTPUT

A2 163 IMAGE CE 2086 EXP F8 248 UPDATE

A4 144 ACCEPT CF 267 INT F® 249 APPEND

AS 145 ERROR D8 268 LOG FA 25¢ FIXED

Ad. 166 WARNING DI 269 SGN FB 251 PERMANENT

A7 167 SUBEXIT D2 21¢ SIN FC 252 TAR

A8 168 SUBEND D3 211 S@R FD 253 #(FILES)

A% 149 RUN D4 212 TAN FE 254 YALIDATE

‘AA 178G - FF 255

18 a4 4C 4F 41 44 RZ cz a@c 44 S3 4D
LAENGE CALL LLAENGE L u A D ( LAENGE D § K
31 2E 44 45 42 S5 47 58 42 Bé ]

1 . D E B U G X B )

Der Pointer in der Zeilenliste zeigt auf 9D, den eréten Befehl.

9
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WEITERE TESTMODI®
FUR MODULE

Fiir folgende Module ha-
be ich weitere Testmodi
gefunden:

1. Munch Man: Titelbild
anwihlen, dann Shift ge-
driickt halten und die
Tasten 8 — 3 — 8 in dieser

Reihenfolge driicken. Nun’

erscheinen folgende Fra-
gen: RND 0—-2, SCN
(0—19) und MM 1-9.

2. Moonmine: Auch hier
das Titelbild anwéhlen
und ebenfalls bei gedriick-
ter Shift-Taste die Zahlen

8 — 3 — 8 driicken. _
Taste driicken. Anwéhlen
kann man nun nichts
mehr, aber das Spiel star-
tet mit einem sehr hohen
Vorrat an Shield —
Photon — und Warp sowie
einer sehr hohen Spiel-
stufe. Es beginnt ein sofor-
tiger Beschufs der Star-
treck mit allen Schikanen.
5. Chisholm Trail: Wenn
die Abfrage nach dem Le-
vel erscheint, Shift ge-
driickt halten und hinter-

- einander die Tasten 8 -

3 — 8 driicken. Es er-
scheint nun die Abfrage

3. Munchmobile: Titelbild
anwihlen, Shift und 8
driicken.

4. Star Treck: Titelbild

anwihlen, Shift gedriickt .

halten und die Tasten

8 — 3 — 8 hintereinander
driicken. Jetzt Shift los-
lassen und erneut eine

in welchen Tag man ge-
setzt werden mochte (zu-
erst die Einerzahl, dann
die Zehnerzahl), danach
die Anzahl der gewiinsch-
ten Leben eingeben (Ihre
Angabe mal 4 ist dann
Ihre ,,Lebenszahl*‘).

Carlos Jarque

Das Mailboxtelefon-
buch ist eine Neuaufla-
ge des schon im ersten
Halbjahr erschienenen
Telefonbuches.

Das Telefonbuch ent-
hilt die bis dato be- .
kannten MB-Telefon-
nummern von Deutsch-
land, Amerika, Siid-
Afrika und Australien.
Die Mailboxen sind in.
alphabetischer Reihen-
folge nach Stidten
aufgefiihrt.

Das Buch ist wie folgt -
aufgebaut:

STADT -
Rufnummer/DEFU
Name

Ort

Betr. Zeit

Pafdwort

System

" Warneke's Mailboxtele-

Sys.Op.

priv. Tel.-Nr.
Eroff. Modus
Bemerkungen
Angebot von-

Dahinter verbirgt sich,
‘was jeder DFU-Benut-
zer iliber die Mailbox
wissen sollte. Als
Nachteil finde ich, daf}
das Buch kein Inhalts-
verzeichnis hat. Somit

Buchtitel:

fonbuch
Heraus eberLAutor:
Claus Warneke

wird die Suche nach ei-
ner bestimmten Mail-
box eine zeitraubende
Angelegenhelt

M. Miosga

CALL LOAD

Die in der Rubrik ,, Tips
& Tricks‘ in der TI-
REVUE genannten CALL
LOADs arbeiten nicht
hundertprozentig.

1.) Nach dem Befehl
CALL LOAD (—31965,19)
soll der TI 99/4A angeb-
lich keine Befehle mehr
annehmen. Wenn man al-
lerdings einen SYNTAX
ERROR mit einer Leer-
stelle, wie z.B.: -a a- ein-

-gibt, erscheint auf dem

Bildschirm zunichst ein
SYNTAX ERROR. Von

- nun aber kann man wie-

der, wie gewohnt, seine
Befehle eingeben. Auch
die Befehle BYE und
NEW, die ja angeblich -
auch nicht mehr funktio-
nieren sollen, funktionie-
ren wieder.

2.) Ahnliches passiert bei
CALL LOAD (—31964,
20) auch. Hierbei soll

der Computer angeblich
ein NEW ausfithren, wenn
man das Programm edi-
tieren mochte. Wenn man

aber zuerst in einer Zeile,
in der vorher nichts stand,
z.B.: 23456 PRINT
“HALLO* eingibt, dann
erscheint sofort das .
HALLO auf dem Bild-

. schirm. Auch steht dann

(in dem angefiihrten Bei-
spiel) in der Zeile 23456
immer noch ,,nichts®.
Jetzt kann man das Pro—_
gramm wieder nach
Belieben dndern. (Ein
einfaches CALL LOAD
(=31965,0) tut €% ubr1-
gens auch. )
P.S.: Benutzt man den
unter Punkt 2 genannten
LOAD vor einem END,
bleiben, falls vorher defi-
niert, auch Sonderzeichen
(ASCII-CODE 32—143) -
erhalten. Sogar SPRITES
und COLOR Anweisun-
gen werden nicht zurlick-
gesetzt. So kann man
sich also auch Sprites im
Betriebssystem schaffen.
Allerdings darf jetzt kei-
ne Zeile editiert werden.
Auch SYNTAX ERRORs
sollte man vermeiden.
Klaus J. Héligen -

kann

Die vielfiltigen Dateiope-
rationen des TI 99/4A
sind fiir den Anwender
sinnvoller BASIC-Pro-
gramme nicht wegzuden-
ken! Erst sie erméglichen
die Benutzung externer
Gerite wie Kassettenre-
korder, Drucker, Disket-
tenlaufwerke u.3. Besitzer

10

von Speichererweiterung
und Diskettenlaufwerk
kodnnen alle Moéglichkeiten
der Dateioperationen voll
auskosten.

-So hat aber m.W. noch

kein ver6ffentlichtes Pro-
gramm folgende Fihigkeit
der Dateioperationen in
BASIC beriicksichtigt:




TIPS & TRICKS

Im BASIC ist es erlaubt,
fir den Kassettenrekorder
gleichzeitig mehrere Da-
teien zu O6ffnen und zu
verwalten!

Dabei miissen die Dateien
selbstverstindlich fiir den
Rekorder spezifiziert sein
und diirfen sich nicht wi-
dersinnig konkurrieren.
Die folgenden Ausfithrun-
gen betreffen damit vor
allem Anwender, die nur
einen Kassettenrek order
als Massenspeicher und
vielleicht einen Drucker
besitzen. Die Anwendungs-
moglichkeiten reichen oh-
ne Zweifel iiber die vorge-
stellten Beispiele hinaus.

1 DATEIEN UND
KASSETTE

Uber die ,,Cassette als
Datenspeicher* ist bereits

in TI-REVUE 6/85 von
Dr. H. Greiner ein Artikel
erschienen, der hier nun
erginzt werden soll;

1. Im Open-Modus sind

fiir Kassette nur INPUT -

und OUTPUT zulissig.
Dennoch lassen sich die
fur Diskette vorgesehe-

nen Modi APPEND und _

UPDATE annihemd
simulieren.

2. Als Satztyp kennen die
CS-Dateien nur FIXED
(64,128,192), wobei
die jeweilige Satzlinge
immer fiir die gesamte
Datei gilt. Doch zumin-
dest fir OUTPUT-Da-
teien ist eine anndhern-
de Simulation im Satz-
typ VARIABLE még-
lich.

Um die Algorithmen vor-

zustellen, sind vier Listings

angefiigt, die sehr ausfiihr-
lich gestaltet wurden. Sie
lassen sich leicht verein-

1808 ! TEST-DATEI GENERIEREN

110 !

120 | by Reiner Makohl

130 |

140 OPEN #1:"CS1",0UTPUT,INT

ERNAL ,FIXED

150 DATENANZAHL=5

160 PRINT #1

:DATENANZAHL

178 FOR I=1 TO DATENANZAHL
180 A$="DIES IST DATENSATZ N

UMMER "&STRS$(I)

190 PRINT #1:A8

200 NEXT 1 -

218 CLOSE #1

220 END

180 | XXXXXXKKXRKXKKKKRK KKK X X
110 | x APPEND-MODUS CS1 .
120 | - X
130 | x (c)1985 by X
149 | ¥ Reiner Makohl 3
150 ! x Tirolerstr.6 X
168 | x 599 Ruesselsheim x
170 ! XXKEKXXKXKKEKKKXKR KKK KX
188 |

19@ !

200 CALL CLEAR

218 OPEN #1:"CS1*,INPUT

ERNAL ,FIXED
220 INPUT #1
230 PRINT

JINT

:ALTEDATENANZAHL
:"% PRESS CASSET

11

" TE STOP

- 268 PRINT -

'RECORD™ CS1

CS1 THEN PRESS E

NTER” :

240 CALL KEY(B,K,S>

258 IF K<>13 THEN 249

:"ES SIND BEREIT

S" iALTEDATENANZAHL : “DATENSAE

TZ2E GESPEICHERT" : .

2780 INPUT “WIEVIELE DATENSAE

TZE SOLLEN ANGEFUEGT WERDEN?
"X

288 IF X<1 THEN 279 .

290 NEUEDATENANZAHL=ALTEDATE

NANZAHL+X :

300 OPEN #2:"CS1”.0UTPUT,INT

ERNAL ,F1XED (
310 PRINT #2:NEUEDATENANZAHL

320 PRINT : :"x PRESS CASSET
TE STOP CS1 THEN PRESS E
NTER" :

330 -CALL KEY(O.K.S)
348 1F K<>13 THEN 330

358 PRINT "x PRESS CASSETTE .
PLAY CS1 THEN PRESS ENTE
R": :

360 CALL KEY(9,K,S)

370 IF K<>13 THEN 360

380 PRINT "x READING": :

398 FOR I=1 TO ALTEDATENANZA
HL

400 INPUT #1:A$

410 PRINT AS:

420 NEXT 1 .

438 PRINT "% PRESS CASSETTE

STOP CS1 THEN PRESS ENTE
R": : :

449 CALL KEY(9,K,S)

458 1F K<>13 THEN 449

460 PRINT "x PRESS CASSETTE
THEN PRESS ENTE
R": :

470 CALL KEY(Q,K.,S)

480 IF K<>13 THEN 470

490 PRINT *x RECORDING*:

580 FOR I=1 TO X

518 A$="DIES IST DATENSATZ N
UMMER "&STRS${ALTEDATENANZAHL
+1) o

520 PRINT AS$: :

538 PRINT #2:A%

540 NEXT 1

558 CLOSE #1

560 CLOSE #2

570 END




"~ tei neu auf Band speichern.

fachen und gegebenenfalls arbeitet werden kénnen.

Anwenderprogrammen an- Dies genau wiirde fiir die

passen. Losung des Problems aus-
reichen!

~ Das Programm APPEND-

MODUS CS1 simuliert

1.1. APPEND-MODUS

FUR CS1 ' Modus sehr gut. Um die

Arbeitsweise des Pro-
gramms zu testen, mufd
erst eine Beispiel-Datet
mit dem Programm
“TEST-DATEI GENERIE-
REN* erstellt werden.
Bedingung ist, daf} im er-
sten Datensatz die Zahl
der folgenden Datensitze
gespeichert ist. Die Test-
Datei kann nun vom Pro-
gramm “APPEND-

Folgendes Problem sei ge-
geben: Eine existierende
Adress-Datei auf Band
soll erginzt werden. Da-
bei geniigt es, die neuen
Datensitze an das Ende
der Datei anzufiigen.
Ublicherweise wurde das

" Problem bisher so gelost:

. Datei einlesen, neue Daten-

sdtze anfligen, gesamte Da-

den. Beachten Sie die
Bildschirmanweisungen
fir den Kassettenbetrieb
genau.

Der APPEND-Modus, fiir
Kassettenbetrieb nicht ge-
eignet, erlaubt das Anfi-
gen von Daten am Ende
einer existierenden Datei, Zwei Dateien gleichzeitig
wobei die bereits vorhan-  fiir das selbe Gerit zu 6ff-
denen Datensidtze nicht be- nen, kostet zwar Speicher-

100 | XEXKKRKXKKRKRKRKKRKKRKXKKX
110 ! x UPDATE-MODUS CS1 %
120 ! ¥-———-—mm e X
138 ! x (c)1985 by X
148 | x Reiner Makohl X
150 ! x Tirolerstr.6 X
160 ! x 6090 Ruesselsheim ¥
170 ! XXXKEEKKRRRRKRKRKKERKKK
180 ! ,

190 !

286 CALL CLEAR

210 OPEN #1:"CS1",INPUT
ERNAL ,FIXED
228 INPUT #1:ALTEDATENANZAHL

 INT

238 PRINT :"x PRESS CASSET
TE STOP CS1 THEN PRESS E
NTER" : '

240 CALL KEY(Q,K,S»

250 IF K<>13 THEN 249

268 PRINT :"ES SIND" :ALTED

- ATENANZAHL ; "DATENSAETZE GESP

EICHERT" : :

270 INPUT . "WELCHER DATENSATZ
SOLL AUS~ GETAUSCHT WERDEN?
X '

288 IF X<1 OR X>ALTEDATENANZ

AHL THEN 270

290 OPEN #2:"CS1*,0UTPUT,INT

ERNAL ,FIXED

308 PRINT

‘ 1% PRESS CASSET
TE STOP

CS1 THEN PRESS E

TIPS & TRICKS

den tatsichlichen APPEND-

platz, aber der Vorteil des dus kann eine Datei gleich-
Anwenders ist offensicht-  zeitig gelesen und ge-
lich: enorme Zeiterspar- schrieben werden, z.B.
nis gegeniiber der herkdmm- einen Datensatz mitten
lichen Methode, es k6n- aus der Disketten-Datei
nen problemlos Kassetten- lesen, ihn abiandern und
Dateien verwaltet werden, an die selbe Position
die den freien Platz im schreiben.
Maschinenspeicher iiber- Das Programm UPDATE-
fiillen wiirden. MODUS CS1 simuliert
den echten UPDATE-

MODUS CS1¢ erginzt wer-

Modus unvollkommen,
aber ausreichend. Auch

fir dieses Programm wird
die TEST-DATEI bendtigt.
Die Position des fehlerhaf-
ten Datensatzes mufd be-
kannt sein.

Auch bei diesem Beispiel
ist der Vorteil iiberzeugend.
Baut man in dieses Bei-

1.2 UPDATE-MODUS
CS1

Folgendes Problem sei ge-
geben: In einer existieren-
den Adress-Datei ist ein
Datensatz fehlerhaft und
soll gedndert werden.
Bisher wurde dieses Pro-
blem so gelost: Datei spiel noch die RESTORE-
komplett einlesen, den Funktion ein (RESTORE
fehlerhaften Datensatzaus- #X), die auch fir Kasset-
tauschen und die gesamte te moglich ist, kann man
Datei neu auf Band auf- beliebig oft jeden Daten-

zeichnen. satz lesen oder iiberschrei-
Im echten UPDATE-Mo-  ben.
NTER" : !

310 CALL KEY(B,K,S)
328 IF K<>13 THEN 31@&
338 PRINT "% PRESS CASSETTE

PLAY ~ CS1 THEN PRESS ENTE
R": |
340 CALL KEY(@,K,S)

IF K<>13 THEN 349

PRINT *% READING": :
INPUT #1:ALTEDATENANZAHL
FOR I=1 TO X-1

INPUT #1:A$

PRINT AS:

410 NEXT I _

420 PRINT “"x PRESS CASSETTE
STOP CS1 THEN PRESS ENTE
R":

438 CALL KEY(@,K,S)

440 IF K<>13 THEN 430

350
360
378
380
390
400

450 PRINT "x PRESS CASSETTE
RECORD CS1 THEN PRESS ENTE
R": '

460 CALL KEY(®.K,S)

470 IF K<>13 THEN 468

480 PRINT "x RECORDING*: :
490 A$="DIES IST DER NEUE DA
TENSATZ “&STR$(X>

500 PRINT #2:A$

510 CLOSE #1

520 CLOSE #2

538 END
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TIPS & TRICKS

1 2232333333232 2222232

189 !

118 1t % FORMAT-MIX CS1 X
120 | %————r S X
130 | x (c>1985 by X
148 ! x Reiner Makohl X
170 | XX XXKKKKE XKL KRR KK KKK KK
208 | DATELIEN MIT UNTER-
210 ! SCHIEDLICHEM FORMAT
220 ! UEFFNEN

248 OPEN #1:"CS1* ,0UTPUT, INT
ERNAL ,FIXED 64

2560 PRINT : :"x PRESS CASSET
TE STOP CS1 THEN PRESS E
NTER" :

260 CALL KEY(®,K,S)

278 IF K<>13 THEN 260

288 OPEN #2:"CS1",0UTPUT, INT
ERNAL ,FIXED 128

290 PRINT : :"x PRESS CASSET
TE STOP CS1 THEN PRESS E
- NTER" :

388 CALL KEY(B,K,S)

318 IF K<>13 THEN 300

320 OPEN #3:"CS1”,0UTPUT,INT
ERNAL,FIXED 192

330 ! .

348 | DATENSAETZE SCHREIBEN
350 | |

368 PRINT : :"* RECORDING":

376 FOR I=1 T0O 3

380 PRINT. #1:"DIESE DATEI WI
RD FUER DATENSAETZE BIS 2uU *
ESTR$C(Ix64)>8" ZEICHEN GENUTZ
T -

390 NEXT 1

408 CLOSE #1

410 CLOSE #2

420 CLOSE #3

430 |

440 | WIEDEREINLESEN ALLER
450 | DATENSAETZE IM FORMAT
460 ! FIXED 192 '
470 !

480 OPEN #1:"CS1",INPUT ,INT
ERNAL ,FIXED 192

498 PRINT "% READING": :
508 FOR I=1 TO 3 ‘
510 INPUT #1:A$

520 PRINT A$:

530 NEXT I

549 CLOSE #1

558 END

1.3 FORMAT MIX.CS1

Sicherlich ist es grundsitz-
lich vorteilhaft, CS-Da-
teien im Format FIXED
192 zu 6ffnen. Aber hin
und wieder gibt es Situa-
tionen, in denen dieses
Format nicht genutzt -
wird. Dann weicht man
eben auf FIXED 128

oder FIXED 64 aus.

Das Programm FORMAT-
MIX CS1 zeigt nun, daf}
die drei moglichen For-
mate innerhalb derselben
Datei angewendet werden
konnen, was oft von Vor-
teil ist. Kommen fiir eine
CS-OUTPUT-Datei unter-
schiedlich lange Daten-
sdtze vor, ist diese Metho-
de fiir den Ladevorgang
zeitsparend und daher
empiehlenswert.
Zunichst werden drei Da-
teien in den Formaten
FIXED 64, 128 und 192
geoffnet. Die Datensitze
werden entsprechend ihrer
Linge -von den einzelnen
Dateien auf Band geschrie-
ben. Um die Datensiitze
wieder einzulesen, geniigt
eine INPUT-Datei im For-
mat FIXED 192.

Wie man sehen wird,
kommt es zu keiner Feh-
lermeldung. Eine INPUT-
Datei, die im Format 192
gedffnet wurde, liest pro-
blemlos Dateien, die in
den Formaten 128 oder
64 geschrieben wurden,
weil der Platz im Puffer-
speicher ausreicht. Umge-
kehrt ist es nicht moglich.
Das Band wird iibrigens
automatisch richtig am
Ende eines Datensatzes ge-
stoppt, weil jeder Daten-
satz eine Information
Uber den FIXED-Wert"
enthilt. '

Diese Technik ist nicht im
Zusammenhang mit Da-
teien moglich, die nach
den Algorithmen des Pro-
gramms UPDATE-MO-
DUS CS1 bearbeitet wer-
den sollen. »

1.4 RESTORE UND

KASSETTE

Der RESTORE-Befehl,
wie er fiir programminter-
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ne DATA-Listen genutzt
wird, ist auch bei CS-Da-
teien mdglich, denn auch
sie sind nichts anderes als
DATA-Listen. Manch ein
Programm wiirde einfa#
cher oder komfortabler,
hétte sich der Programmie-
rer auf diesen Befehl be-
sonnen. v
Die Anwendung ist ein-
fach: 6ffnet man eine CS-
Datei, kann man sie jeder-
zeit durch RESTORE #X
(X=Nummer der Datei)
an den Anfang zuriickset-
zen. Bei CS-Dateien er-
scheinen dazu Anweisun-
gen auf dem Bildschirm.
Anwendungsmoglichkei-
ten: Im Programm UP-
DATE-MODUS CS1°~ .
kénnten die RESTORE-
Befehle bewirken, dafy
man jeden Datensatz be-
liebig oft lesen oder
iberschreiben kann. Bei
auftretenden Lesefehlern
kann'in Zusammenhang
mit dem ON ERROR-
Befehl der Lesevorgang
wiederholt werden, ohne
die Dateien schliefien zu
miissen, u.a.

2 DATEIEN UND
DRUCKER :

Auch der Drucker 143t
sich gleichzeitig von meh-
reren Dateien verwalten.
Ob das sinnvoll ist, liegt
letztlich an der Entschei-
dung des Programmierers.
Folgende Anwendungen
wiren denkbar: .
Eine Papierseite soll mit
Text, Grafik und Tabellen
bedruckt werden. Fiir
Texte ist das Format
VARIABLE (80 bis 255)
sinnvoll, fir Grafiken
braucht man meist 8-Bit- -
Ubertragung (. DA=8) und
abgeschalteten Zeilenvor-
schub (.CR), fiir Tabellen
ist manchmal das Format
FIXED brauchbar.
Nun kann man fiir jede
Datenart eine eigene Da-
tei erdffnen, um die Da-
ten artgerecht zu iibertra-
gen. Dadurch kénnten sich
umsténdliche Berechnun-
gen, Formatierungen und
Steuercode-Anwendun-
gen eriibrigen.

Reiner Makohl
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- 007-ADVENTURE

Nach den diversen James
Bond Filmen nun endlich
der Superagent auch auf
dem TI. Im Titelbild er-
scheint der Held mit der
unvermeidbaren Gespie-
lin im Arm und es ertont
Beethovens 9. Danach
wird eine gar schaurige
Geschichte von'einem Pro-
fessor Xenuis erzihlt, der
die Weltherrschaft an-
strebt. Um seinen Drohun-
gen Nachdruck zu verlei-

" hen, will er innerhalb von

" 150 Stunden England im
Meer versinken lassen.

Wenn 007 am
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Das soll 007 natiirlich
verhindern! Eine erste
Spur fiihrt ihn nach Venon
Wood, wo die Todesma-
schine angeblich stehen
soll. Bevor er das Gerit
allerdings findet, muf} er
jedoch einige aufregende
und gruselige Situationen
iberstehen. Irgendwann
hilft ihm allerdings sein
texanischer Freund TI 99/
4 A weiter. Die Grafik in
diesem Adeventure kann
man nur loben. Wieder
einmal zeigt sich die De-
tailfreudigkeit der Minner
von Powersoft. Auch der
Aufbau der Bildschirme
geht erstauntich schnell
von statten. Der Reiz die-

ses Adeventures wird
noch dadurch erhoht, daf
sich diverse Aufgaben bei
jeder Runde verindern.
So wird sehr gut verhin-
dert, da® man den Weg aus-
wendig lernt und das Spiel
schnell langweilig wird.
Zur Motivation trigt auch
bei, daf ein Abenteuer
durch die knapp bemesse-
ne Zeit nicht zu langatmig
wird. Mehr sollte hier
nicht verraten werden, da
sonst zu sehr auf die Lo-
sung hingedeutet wiirde.
Man kann 007 mit ruhi-
gem Gewissen jedem emp-
fehlen, der Spaf® an Ad-
ventures hat, oder der
diese Spiele einmal ken-
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nenlernen will. Ausgekoch-
ten Adventure-Profis wird
dieses Spiel jedoch nicht
sehr viel bringen, da die
Moglichkeiten gegeniiber
Scott Adams 0.4. Adven-
tures doch sehr viel gerin-
ger sind.
Zum Schluf’ sei noch be-
merkt, dafd sich die Fa.
Powersoft wirklich ein-
mal die Anschaffung eines
"Dudens iiberlégen sollte.
Die manchmal erschrek-
kenden Rechtschreibfeh-
ler in der Anleitung sind
nun wirklich nicht nétig.

Spielidee: xxxx
G}:afik : XXXX
Motivation: XXXX
Gesamturteil: xxxx
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DAS GALGENSPIEL

Wer kennt es nicht aus
langweiligen Schulstun-
den, das Spiel ,,Hangman®‘.
Ein Spieler denkt sich ein
Wort aus und der Mitspie-
ler muf} es dann erraten.
Hierbei nennt er einen
Buchstaben, der in dem
gesuchten Wort enthalten
sein kdonnte. Hat er richtig
getippt, setzt der Spielfiih-
rer den Buchstaben an die
richtige Stelle oder auch
Stellen des Wortes, wel-
ches bis jetzt seine Linge
nur durch Punkte anzeig-
te.

Fiir einen falsch gerate-
nen Buchstaben zeichnet
der Spielfithrer einen
Strich neben das gesuchte
Wort. Hiufen sich die
Fehlversuche, entsteht
langsam ein Galgen und
der Mitspieler sieht sich
als Strichménnchen dar-
an baumeln.

Ist der letzte Strich des
Galgens gezogen bevor
das gesuchte Wort vollstin-
dig erraten wurde, gilt
das Spiel als verloren.
Michael Kothe schrieb

fiir Euch jetzt eine Version
fir den TI 99, der den
Spielfiihrer ersetzt und
Euch auf dem Bildschirm
ein Wort vorgibt, das es
zu erraten gilt.

Ganz so brutal ist er da-
bei nicht vorgegangen.
Der TI zeichnet bei Fehl-
versuchen keinen Galgen,
an dem Ihr Euer Leben
aushauchen miidt.

Er merkt sich aber Eure

. Fehlversuche, zeigt sie -
stindig am Bildschirm an
und ermittelt am Schiuf3
des Spiels den Prozent-
satz Eurer Nieten.

Damit Ihr Euch die be-
reits ausprobierten Buch-
staben nicht aufzuschrei-
ben braucht, gibt der T1
sie in der untersten Bild-
schirmzeile aus. Doppel- -
te Fehlversuche kénnt Thr
Euch dadurch ersparen.
Widt Ihr vor lauter Ver-

zweiflung iiberhaupt nicht
mehr weiter, zeigt Euch
der TI 99 bei Eingabe des
Wortchens “HELP* das
gesuchte Wort, nicht ohne
dabei einen leichten Tadel
los zu werden. :
Die DATA-Zeilen dieses
Programms enthalten eine
reichliche Auswahl von
Begriffen, die der Spiel-
fithrer (T1 99) durch sei-
nen Zufallsgenerator aus-
wihlt. ,
Sollten nach einiger Zeit
alle Begriffe schon be-
“kannt sein, ist es kein Pro-
blem, die DATA-Zeilen
mit neuen Begriffen zu
filllen, so daf} dieses Spiel
fiir einsame Stunden oder
lange Winterabende nie
seinen Reiz verliert.

HK.
(Zu Seite 50/51)

WARLOCK

Seit einiger Zeit schon auf
dem Markt ist das Spiel
Warlock von der Fa.
Powersoft aus Kevelaer.
Es soll hier versucht wer-

~den, eine Mischung aus
Action-, und Adventure-
Spiel zu mixen. Der Held
des Spiels soll das Schlof3
des Drachen Anaut fin-
den, in dem seine Gelieb-
te gefangen gehalten wird.
Zu diesem Zweck begibt
er sich in einen schier un-
endlichen Wald, wo er
verschiedene Dinge finden
soll, die er zur Befreiung
braucht. In diesem Wald
begegnen ihm die ver-
schiedensten Ungeheuer,
Monster, Vampire u.i.
Auf eingestreuten Lich-
tungen kann der Held sich
neue Lebensenergie holen,
aber ein hartnickiges Irr-
licht versucht ihn daran
zu hindern. Soweit die

" Story, hort sich interes-

sant an und macht die

~Sache so richtig span-

nend. Aber die Umset-
zung ist bei weitem nicht
so gelungen, wie es die
Einleitung verspricht. Die
angespriesenen 241
,,Bildschirme** sehen, mit
Ausnahme des Wegver-
laufs, immer gleich aus.

Von Action ist in diesem
Spiel aber rein gar nichts
zu bemerken. Der Held
auf der Suche nach dem
Schlofl bewegt sich nam-
lich im Zeitlupentempo
iiber den Bildschirm!
Wieviel Miinzen oder ande-
re Dinge man denn nun
finden muf, oder ob man
alle Bildschirme bewilti-
gen mufl, um das Schlof3
des Drachen zu finden,
ist auch nirgends gesagt,
aber das ist sicher das
abenteuerliche an dem
Spiel. Auch der sonst so
lobenswerte Einfallsreich-
tum der Minner von
Powersoft in Sachen Gra-

fikgestaltung lafdt hier
doch sehr zu wiinschen
librig. Empfehlenswert ist
dieses Spiel nur fiir ganz
besondere Geduldskinst-
ler. Es steht nimlich zu
befiirchten, daf} viele
»»,Normal-User‘ nach eini-
ger, ergebnislos verlaufe-
nen, Zeit, ohne die Freun-
din befreit zu haben, auf-
geben.

Nach der vielversprechen-
den Einfiihrung ist War-
lock doch eine kleine

Enttiauschung,
(S;pielideé: XXXX
rafik: XX
Motivation: XX
Gesamturteil: xx.

Die Fa. Powersoft in Ke-
velaer bringt nun endlich
auch fiir den TI 99/4A ei-
ne Version des bekannten
Spielhallenhits Decathlon
auf den Markt. Allerdings
handelt es sich hierbei nur
um einen Triathlon, da le-
diglich 3 Sportarten ver-
treten sind. Es.sind dies:
100-Meter-Lauf, Weit-
sprung und Speerwerfen.
Nachdem die bekannte
Powersoft Erkennungs-
musik verklungen ist,
wird man nach der Anzahl
der Spieler gefragt, wie
diese heifden und fiir wel-
ches Land diese starten

wollen (12 Moglichkeiten).

Sind diese Formalititen
erledigt, betritt man ein
Stadion, das selbstver-
stindlich vollbesetzt ist.
Die Grafik kann man hier
als gut gelungen bezeich-
nen, es wurde auch Wert
auf Details gelegt. Nun be-
ginnt jeder Spieler einzeln
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mit dem 100-Meter-Lauf.
Ist der zu Ende, folgen ‘
Weitsprung und Speerwer-
fen. Zwischen den einzel-
nen Disziplinen wird ein
Zwischenstand in Form
-einer Nationenwertung
auf der Anzeigetafel aus-
gegeben. Die Bewegungen
werden durch Hin- und
Herbewegungen des Joy-
sticks und die Feuertaste
erreicht. Dabei kommt es

- allerdings nicht darauf an,

den Knijppell so schnell
wie moglich hin- und her-
zubewegen, sondern das
richtige Maf} zu finden.
Zum Abschluf} sei gesagt,
Sommerspiele ist fiir
mehrere Spieler sicher
eine ganze Weile interes-
sant, fiir den Einzelspieler
diirfte es jedoch sehr
schnell langweilig werden.

(S}plelldce: XX

rafik: XXXX

Motivation: XXX
XXX

Gesamturteil :
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HEINT

Die Fa. Powersoft ver-
spricht mit dieser Kasset-
te das Zeitalter der Fan-
tasy-Rollenspiele nun
auch fiir den TI 99/4A.
Heint 14Rt sich grob mit
Fantasy-Rollenspielen wie
Ultima, Xyphus oder
Wizardy fiir Apple und
Commodore vergleichen.
Das Programm ,,Heint* ist
derart komplex, daf} der
Speicher des TI mit Ex-

tended-Basic-Modul bis
auf die Bytes, die zur Aus-
filhrung des Spieles notig
sind, belegt ist. Das ei- -~
gentliche Spielfeld umfafdt
500 Bildschirmseiten.
Somit sind eine Menge
Aktionen moglich. Schade
ist, daf} dabei die Grafik
nur einfach gehalten wer-
den konnte. Der Sound
bleibt ganz auf der Strek-
ke. Natiirlich ist es sehr
schwierig, mit einem im
Gegensatz zu Commodo-
re knappen Speicher, ein
Fantasy-Spiel zu entwer-
fen, das allen Anforderun-
gen gerecht werden soll.
Es sind dann Kompro-
misse unausweichlich.

Das Spielprogramm be-
steht aus zwei Teilen, der
Anleitung und dem eigent-
lichen Spiel. Die Anleitung
ist sehr schon gemacht.
Der grofite Teil der Er-
klidrung ist als Gedicht
aufgesetzt. Nach der An-
leitung muf} die Kassette

gedreht werden und es
kann losgehen. Zu Anfang
des Spiels, das iibrigens
mit Konsolentastatur be-
dient wird, muf} man sich
entscheiden, wieviel In-
telligenz und Stirke man
seinem Held mitgeben
mdochte. Dafiir stehen ei-
nem 60 Punkte zur Ver-
fugung, also z.B. Stiirke
50 und Intelligenz 10.

Kraft hat unser Held

notig, denn der Magier
Aragon hat Friedland
verflucht, und diesem
Friedland geht es jetzt
sehr schlecht, weil die
Sonne verdunkelt ist. Un-
sere Figur muf} nun Ak-
tionen und Kampfe be-
wiltigen.

Zu diesem Zweck be-
kommt er aufder den
Punkten fiir Starke und
Intelligenz noch Lebens-

punkte, Proviant, Gold,

und wenn Sie gut sind,
auch noch Diamanten. So
ausgestattet, kann er dann
auf die gefihrliche Reise
gehen. Er muf} dabei ver-
schiedene gefihrliche Si-
tuationen meistern, denen

-er aber auch aus dem Weg

gehen kann. Die Grafik ist,
wie schon erwihnt, we-
gen zu knapper Speicher-
moglichkeit mager ausge-
fallen, Sound gar keiner
vorhanden. '
Wenn thnen das Spiel

auch am Anfang eintOnig
erscheinen sollte, haben
Sie Geduld und versuchen
es mal mit anderer Punk-
teaufteilung, es bietet
wirklich noch viele Varia-
tionen.

Die Fa. Powersoft hat mit
diesem Programm tat-
sichlich ein Fantasy-Rol-

lenspiel fiir den TI hervor-
‘gebracht, das an die Gren-

ze der Speichermoglich-
keit stofit, ' _
Um méglichst viele TI- -
User anzusprechen, ist es
mit Konsole und X-Basic
Zu spielen.

Bewertung:
Spielidee:  "xxxx
rafik: x
Motivation: XXX
Gesamturteil: xxx
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Berechnung beliebiger

Dreiecke

Das Programm ist sehr
einfach zu bedienen.
Nachdem es mit RUN
gestartet wurde, wird

das Titelbild gezeigt.

Nun sollte man, wie auch
auf dem Bildschirm an-
gezeigt wird, die ALPHA-
LOCK-Taste entrasten.
Es ergeben sich drei Mog-
lichkeiten: Durch Druck
auf die Taste “D* wird
ein Dreieck auf den Bild-
schirm gezeichnet, um
sich mit der Benennung
der Seiten und Winkel
noch einmal vertraut zu
machen. Zusitzlich wird
eine kurze Anleitung ge-
geben. Durch Druck auf
die Taste ““E* kann man
das Programm beenden.
Durch Druck auf eine be-
liebige andere Taste (z.B.
Leertaste) hingegen
kommt man zum Haupt-
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teil des Programms.

Auf Aufforderung des
Computers muf’ man nun
die gegebenen 3 Stiicke
des Dreiecks benennen.
Seiten gibt man mit den
Kleinbuchstaben a, b und
c ein. Winkel gibt man
durch Druck der entspre-
chenden Buchstaben und
gleichzeitig SHIFT ein.
Dies wird tibrigens auch
auf dem Titelbild be-
schrieben.

Sind also beispielsweise
die Seiten a und b und
der Winkel v gegeben, so
gibt man ein: “a* ENTER;
“b* ENTER; “SHIFT C*

ENTER. Also: .
.a = SHIFT A
g =SHIFT B
v =SHIFT C

Hat man dem Computer
nun die Namen der drei
gegebenen Stiicke mitge-




teilt, dann wird man auf-
gefordert, die entspre-
chenden Werte einzuge-
ben.
Winkel werden in Grad
eingegeben, die Seiten in
cm (falls m oder km ge- -
wiinscht werden, dndert
" dies ja nichts am Zahlen-
wert).
Nun berechnet der Com-
puter die ibrigen 3 Stiik-
ke und zeigt sie an. Au-
. Berdem zeigt der Compu-
ter auch noch den Kongu-
renzsatz an, nach dem ge-
rechnet wurde (SSS, WWs,
WSW, SSW, SWS).
Die Eingabe von drei Win-
keln ist natiirlich nicht
moglich, da es unendlich
. viele Losungen giibe. Wenn
das Dreieck unmoglich ist,
wird dies vom Computer

satz SSW (gegeben: a/b/a
oder a/c/y oder b/c/8)
kann es manchmal 2 L6-
sungen geben. Der Com-
puter zeigt auf Wunsch
beide an.
Am Programmende wird
man gefragt, ob das Pro-
gramm geloscht werden

.soll, was beim TI durch ei-
nen Trick moglich ist.

. Gibt man “J* ein, fragt

~ der Computer sicherheits-
halber noch einmal nach.
Gibt man wieder “J* ein,
ist das Programm ,,auf
Nie-mehr-Wiedersehn*
verloren! Der Computer
ist dann wieder im An-
fangszustand, bereit pro-
grammiert zu werden. Bei
der Eingabe von “N
bleibt das Programm hin-

egen im Speicher.
brigens:

Die Dreiecke, mit denen
gerechnet werden soll,
miissen nicht rechtwink-
lig oder gleichseitig sein.
Das Programm rechnet

. wirklich mit allen beliebi-
gen Dreiecken und ist so-
mit tatsdchlich sehr viel-
seitig zu verwenden. Es
ist das Handwerkszeug
nicht nur fir Schiiler, Stu-
denten, Architekten, Sta-
tiker, Konstrukteure...,
Programmierer, techni-
sche Zeichner, Mathema-
tiker, Physiker...
Das Handwerkzeug fiir je-
den, der mit Seiten und
Winkeln zu tun hat.

LISTINGS

Programmaufbau:

100— 270 Vorbereitun-
gen (Variablen, Farben, -
Zeichen definieren, etc.)

280— 370 Titelbild (mit
Anzeige, wie Seiten &
Winkel eingegeben wer-

~den)

380— 670 Eingabe der
Daten (1. Namen der ge-
geb. Stiicke, 2. Werte die-
ser Stiicke)

680— 800 SSS (3 Seiten
gegeben) ‘

810—1030 WWS (1 Seite
und 2 Winkel gegeben)
1040—1180 WSW (1 Seite
und 2 anliegende Winkel
gegeben) ‘
11901380 SSW (2 Sei-
ten und 1 gegeniiberlie- -
gender Winkel gegeben)
1390—-1550 SWS (2 Sei-

angezeigt. Beim Kongruenz: ten und der eingeschlosse-

ne Winkel gegeben)
1560—1660 Abfrage ob
Programm-Ende oder Drei-
eck zeichnen oder neue
Berechnung

1670—1730 Uberpriifung
auf Eingabe-Fehler
1740—1770 Unterpro-
gramm Warten
1780—1880 Unterpro-
gramm Musterdreieck
zeichnen ’

Dieses Programm leistet
im Gegensatz zu vielen
anderen Programmen
(auch professionellen)
etwas ganz besonderes:
Um wirklich einfach zu-
bedienen und komfor-
tabel zu sein, muf} man
nur 1. die Namen der 3
gegebenen Stiicke und

2, die entsprechenden
Werte eingeben.

Nun muf} der Computer
selbst herausfinden, nach
welchem Kongruenzsatz
er rechnen muf. Beispiel:
Méoégliche Eingaben der
gegebenen Stiicke beim
Kongruenzsatz WWS;
a/B/a oder a//b oder
a/v/a oder a/y/c oder
B/y/b oder B/y/c
Entsprechend viele Mog-
lichkeiten gibt es bei den
anderen Kongruenzsitzen.
Deshalb wirkt das Pro-
gramm vielleicht auf den
ersten Blick etwas aufwen-
dig. Aber im Alltag ist die
Fahigkeit des Programms,
mit wirklich allen mégli-
chen Kombinationen rech-

nen zu kdnnen, sehr niitz-
lich. Denn der Benutzer
muf} sich keine zeitauf-
wendigen Gedanken mehr
machen, nach welchen
Formeln er nun rechnen
mufl. Man muf sich also
bei der beiliegenden Ta-
belle klarmachen, daf} die
dort angegebenen For-
meln nur fiir den Fall
stimmen, daf} die erste
der moglichen Kombina-
tionen gegeben ist (in
obigem Beispiel a/g/a).
Aber der Computer rech-
net auch mit allen ande-
ren Kombinationen.
Wiirde man dies ,,mit
Hand* berechnen, ginge
wohl sehr viel Zeit ver-
loren.

Zum Schlufy noch ein
Trick (fast wie bei pro-
fessionellen Program-
men...): .
Wenn man nach der Ein-
gabe von RUN die
ENTER-Taste solange ge-
driickt hilt, bis eine An-
zeige auf dem Bildschirm

erscheint, folgen 2 Fragen:

1. INVERSE? Bei Einga-
be von “J¢ erscheint
die Schrift weify auf
blau.

2. Doppelte Genauigkeit?
Bei Eingabe von “J«
erscheinen die Ergeb-
nisse mit 4 Nachkom-
mastellen, aufRerdem
konnen bis zu 8stellige
Zahlen eingegeben
werden!

Be= |
schriftung

Dies Programm ist als Sub-
programm geschrieben
und erlaubt jede Art von
Beschriftung (Titel, Text,
Vorspann von Program-
men) ohne speicherplatz-
intensive Zeichendefini-
tion. Es sind insgesamt
acht Schriftzeichengrofien
darstellbar. .

. Das eigentliche Programm,

das in jedes Programm als
Subprogramm eingebaut
werden kann, beginnt mit
Zeile 240. Die davor lie-
genden Zeilen erzeugen
die Demonstration. An
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femto (10—
(10-18), deka (107), hekto

das Unterprogramm wer-
den in DATA-Zeilen
iiber READ-Befehle die .
folgenden Parameter
iibergeben: :
W$: Der darzustellende

'Text (in Grof3- und Klein-

buchstaben).

ZE und SP: Zeile bzw.
Spalte, ab denen am Bild-
schirm der Text darge-
stellt werden soll."

GR: Schriftgrofie (1—4),

‘die durch die Wahimog-

lichkeit von Grof3- und
Kleinbuchstaben acht
unterschiedliche Grofien
erlaubt.

F1 und F2: Vorder- und
Hintergrundfarbe des
Texts, bzw. einzelner
Buchstaben.

“Das Listing und der Ab-

lauf des Demonstrations-
programms zeigen rasch,
wie dies Subprogramm
einzusetzen ist.
Empfehlenswert ist es
einmal nachzuvollziehen,
wie der Autor seine iiber-
dimensionalen Zeichen
generiert,

Dieses Lern- und Rechen-
programm erschliefit :
Ohm’sches Gesetz, Wider-
stand, Spannung, Strom-
starke und Leistung.

Das Programm ist menii-
gesteuert und erklirt sich
selbst.

Der Berechnungsteil ent-
halt als Besonderheit die
Wahl von Dimensionen,
die nicht als bekannt vor-
ausgesetzt werden kon-
nen: Volt, Watt, Ohm und
Ampere sind zusitzlich
definierbar mit
dezi (10— 1), centi (10-2),
milli (—3), micro (10-6)
nano (10—91) pico (10—f2),
8, atto

(102), kilo (103), mega
(1062, giga (109), tera
(1012),

Neben dem Ergebnis der
Berechnungen wird im-
mer auch die benutzte
Formel und der Rechen-
weg angezeigt.




10 36963636 96 36 36 3066 96 966 30 36063 0060

t
11 ! » *
12 t = ELESO-EUMEL *
13 ! » *
14 ! = Copyright by *
15 ! = *
16 ! * Harald Sachtleben *
17 ' = *
18 ! = .
19 ! * Benoetigte Geraete *
20 ! * TI9P/4A FKonsole ¥
21 ' x Ext. Basic *
22 ! = ‘ *
26 ! ®* Speicherbelegung *
27 ' = 2651 Bytes *
28 ' » *
29 VI IR NN

10@ REM VORBEREITUNG

110 DIM A$(14),Z(14)

120 FOR T=1 TO 14 READ A%

(T)ss NEXT T CALL CHAR (95

L, "@02222246456808" ,111 , " 0000
38444444284C")

13@ DATA d=DEZI,c=ZENTI,m=MI

LLI, =MIKRO,n=NANO,p=PICO,f=

FEMTO

148 DATA a=ATTO,D=DEKA,h=HEK

TO, k=KILO,M=MEGA, B= GIEA T=TE

RA

150 FOR T=1 TO 14 ::

T)z: NEXT T

160 DATA 0.1,0.01,0.001,0.00

o001 ,0. OCVDADD1 , . PDOVDARDR

201 ,0. 0DVVRBOIOVODO01 , 0. FODO

QUOPCO0EDPADR1

17@ DATA 10,100,1000, 1200000
, 1022200007 , 100PPBA0ADDOD
18@ F+(1,1)="WATT:z" P$(2,

READ Z(

D)="0HM:z" =2: P#(1,2),P$(2,2)
="VOLT:" =2: P#(1,3) ,F$(2,3)=
“"AMPERE: "

198 REM MENUE/TITEL

200 CALL FARBEN(8,2,14,@)
210 cALL CHAR(33,"aammmmFF"
37,"0000@001F@80402FF" ,35, 00

nmaa@@@mnmamFF",36,"aamm@mFa
102D4@FF ")

22@ DISPLAY AT(S5,1):"##4%" 1!
'ELESO-EUMEL ' ' ! ' S##a# " DI

SPLAY AT(14,6):"1 FUER WIEDE

RHOLEN" :

230 DISFLAY AT{16,6):"2 FUER
RECHNEN" DISFLAY AT(18,6

):"3 FUER ERLAEUTERUNG"

24@ FOR T=1 TO 3@ :: CALL SO
UND(-180@,131,T) a2z NEXT T :=:
FOR T=3@ TO 1 STEF -1 :: CA

LL SOUND(-1080,262,T)::
7 :

250 CALL PAUSE(1@):: DISPLAY
AT(1@,1):"" CALL PAUSE (S
:: CALL SOUND(1,88@,1@):: D

. ISPLAY AT(18,5):"BITTE DRUEC

NEXT
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" KEM SIE 3"

. 328 CALL CHAR(126,

:: CALL KEY(@,K,S

T

26@.IF <49 OR K>S1 THEN 250

278 ON K-48 GOTO 280,510,820
280 REM LERNPROGRAMM

290 ' ATOM

308 CALL CLEAR ::.CALL CHAR(
33,"001010101010081"):: CALL
TEXT(@):: CALL TASTE :: CAL
L CLEAR :: CALL TEXT(@):: CA
LL TASTE

31@ CALL MAGNIFY(3):: CALL C
HAR (140, "0000KA0RACB123A7A70

F210002000000R2PRDDANRDABACBE
BEGCAg" ,124, "0A00000000RGROBA
A0220ABNAAAZAZT")
"r.128,"00
A2EEDRARDALAL" , 132, "DADDAGARD
UR0AARARANRAANDNARARADABCH
c")
330 CALL CHAR(136,"200200000
adnludrdr Dttt drlnugrlul bttt L)
A000A000ARRALAL" )
34@ CaLl. FAREEN{(8,2,2,@):: C
ALL SPRITE(#1,1480,5,17 ,33,#2
2 128,217 ,33)
358 CALL TEXT(@A)::
23 CALL CLEAR ::
B):: GOSUB 360 ::

GOSUER 368
CALL TEXT(
GOTO 394

360 DISFLAY AT(Z4,1):"TASTE

DRUECKEN FOR
136 STEF 4 cAaLL
T):: IF ST<>@ THEN
CALL FPATTERN(#2,T)
378 NEXT T :: GOTO 360
380 RETURN

390 CALL CLEAR =:
RITE(ALL):: CALL FARBEN (12,2
,12,@):: CALL TEXT(@)

400 ACCEFT AT(4,2@):KL :2: IF
KL<>3 THEN DISFLAY AT(20,1)
:"0OH DAS TUT MIR ABER LEID..
..DAS WAR LEIDER FALSCH..."
:: CALL PAUSE(Z0@):: CALL TE
XT{2)

410 IF KL<>3 THEN GOTO 29@
420 CALL CLEAR

430 ' ELEKTRONENSTROM

440 cALL FARBEN(2,8,2,®):: C
ALL TEXT(@):: CALL TASTE ::
CALL CLEAR :: CALL CHAR(140,

tnogg T=124 TO
KEY(@,K,S

380 ELSE

CALL DELSF

"181808B1C2AMRR1422" ,141,"1818
ag1Ccicesmz18")
450 CALL MAGNIFY(2):: CALL C

HAR(142,"1818183C5A182442") ¢
: CALL TEXT(A):: CALL MAENNC

HEN(2,2@):: CALL TASTE :: CA

LL CLEAR :: CALL TEXT (@)

46@ ACCEFT AT(4,28):KL :=: IF
KL<>*1 THEN RESTORE 97@ :: G

oTo 438

47@ ' OHMSCHE GESETZ

480 CALL FARBEN(2,3,2,8):: C




ALL TEXT{(@):: CALL TASTE ::
CALL CLEAR CALL TEXT(@)::
CALL MAENNCHEN(Z,17@):: CAL
L TASTE
49@ CALL CLEAR ::
@):: CALL TASTE ::
R :: CALL TEXT(@®)::
TE :=:: CALL CLEAR ==
T(@):: CALL TASTE
900 CALL FARBEN(2,12,2,0)::
CALL TEXT{(@):: CALL TASTE
CALL CLEAR :: CALL TEXT(®):
: CALL TASTE :: RESTORE 870
:: BOTO 19@
S51@ REM RECHENEUMEL
928 CALL FARBEN(3,2,2,0)
938 CALL CHAR(143, "000RODFF"
:: CALL COLOR{(O,9,1,14,9,1,
3,12,1,4,12,1)
548 DISPLAY AT(2,1):"MOEGLIC
HE GROESSEN:™
550 FOR T=4 TO 146 STEP 2
CAaLL SOUND(1,33@0,@8):: DISPLA
Y AT(T,4):085(T/2-1):: NEXT T
560 FOR T=4 TO 16 STEP 2 ::
CalLl SOUND(1,330,0)::
Y AT(T,18) :AF(T/2+6) 22 NEXT
T :
378 CALL HCHAR(17,1,143,32):
: CALL HCHAR(19,1,143,32)::
CALL HCHAR(21,1,143,32):: CA
LL HCHAR{(23,1,143,32)
988 DISPLAY AT{(18,1): "RECHNU
NG MIT WATT?(J/N)" ACCEPT
AT(18,28)BEEF VALIDATE ("JN"
):B$
598 IF B$="J" THEN K=1 ELSE
- IF B#="N" THEN K=2 ELSE 580
600 FOR T=1 TO 3

CALL  TEXT(
CaLlL CLEA
CALL TAS
CALL TEX

610 DISFLAY AT(16+T*2,1)S8IZE

(2B)BEEP:FP¥(K,T):: ACCEFT AT
(16+T%*2,9)VALIDATE (NUMERIC)
B# IF B#="" THEN F(T)=0 E
LSE F(T)=VAL (BE¥)

620 DISPLAY AT (16+T#*2,1)S1ZE "

(28) BEEP: "GRDESSE: "
T AT(16+T*2,15)::0%(T)
638 DISPLAY AT(16+T%#2,1)S1ZE

ACCEF

(2B8)BEEP:P(T) ;8% (T) ; SEGH(P$ (.

K,T),1,1)
640 NEXT T

&50 REM UMRECHNUNG
668 FOR X=1 TO 3
TO 14

678 IF @F(X)=SEG$(A$(T),1,1)
THEN P(X)=P(X)*Z{T):: GOTO 7
00 ELSE &80
&80 NEXT T =:
EN 700

690 GOTO SB80
700 NEXT X
$32,512) .
71@ FOR T=1 TO 3 :: DISFPLAY

CALL HCHAR(1,1

DISPLA

FOR T=1

IF @$(X)="" TH

19

- OMKERN",5,13,"ROT =

AT (T#2-1,1):P$(K,TI3" "3P(T)
3SEGS (P$(K,T) ,1,1)z: NEXT T
720 DISFLAY AT(1@,1): "FEHLER
2(JI/N) " ACCEPT AT(10,14)

VALIDATE("JN")BEEF:B$ :: IF
BF="J" THEN 51@ ELSE IF B#<>
"N" THEN 720

73@ CALL HCHAR(10,1,32,32)
748 CALL FORMEL(P(1),P(2),P(
3) ,K,W)

75@ GOSUB 770

76@ DISPLAY AT(18,1): "N=NEUE
RECHNUNG /M=MENUE "

EY(@,K,ST):z: IF K=77 THEN 19
@ ELSE IF K=78 THEN 510 ELSE
760 '

77@ IF W>100 OR W*1000<1 THE
N 780 ELSE 818 )

78@ FOR T=1 TO 14 :: IF W/Z{
T)>1@@ OR W/Z(T)<1 THEN 790

ELSE W=W/Z(T):: M=T :: GOTO
aee
798 NEXT T =:: GOTO 810

800 DISPLAY AT(24,1):"=";W;A
F{M)

81@ RETURN

820 REM ELAETERUNG

830 CALL CLEAR :: PRINT "DIE
SE PROGRAMM IST IN ZWEI..HAU
PTPROGRAMME UNTERTEILT,":z :*
DAS WIEDERHOL—- UND DAS":"REC
HENPR. ."

840 FRINT :"DAS WIEDERHOLFR.
DIENT ZUM...WIEDERHOLEN DER.
-BEGRIFFE...VOLT,AMPERE ,OHM,

WATTy.......ELEKTRISCHER STR
D”,I.--.'
850 PRINT "DAS OHMSCHE GESET

Z.": 1 @ : :"DAS RECHENPROGR
AMM ZUM ER-..RECHNEN VON AUF
GABEN NACH...DEN IM W.-PROGR
AMM ERWAEHM-— TEN FORMELN. "
868 FRINT.: : = CALL TAST
E :: CALL CLEAR :: GOTO 190
878 DATA 1,1,12,1,WAS VERSTE
HT MAN UNTER......ELEKTRISCH
EN STROM? _
888 DATA @,7,"UM DIESE FRAGE
BEANTWORTEN. . ZU KOENNEN,MUS
S MAN SICH....DAS KLEINSTE T
EILCHEN EINES"

89@ DATA "JEDEN ELEMENTES BE
TRACHTEN: s v v veeennnnnnnas ..
feeenannan DAS ATOM",,,,,

900 DATA 1,5,3,13,"BLAU = AT

ELEKTRON
",8,1,"EIN ATOM BESTEHT AUS
EINEM. . ATOMKERN UND NEGATIVG
ELADENEELEKTRONEN.

91@ DATA 12,1,"DER ATOMKERN
WIEDERUM. ...... BESTEHT AUS N
EUTRALEN. ..... '« NEUTRONEN. UND

CALL K



TONEN. " S

?28 DATA 17 1,"DIE ELEKTRONE
N FLIEGEN DURCHDIE GEGENSEIT
IGE ANZIEHUNGS-KRAFT IN ELEK
TRONENHUELLEN. .UM DEN ATOMKE
RN. ™

93@ DATA 1,4,8,1,"DAS ELEKTR
ON BESITZT DIE....KLEINSTE B
EKANNTE NEGATIV...ELEKTRISCH
E LADUNG,DIE...... NEGATIVE E

LEMENTARLADUNG. " .
94@ DATA 13,1,"DAS SELBE GIL
T FUER DAS.....PROTON.",16,1
»"DIE. ELEKTRISCHEN LADUNGEN.
«.DER ELEKTRONEN UND DER....
. .PROTONEN HEBEN SICH "
958 DATA 19,1,"MEIST AUF,DAS
HEISST,SIE....SIND ELEKTRIS
CH NEUTRAL. "
960 DATA 1,4,4,1,"DAS ELEKTR
ON IST:",1@,1,"1 FUER ELEKTR
ISCH NEUTRAL",12,1,"2 FUER P
0SITIV GELADEN",14,1,"3 FUER
NEGATIV GELADEN"
97@ DATA 2,9,"MAN KANN UNTER
GEWISSEN. . ...UMSTAENDEN EIN
IGE ELEKTRONENVON IHREN ATOM
KERNEN TRENNEN. ",
98@ DATA "DABEI ENTSTEHEN DI
E UEBRIG- GEBLIEBENEN POSITI
VEN IONEN UND FREIUMHERSCHWE
BENDE. . ...ELEKTRONEN. *
. 99@ DATA ,"DIESE KANN MAN MI
T HILFE VONGENERATOREN,Z.B.

EINER......BATTERIE IN BREWEG -

UNG SETZEN.",,,,
100@ DATA @,7,"ALS MAN NOCH
NICHT ALLZU....VIEL UEBER DI

'« - PHYSIKAL ISCHE
N VORGAENGE....BESCHEID WUSS
TE ,"

101@ DATA ,"HAT MAN, OBWOHL

DIES NICHT..RICHTIG IST,GESA
6T,DASS DER ELEKTRISCHE STRO
M VOM PLUS- ZUM MINUSPOL FLI
ESST,
1020 DATA "DENN DER ELEKTRON
ENSTROM. . . . FLIESST LOGISCHER
WEISE VOM..MINUS— ZUM PLUSPO
L.
1230 DATA 1,3,4, 1,"DER ELEKT
RONENSTROM FLIESST",1@,1,"1.
VOM MINUS— ZUM PLUSPOL",13
1,"2. VOM PLUS- ZUM MINUSPOL

1840 DATA 2,11,"AUCH BEIM EL

EK. STROM GIBT..ES GROESSENE
EZEICHNUNGEN.",,,"1. AMPERE"
,y "AMPERE GIBT AN,WIEVIEL "
105@ DATA "ELEKTRONEN IN EIN
ER SEKUNDE AN EINER STELLE D
ES STROM—..KREISES HINDURCHF
LIESSEN"

20

106@ DATA ,"BEI EINMEM AMFPERE
FLIESSEM...PRO SEKUNDE 6,25 -
TRILLIONEN ELEKTRONEN."

1878 DATA 1,2,3,1,"2.'VDLT"

128@ DATA 5,1, "WENN MAN DEN

STROMKREIS MIT EINER WASSERL

EITUNG VERGLEI-CHEN WUERDE,D

ANN WUERDE VOLTDIE EINHEIT D

ES WASSERDRUCKSSEIN."

1898 DATA 1,3,3,1,"3. OHM",8
1,"0OHM IST DIE EINHEIT DES.

. ... WIEDERSTANDES,DEN JEDER.

= =« KDERFER,DER STROM.......

= = =« “VERERAUCHT * "
1100 DATA 12,1,"HERVORRUFT,Z
. =B. EINE GLUEH- BIRNE"“

1110 DATA 1,5,1,1,"ZUSAMMENF -
ASSUNG:",3,1,"DIE STROMMSTAE
REE WIRD GEMES-SEN IMN AMPERE

- [AJ.ES HAT DASSYMBOL >>I<<"

1120
WIRD

HAT
"DER

DATA 7,1,"DIE SPANNUNG
BEMESSEN IN VOLTILV1.ES
DAS SYMBOL>»U<<. ", 11,1,
WIEDERSTAND WIRD GEMES—
SEN IN OHMLol.
1138 DATA 13,1,
YMBOL >>R<<.
1140 DATA 1,4,3,1,"U=SPANNUN
BLVI",6,1, " I=STROMSTAERKELA]
",9,1,"R=WIEDERSTANDL01", 14,
1."DARAUF HIN WURDE EINE FOR
MELFESTBELEGT.
1150 DATA 1,6,3,1,"DAS OHMSC
HE GESETZ:",b,1,"I = U / R",
12,1,"DER BEGRIFF WATT IST S
CHNELLERKLAERT: ",15,1, "WATT=
STROMSTAERKE*SPANNUNG” .
1160 DATA 17,1, "WATTSLEISTUN
G",19,1,"PLW] = ULV1 * ICAI"
117@ DATA 1,3,3,1,"WENN DU E
TWAS NICHT.........VERSTANDE
N HAST,DANN BITTE..ICH DICH,
DAS LERNPROGRAMM. ..NOCH EINM
AL DURCHZUGEHEN. "
1180 DATA 1@,1,"DU KANNST MI
T DEMuue.. « v« = « « RECHENPROGRA
MM NACH DIESEN..FORMELN AUFG
ABEN LOESEN LAS—SEN UND DICH
DAEEI SELEST.."
1190 DATA 17,1,">>UEBERPRUEF
EN<<B.D.N.E.H.S."
1200 SUR TEXT (A)
121o IF A0 THEN RESTORE 870
: GOTO 125

"ES HAT DAS S

1229 READ B2 2 'IF BZ2=1 THEN
1248 , :
123@ READ B3 :: FOR T=1 TO B
3 :: READ K% :: PRINT K¥ ::
NEXT- T =z: SUBEXIT Lo
1240 READ B3 :: FOR T=1 TO B
3 1t READ X,Y,K# :: DISFLAY
AT(X,Y)BEEP:K# =z: NEXT T

1250 SUBEND




1268 SUB MAENNCHEN (A,B)

1278 CALL SPRITE(#1,33,A,B,1

+0,10@):: CALL SPRITE (#2,63,

A,B,250,0,—-10@):: CALL SOUND
(-1,-3,®

1280 FOR T=1 TO 10@ :: NEXT
T :: CALL DELSPRITE({(ALL)
129@ SUBEND ;

1300 SUB PAUSE (A)

1310 FOR T=1 TO A s: NEXT T
1320 SUBEND ,

1330 SUB FARBEN(A,R,C,D)

1340 IF D=1 THEN CALL CHAR (3
2, "SSAASSAASSAASSAA" YELSE CA

LL CHAR(32,"@")

1350 IF D=2 THEN 1360 ELSE C
ALL CLEAR

1360 FOR T=0 TO 14 :: CALL C
OLOR(T,A,B)z: NEXT T :: CALL
SCREEN(C)

1378 SUBEND

1380 SUB TASTE

139@ DISPLAY AT(24,1):"BITTE
TASTE DRUECKEN" :: CALL KEY

(@,K,S5T)z: IF ST=@ THEN 1390

1400 SUBEND

141@ SUB FORMEL (A,B,C,K,H)
1420 IF A=@ THEN D=1 ELSE IF
BE=@ THEN D=2 ELSE D=3

1430 ON K GOTO 1440,1549
1440 ON D GOTOD 1450,148@,151
2

145@ DISPLAY AT(B,1):"P = U
#*® I .

146@ DISPLAY AT(11,4):B :: D
ISPLAY AT(12,1):"P= %" :: DI
SPLAY AT(13,4) C :: H=BxC
14708 DISFLAY AT{(15,1):"P=":H
;"W" :: GOTD 15640

1480 DISFLAY AT(7,4):"P" :
DISPLAY AT(8,1):"U=.." ::
SFLAY AT(9,4):"I"

149@ DISFLAY AT(11,4):8 z: D
ISPLAY AT(12,1):"U= " :: DI
SPLAY AT(13,4):C :: H=A/C
1508 DISPLAY AT(15,1):"U="3;H
$"V" 1 GOTO 1640

1510 DISFLAY AT(7,4):"P" :

[ L

I

DISFLAY AT(B,1):"I=.." =z: DI

- SPLAY AT(9,4):"u"

1528 DISPLAY AT(11,4):A :: D
ISPLAY AT(12,1):"I= " :: DI
SPLAY AT(13,4):B :: H=A/B
1530 DISPLAY AT(15,1)3"I=";
;"A" :: GOTD 1640

1548 ON D GOTO 1550,1580, 161
2 .
1550 DISPLAY AT(7,4):"U" ::
DISPLAY AT(8,1):"R=.." :: DI
SPLAY AT(9,4):z"I"

1560 DISPLAY AT(11,4):KR 23 D

ISPLAY AT(12,1):"R= 2" =z DI
SPLAY AT(13,4):C :: H=B/C

1578 DISPLAY AT(15, 1)'“R—“'H'
3"o" 1 GOTO 15640

1580 DISPLAY AT(B,1):"U =1

* Rll

1598 DISPLAY AT(11,4):C =:: D
ISPLAY AT(12,1):"U= *" :: DI
SPLAY AT(13,4):A =2: H=AX*C
1600 DISPLAY AT(1S, 1)=“U=";H
3 "V" : GOTO 14640

161@ DISFLAY AT(7, 4)'“U“ HE
DISFLAY ATI(8, 1)'"1— :: DI
SFLAY AT(9,4):"R“

1620 DISPLAY AT{(11,4):B =z: D =
JASPLAY AT(12,1):"1I=:" z2: DI
SPLAY AT(13,4):A 2: H=B/A
1630 DISPLAY AT(15,1):"I="3H
n IIAII

L]

16408 SUBEND

Kurven-
Diskussion

Das Programm dient da- Das funktioniert recht gut

zu, dem Benutzer einen aber man muf} natirtich
Uberblick iiber den Ver- wissen, dafd mit der nume-
lauf einer Funktion zu ver- rischen Auswertung einer
schaffen. Funktion 100%ige Genauig-

Es zeichnet einen grob an- keit nicht zu errechen ist.
gendherten Graphen und  Hier liegt eben der Vorteil
untersucht die Funktion der analytischen Methode,
im vorgegebenen Intervall die mit dem Heimcompu-
auf Nullstellen, Extrema, ter nicht nachzuahmen ist.

Pole und Wendepunkte Es kommt in einigen sel-
Samtliche Ergebnisse tenen Fillen vor, daf’ das
werden iiber den Bild- Programm eine Funktion
schirm und, bei Bedarf, - falsch interpretiert. Vor
iiber den Drucker aus- allem bei den Wendepunk-
gegeben. ten ist die Gefahr grof3,

Fir die Auflésung der - weshalb ihre Existenz in
Grafik und die Genauig-  der Auswertung auch nur
keit der errechneten Wer-  vorsichtig vermutet wird.
te wurde ein Kompro- Das liegt daran, daf} die
mifd gewihlt, der auf die Ableitungen der Funktio-
Bediirfnisse solcher An- nen nicht genau errechnet,
wender zugeschnitten ist, sondern nur durch den Dif-
die in kurzer Zeit prak- ferenzenquotienten ange-
tisch verwertbare Infor- - nidhert werden kénnen.
mationen iiber die wich- Die zweite Ableitung fiihrt
tigsten Eigenschaften ei- dann schon zu ziemlich
ner Funktion haben langen Rechenzeiten. Es
mochten, Gedacht ist u.a.  ist jeweils zu iiberlegen,

an Schiiler und Lehrer, ob man die Wendepunkte,
die die Ergebnisse ihrer bei deren Berechnung.dies
eigenen Funktionsanaly- - auftritt, iberhaupt braucht.
se {iberpriifen oder Hin- Um aus dem Programm
weise auf moOglicherweise  vorher aussteigen zu kén-
iibersehene Merkmale nen, wird angezeigt, wann
bekommen wpllen. Bitte lesen Sie weiter auf Seite 35
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10

DR RRREREEAERXXEERRRER* ¥
11 ' ¥ Berechnungen in *
12! ¥beliebigen Dreiecken¥
13 ' * *
i4 ! % Copyright by *
139 ' % *
16 ! ¥ Patrick Schmitz *
12 ' % ' *
19 ! % Benoetigte Geraete #
20 ' ¥ TI?9/4A Konsole ¥
21 ' % Ext. Basic *
22 ' % *
26 ! ¥ Speicherbelegung *
27 ' ¥ 14369 Bytes *
28 ! ¥ ¥
29 1 REERXFRREREEXX XK KRR ¥
198 ! Vorbereitungen
119 !

120 CALL CLEAR
138 CALL KEY(@,K,5)::

3 THEN PRINT "Inverse (j/n)

Yy ¢ ii ACCEPT VALIDATE("Jj
Nn")SIZE{(1)BEEP:A% :: IF As=
"J" OR A%="j" THEN F=5 :: FlI
=1é :: GOTO 15¢
148 F=16 :: Fi1=5

158 IF K=13 THEN PRINT : :"D
oppelte Genauigkeit (j/n) 2"

")SIZE(1)BEEP:A% ::

IF Ag="J

" OR A$="j" THEN GENAU=2 ELS
E GENAU=@ -

168 CALL CLEAR

170 ON WARNING NEXT

180 ON ERROR 1700

198 DEF GRAD(X)=X%(P1/180)
209 IF GENAU=@ THEN U$(1)="#
HEHEHE. HE'" 1 US(2)="HHHHHN
HH. 88 cm" ELSE U$(1)="#HH4HH

HEH, HEHRTY o1
HEH ., HHHE cm"
218 CALL CHAR(&5, "913A444444
3AQ10997048487048487043004444
44381010107, 94, "@4APH9H6AAAN
@g@a@" 35, "FFFF", 37, "COCHCACH
cececaca”)

228 CALL CHAR(128, "@193@40C1
83060CHSECHSH30 1 SACHLHZEHRAY
GO8E00000RREL") | ;

132, "3E000808183C66030103060
C18307FFF8@CH4P3@ 1 8FCFEFF ")

Uk (2)="HHHHEHH

238 CALL CHAR (1335, "go00eaaay

GEAFFFF")

248 CALL SCREEN(F):: FOR Z=dg
- TO 14 :: CALL COLOR(Z,F1,1)
11 NEXT 2

259 ! :
268 ' Titelbild
270 ! ‘
282 DISPLAY AT(i,1):"berechn
ungen in be- %{(c)i%85":TAB(2
1) 3 "%Patrick":"liebigen drei
ecken ‘Y%schmitz"

IF K=1

¢t ACCEPT VALIDATE("JjNn

CALL CHAR(

CALL HCH-

22

- Seite ¢
“i"Winkel A,B,C =

Q0 75¢ ::

AR(S5,3,35,28):: CALL HCHAR(4
123,37)

290 DISPLAY AT{(8,1):'"bitte *
alpha lock’-Taste":!"entraste
he": ¢ "Moegliche Eingaben:
"; t"a = Seite a { gegenuebe
r A" .
308 DISPLAY AT(15,1):"b =
ite b

Se
{ gegenueber B )":i"g =
( gegenueber C )":
SHIFT asb,c
n

318 DISPLAY AT(22,1):"Irgend
eine Taste druecken !'":; :"E
= Ende D = Dreieck"
: CALL HCHAR(21,3,35,28)

322 CALL SQUND(-10@,44@,2,44

4,6):: CALL SOUND{(-1@@,438,4
14942,8):: CALL SOUND(-1g@,33
9,2,334,6) '

330 CALL KEY(g,K,S):: IF S<¢>
1 THEN 338 ELSE IF K=i1¢1 OR

K=6% THEN 158% ELSE IF K=48

OR K=1@4 THEN CALL DREIECK(F
1):: GOTG 23¢ ELSE CALL SOUN
D(-99,22¢,4,224,18):: CALL §
QUND(~-99,222,6,226,141)

349 ON ERROR 17¢@

350 !
360 !
378 !
388 CALL CLEAR i: DISPLAY AT
(1,1):"bitte geben Sie ein,

welche": [ "Stuecke gegeben s
ind: " : .

398 ACCEPT AT(S,1)BEEP VALID
ATE("abcABC")SIZE(1):A$ :: A

Daten - Eingabe

CCEPT AT(?,1)BEEP VALIDATE("

abcABC")SIZE(1):B#

488 ACCEPT AT(9,1)BEEP VALID
ATE("abcABC")SIZE(1):Cs :: I
F A$="" QR B#="" QR Cs="" TH
EN 449 ELSE IF ASC(A®) {48 AN
D ASC(B%) <68 AND ASC(Cs$)<{é&8
THEN 41@ ELSE 42¢

419 DISPLAY AT(11,1):"Es mus
8 wenigstens | Seite'": !'"geg
eben sein !" :: CALL SOUND(-
198,118,3,112,8):: FOR Z=1 T
NEXT Z :: GAOTO 389
428 IF A%=B%¥ OR A$=C$ OR Bs$=
Ce THEN 43¢ ELSE 45¢g

430 CALL SOUND(-10d,110,3,11

2,3):: DISPLAY AT(i11,1):"Ein
gabetehler '" :: FOR Z=1 TQ
SEd 1 NEXT 2 :: GOTO 389

448 DISPLAY AT(12,1):"Eingab

efehler !'" ! CALL SOUND(-19
@,118,2):: CALL W :: GOTO 38
g .

458 SZ$(1)=As ! SZ$(2)=B%
: SZ4(3)=Cs% ::! DISPLAY AT(12
s 1)I"0K ! i CALL SOUND(-18




g,668,8,6862,6) FOR Z=1 TO

108 NEXT 2 CALL CLEAR

468 IF ASC(A%)<&8 THEN SWs$(i
)="WINKEL" ELSE SWs$(1)="SEIT

EII

478 1IF ASC(B%)<&8 THEN SW#(2
)="WINKEL" ELSE SW$(2)="SEIT

En -

488 IF ASC(C$) <48 THEN SWs(3
J="WINKEL" ELSE SW$(3)="SEIT

El)

498 FOR Z2=1 TO 3

SP0 IF SWs(Z)="WINKEL" THEN

GCE(Z)=""" ELSE GC¥(Z)="cm"

518 NEXT Z

528 CALL CLEAR DISPLAY AT
{1,1):"Bitte geben Sie die W

erte": ["ein "

530 DISPLAY AT{(S,1):SWs(i)s"
"{ASES TAB(17+GENAU) ;GCs(1)
ACCEPT AT(5,18)VALIDATE (NUM

ERIC)BEEP SIZE(&6+GENAU) 1SW(L

Yit X=1i GOSUB 1444

549 DISPLAY AT(7,1):SWH(2);"
"1 BE; TAB(17+GENAU) §GCH(2) 5 ¢
ACCEPT AT(Z7,18)VALIDATE (NUM

. ERIC)BEEP SIZE(&6+GENAU) :SW(2

i1 X=2 ! GOSUB 1448

958 DISPLAY AT{(9,1):5Ws(3);"
"ICEITAB(LI7+GENAU) s GCE(3) 1 ¢
ACCEPT AT(9,18)VALIDATE (NUM

ERIC)BEEP SIZE (4+GENAU) :18W(3
1l X=3 GOSUB 1448

S6g !

578 IF SW$(1)=SWs(2)AND SWs(

2)=SWE(3)AND SWH(3)="SEITE"

THEN &&9

o588 IF "WINKEL"=SWs$(1)AND SW
$(1)=SWE(2)OR"WINKEL"=5W% (2)
AND SW$(2)=SW(3)0OR"WINKEL"=
SWE (3)AND SWE(3)=SWs (1) THEN

999 ELSE 628

999 FOR Z=1 TO 3 ::! FOR Zi=1
TO 3

688 IF SZ$(Z)="A" AND SZ$(21
)="a" OR SZ$(Z)="B" AND S52%(
Z1)="hb" QR SZ#%(Z)="C" AND S2

$(21)="c" THEN 794

618 NEXT Z1 :: NEXT Z :: GOT

0 1ag2¢a

628 FOR Z=1 TO 3 :: FOR Z1=1
TO 3

630 IF SZHE(Z)="A" AND SZ$(Z}
~)y="a" OR SZ$(Z)="B" AND SZ%(

Z1)="b" OR SZ$(Z)="C" AND 52
$(Z1)="c" THEN 117@

648 NEXT Z1 :: NEXT Z :: GOT .
0 1379 |

658 !

6608 ! $88

678 !

680 IF A$="a" THEN SA=SWI(1)E

LSE IF Bs$="a" THEN SA=SW(2)E

23

749 CALL CLEAR

SA=SW (3)

LSE e »
699 IF A$="b" THEN SB=SW(1)E
LSE IF B$="b" THEN SB=SW(2)E
LSE SB=SW{(3)

708 IF A%="c" THEN SC=SW(1)E
LSE IF Bs$="c" THEN SC=SW(2)E
LSE SC=SW(3)

718 X=(SB~2+5C*2-5A"2)/ (2%SB

¥#¥SC)i: X=-ATN(X/SER{1-X*¥X))+
PI/2 :: ALPHA=X*188/P1
720 X=(SC*Z2+SA~2-5B"2)/ (2%8C
*5A X==ATN(X/SAR{1-X¥X))+
PI/2 :: BETA=X%188/Fl
730 GAMMA=18¢- (ALPHA+BETA)
:: PRINT "3 §
eiten gegeben (5S5):"! © 1 !
758 PRINT "SEITE a ="§:: PRI
NT USING Us(2):SA {: PRINT i
"SEITE b ="j§:: PRINT USING U
$(2):5B PRINT :("SEITE c =
®gi1: PRINT USING Uss(2):SC
768 PRINT : :"WINKEL A
PRINT USING Us(1):ALPHA
PRINT :"WINKEL B ="§::
USING Us(1):BETA :: PRINT
"WINKEL C ="§:: PRINT USING

Us (1) : GAMMA

778 PRINT : @ :: GOTO 1568
789 !

798 ! WWs

egg !

810 IF SWs(1)="SEITE" THEN W
1=8W(2):: Wis=8Z$(2):ii W2=8W
{(3):: W24=5Z%(3):: GOTO

830 ELSE IF SW$(2)="SEITE" T
HEN Wi=SW({l) Wis=gZ$(1)::

W2=SW(3):: W2¢=52%(3):: GOTO
8382
820 Wi=SW(l):i: Wis=8Z2%(1)::

W2=8W(2):: W2%=5Z%(2)

830 W3=180-(Wil+W2):: IF Wi%<
Cy"A" AND W2#<>"A" THEN W3¢=m'
A" ELSE IF Wis<{>"B" AND W2#<
»"B" THEN W3%="B" ELSE W3%='
CID

849 FOR Z=1 TO 3 :: FOR 2Z1=1
TO 3
858 IF SZ$(Z)="A" AND SZ$(Z1
)m'al THEN X#="a" ;i Xi=Z
X2=Z1 ELSE IF SZ#%(Z)="B"
D 8Z%(Z1)="b" THEN X&="b"
Xi=Z i X2=Z1 ELSE IF S8Z%(Z
="C" AND SZ$(Z1)="c" THEN X
g="g! 11 Xi=Z i -X2=2{
840 NEXT Z1 :: NEXT Zz
878 IF SW({X1)=W!1 THEN GESi=W
i: GES2=W3 ELSE IF SW(X!i)m
W2 THEN GESi=W!l i: GES2=W3 E
LSE GESi=W1l :: GESZ2=W2 S
888 GES1=SW(X2)¥SIN(GRAD(GES
1)) /SIN{(GRAD(SW({X1)) GES2’
=8W (X2) #*SIN (GRAD (GES2).) /SIN(
GRAD(SW(X1)))

AN




890 IF GES1<{GES2 THEN 98@ EL
"S8E WARTE=GES!{ :: GES1=GES2 :
i GES2=WARTE

Y08 CALL CLEAR :: PRINT "1 S
eite und 2 Winkel ": :"gegeb
en (WWS):i": & @ 2 '

P10 PRINT SWH(l)s5" "3S8Z%(1);

¢ PRINT USING Us((SWs(1)="y
INKEL")+2):8W(1):i: PRINT :SW
$(2)§" "3SZH(2)3:: PRINT uUSI
NG U$((SW$(2)="WINKEL")+2).S
wiz2)

P20 PRINT SW$(3)'" "§8Z%(3)
§:: PRINT USING Us((SW(3)="
WINKEL") +2):8W(3)

?3% FOR Z=1 TO 3

P48 IF SZ%(Z)=X$ THEN 95¢ EL
SE IF SZ#(Z)="A" THEN ALPHA=
@ ELSE IF SZ#%(Z)="B" THEN BE
TA=¢g ELSE GAMMA=E

P50 NEXT 2

P6F IF ALPHA=1 THEN Ws$="A" E
LSE IF BETA={ THEN We="B" EL
SE Ws="C"

P70 IF Wis=CHR$(ASC(X$)-32)T
HEN IF W2<W3 THEN SA$=CHR%(A

SC(W2%) +32)ELSE SA%=CHR$(ASC

{Wid) +32)

980 SBE=CHR%$ (ASC (W3%) +32)

P90 PRINT = "WINKEL "j;Ws;::
PRINT USING U$(1):W3 :: PRI
NT {"SEITE "iSA$j:i: PRINT US
ING Us(2):GES1 ! PRINT :'"SE

ITE "§4SB$§i: PRINT USING Us(
2):GES2

1909 PRINT : :: GOTO 1540
1910 ! :

1028 ! WsW

1232 !

1948 IF SW$(1)="SEITE" THEN

Wi=SW(2):: Wie=5SZ&(2):: W2=S
W(3):: W2%=5Z6(3):: GOTO 839
ELSE IF SWs(2)="SEITE" THEN
Wi=sSW(1):: Wis=SZ$(1):: W2=
SW(3)i: Wa2e=5Z#(3):: GOTO 1@
&

1938 Wi= sw<1) ¢ Wis=sgZs(1)::
W2=8W({2):i: W2%=82%(2)

. 1860 wa=1sz-(w1+w2)::‘1F Wis
{>"A" AND W2#<{>"A" THEN W3s=
"A" ELSE IF Wis<{>"B" AND W2%
{>"B" THEN W3%="B" ELSE W3%=
IICII .
1878 FOR 2Z= 1 TO 3

1088 IF SZ&(Z)="a"
A' THEN X&="a" 11

IF SZ#(Z)="b"
EN Xsm="p" ::
$(Z)m"cH

=ll:ll ln

AND W3sE="
X1=Z ELSE
AND W3%="B" TH
‘Xi=Z ELSE IF 8§82
AND W3$="C" THEN X%
X1=2 i
1998 NEXT Z2 -

1100 GESI-SU(XI)*SIN(GRAD(WI

))/SIN(GRAD(W3)):: GES2=SW (X

24

1)*SIN(GRAD(H2))/SIN(GRAD(WG
})

1118 CALL CLEAR :: PRINT "{

Seite und 2 anliegende”: :"W
inkel gegeben (WSW):": ¢ ! !
1128 PRINT SW$(1);" ";SZ%(1)
t: PRINT USING Us((SWE(l)="
C WINKEL"™)+2):iSW(1):: PRINT :8
Wh(2)3" "182%6(2)§:: PRINT US
ING U$((SW$(2)=“WINKEL")+2):
SW(2)
1130 PRINT :SW$(3);" ";S8Z%(3

}iji: PRINT USING Us((SWs(3)=
"WINKEL")+2):SW(3) ,

114@ PRINT : ("WINKEL "jW3s$;
{1 PRINT USING U$(1):W3 :: P

RINT ("SEITE "jCHR#®(ASC(Wis)
+32) 318 PRINT USING Us$(2):GE
S1 !: PRINT :"SEITE ";CHR$(A
SC(W2%) +32)5: 5 PRINT USING U
%(2):GES2

1158 PRINT : :: GOTO 1549
itée@ !

1178 ¢ 5S4

1162 ! .
11909 |L=@ :: FOR Z=1 TQ =
1208 IF SWEHE(Z)="SEITE" THEN
1219 ELSE Wis=SZH(2):: Wi=5W

{(Z):: SXs= CHR$(ASC(N1$)+32)

1218 NEXT Z

1228 FOR 2=1 TO 3

1230 IF SWsH(Z)="WINKEL" THEN
124@ ELSE IF S2%(Z)=8SX% THE

N X1=Z ELSE X2=Z !! W2%=CHR%
(ASC (SZ%(2Z))-32)

1248 NEXT Z

1250 IF Wi$="A" AND W2%="B"

OR Wis="B" AND W2#="A" THEN

W3s="C" ELSE IF Wis="A" AND

W2%="C" OR Wis$="C" AND W2%="
A" THEN W3s="B" ELSE W3%="A"

1268 W2=SW(X2)*SIN(GRAD(W1))
/SWIX1):i: W2=ATN(W2/8QR(1-W2
¥W2))#1BR/PI 1! W21=189-~W2
1278 1IF SW(X1)>SWI(X2)THEN IF
Wi<W2 THEN W2=W21 :: GOTO 1
2924 ELSE IF W21<W2 THEN PRIN
T "2 LOESUNGEN" :: CALL SOUN
D(-190,6460,4,662,8):: L=2 ::
GOTO 12949
1288 IF SW(X1)<{SW{(X2)THEN IF
WirW2 THEN W2=WZ21 ELSE IF W
21>W2 THEN PRINT "2 LOESUNGE
N" :1 CALL SOUND { - lﬂﬂ 66ﬁ 4,
662,8):: L=2 . .
1295 US‘IBQ (w1+w2)
1398 SC= SW(XI)*SIN(GRAD(WS))
/SIN{GRAD(W1))
1319 CALL CLEAR :: PRINT “2
Seiten und 1 gegenueberl.":
t"Winkel gegeben (SSW):": :

1320 PRINT SW$(1)§" ";824(1)




ii PRINT USING US((SWH(])="®
WINKEL")+2):8W(1):: PRINT :8
We(2)§" "382Z€(2)5:: PRINT US
ING Us({SWs(2)="WINKEL")+2):
SW(2)

- 1338 PRINT :SW&(3)3" ";8Z%(3

Y§ji: PRINT USING UsS((SW$(3)=
"WINKEL")+2):SW{3):: PRINT :

1340 PRINT "WINKEL "jW2%$;5::
PRINT USING Us(1):W2 :: PRIN
T ("WINKEL "jW3%j3::! PRINT US
ING Uss(l):iW3 ::
E "{CHR$(ASC(W3%) +32)5::! PRI
NT USING Us(2):S8C :: PRINT

1358 IF L<2 THEN 1568 ELSE P

RINT : :"Zweite Loesung (j/n
Y ?": i ACCEPT VALIDATE("jn
JN*)BEEP SIZE(1):A% :: IF A%
=hj" DR As="J" THEN W2=W21 :

¢ L=@ ! GOTO 12994 ELSE IF A
$="N" OR As="n" THEN CALL CL
EAR !:! GOTO 1356#8 ELSE 13509
1360 ! '
1372 ! sWs

1360 !

1398 FOR Z=1 TO 3

14988 IF SWH(Z)="SEITE" THEN
141@ ELSE Wi=8SW(Z):: Wik=8Z%
{Z):: SCH=CHRS(ASC{WIi%H) +32)

14193 NEXT Z '

1428 X=¢@ :: FOR Z=1 TO 3

1430 IF SWH(Z)="WINKEL" THEN
1448 ELSE X=X+1 ! IF X={ T

HEN X1=Z ELSE X2=2

1448 NEXT Z

1450 SC=SAR(SW(X1)*2+8W(X2)~

2-2¥%SW{X1) ¥SW(X2)¥COS(GRAD (W
1))

1460 WZ2=(SW{X2)"2+5C"2- SW(XI
YR2) /7 (2%SWIX2)%XEC) 1 W2=(-~-AT

N(W2/SER(1-W2%W2) ) +PI/2) %1849
/PI

1470 W3=184-(W1+W2)

1480 W2%=CHR${ASC(SZ%(X1))-3

2)1: W3s=CHR® (ASC(SZH(X2)) -3

2)

1499 CALL CLEAR :: PRINT *2

Seiten und der eingeschl "
:"Winkel gegeben (SWS)

15Eﬂ PRINT SWs(1)s"
ji: PRINT USING Us((SWs(l)="
WINKEL")+2) 18W(1):: FRINT :8
We(2)5" "582%(2)5:: PRINT US
ING US((SWS(2)="WINKEL") +2):
SW(2)

1318 PRINT :SWs(3);" ";8Z%(3
)§ii PRINT USING Us((SW$(3)=
"WINKEL")+2):i8W(3)

‘1528 PRINT : :"SEITE ";S5C%;

¢ PRINT USING Us(2):sC :: PR
INT ("WINKEL "i1W2%1:i: PRINT

PRINT :"SEIT.

"-szsti)'

25

USING Us(l):iw2 i: PﬁINT':"WI

NKEL "sW3s$j):: PRINT USING U$
(1):W3 t: PRINT

13328 ! :

1548 ! Programm Ende ?

13598 !

1569 PRINT :"Irgendeine Tast

e druecken !": " E = Ende
D = Dreieck"
1579 CALL KEY{(#,K,S8):: IF S§=

1 THEN IF K=4% OR K=181 THEN"
158¢ ELSE IF K=68 OR K=12¢
THEN CALL DREIECK{(F1):: GOTO
1548 ELSE CALL CLEAR :: CAL
L SOUND(-12¢%,888,4,8682,8)::

GOTO 380 ELSE 1579
15682 CALL CLEAR :: PRINT "So
11 das Programm geloescht":
:"werden (j/n) ?": & i ACCE
PT VALIDATE("jJnN")SIZE{1)BE
EP:A$ :: IF A#%="J" QR As="j"
THEN 142¢ ELSE IF As="N" OR
As=a"n" THEN 1592 ELSE 1589
1999 CALL CLEAR :: CALL SOUN
D(-109,119,4,112,6):: CALL S

OUND(-10@,111,5,113,8)i:i END
16008 PRINT : ¢ :"Sind Sie si
ch sicher ?": : :: ACCEPT VA

LIDATE("INjn")SIZE(1)BEEP:A%
13 IF A%=";" OR A#="J" THEN
161¢ ELSE 1590

1418 ON ERROR 1634

16288 RUN "LOESCHEN" .

1638 FRINT : : ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ & &
: ¢+ ¢ :"Das Programm ist ge

loescht."! :{"Der Computer is

t im": :"Eingabe - Modus.":
¢ s ¢ 1 &ttt END

1648 !

1658 ! Eingabe-fehler ?
1660 !

1670 IF SWs(X)="WINKEL"
14698 _
1680 IF SW{X)<=¢ THEN DISPLA
Y AT(12,1) ! "Eingabefehler !*
t: CALL SOUND(-10@,114,2)::
CALL W :: GOTO 499 ELSE RET
URN
1698 IF SW(X)<=g OR SW(X) >=1
8¢ THEN DISPLAY AT(12,1):"Ei
ngabefehler " ;i CALL SOUND
(-1@9,112,2):: CALL W :: GOT
0 429 ELSE RETURN
1788 CALL SOUND(-188,110,0):
: CALL SOUND(-199,114,4):: P
RINT ¢ ¢ ¢ :"Keine Loesunhg !
"!{ ! {"Dieses Dreieck ist ni
cht": "moeglich !'!t!": 1 1 ¢
: CALL W :: GOTO 349

THEN .

1719 !
1729 !
1738 !
1742

Unterprogramme

SUB W :: FOR Z=1 TO 5@




$: NEXT 2 :: SUBEND

1758 SUB DREIECK(F1)

1760 CALL CLEAR :: CALL cOLO
R(13,2,1):: CALL SOUND(-124,
440,4,442,6)1: CALL SOUND(-1
g0, 22¢,5,222,7):: CALL SOUND
(-100,660,6,662,8) -
1770 CALL HCHAR(1,16,132)::
FOR Z=2 TO 1@ :: CALL HCHAR(
Z,17-2,128):: CALL HCHAR(Z,1

8-2, 136).: CALL HCHAR(Z,14+2Z

,131).. CALL HCHAR(Z,13+Z,12
@)1 NEXT 2

17808 CALL HCHAR(11 6,133):
CALL HCHAR(11,26, 134):: CALL
HCHAR(11,7,135,19)

1798 CALL SPRITE(#1,67,F1,2%
8-5,16%8-7,8,0,42,65,F1,11%8
-2,7%8-2,8,9,83,66,F1,11%8-9
1 25%8-14,48,8)

1898 CALL HCHAR(S5,11,98):: C
ALL HCHAR(9,21,97):: CALL HC
HAR(12,16,99) _

181@ DISPLAY AT(14,1):"Wenn
3 beliebige Stuecke....gegeb
en werden, berechnet...der c
omputer die uebrigen 3 Stuec
ke, "

1828 DISPLAY AT(18,1):"Es mu

ag immer mind. | Seite gegeb
eh seln. bei der Ein-..gabe
vonh 2 Seiten und 1 Win-kel s
ind manchmal 2 Loesun- gen m
oeglich."

1832 DISPLAY AT(24,1):"Irgen
deine Taste druecken !"

1848 CALL KEY(@,K,S):: IF 5¢
>1 THEN 1848 ELSE CALL CLEAR
{1 CALL DELSPRITE{(ALL):: sU
BEXIT

1858 SUBEND

1@

*****************{E****

1
11 ! *  BESCHRIFTUNGEN  #*
12 ' * (Subpragramm) *
13 ! = *
14 ! * Copyright by *
15 ! * *
16 ' ¥ B.Woelfelschneider »*
17 ! * ' *
19 ! # Renoetigte Geraete %
20 ! * TIF9/4A . Konsole *
21 ! * Ext. Ba51c *
22 ' » *
2b ! * Speicherbelegung *
27 ' » 3010 Bytes *
28 ! = _ *
29 1 RN I NN

100 ! DEMONSTRATIONSFROGRAMM
110 CALL CLEAR :: FOR I=1 TO
4 :: READ W$,ZE,SP,GR,F1,F2
:: CALL SCHRIFT(W$,ZE,SFP,GR
,F1,F2):: NEXT 1

128 FOR I=1 TO 1000 :: NEXT
I :: CALL CLEAR
130 FOR I=1 TO 8 :: READ W$,

ZE,S5P,6R,F1,F2Z =: CALL SCHRI

FT{(W$,ZE,SP,GR,F1,F2):: NEXT .
I .

140 FOR I=1 TO 100@ :: NEXT
I .

150 DATA BW,1,13,3,7,1,S0FTW

ARE,5,4,3,7,1,1985,13,3,4,16
s 1,PRAESENTIERT ,23,4,2,5,1
168 DATA BUCHSTABEN,1,2,3,7,
1,UND,6,14,2,16,1,ZEICHEN, 9,

6,3,7,1

178 DATA VIER VERSCHIEDENE G

ROESSEN, 15,4,1,5,1,A,24,3,1,

5,1,A,23,9,2,16,1,A,21,15,3,

7,1,08,17,23,4,6,1

180 CAlLL SCREEN(2):: CALL CL

EAR -

19@ DISPLAY AT(4,4):"JE NACH

VERWENDUNG DER" :: DISPLAY
AT (6,4) : "ZEICHENSAETZE FUER
DIE " :: DISFLAY AT(8,4):"KL

'EINBUCHSTABEN KOENNEN"

200 DISFLAY AT(1@,4): "DURCH
DIE EINGARE VON " :: DISFLAY
AT(12,4): "KLEINBUCHSTABREN I
N DEN" :: DISPLAY AT(14,4):"
DATAZEILEN NOCHMALS™

2108 DISFLAY AT(16,4):"VIER Z
WISCHENGROESSEN" :: DISPLAY
AT(18,4) : "DARGESTELLT WERDEN

220 CALL SCREEN(8) :
230 FOR I=1 TO 3000 :: NEXT
I :: CALL CLEAR :: END B
248 SUB SCHRIFT(W#¥,ZE,SP,GR,
Fi,F2)

250 ON ERROR 490

260 ON GR GOTO 27@,31@,440,5
70




- @FarFe”

278 ' SCHIRFT GRDESSE 1
288 FOR I=5 TO 8 :: CALL COL
OR(I,F1,F2)z2: NEXT I

290 FOR I=1 TO LEN(W$):: CAL
L HCHAR{ZE,SP-1+1 ,ASC (SEG$ (W
$,1,1)))z: NEXT I

300 SUBEXIT

31@ ' SCHRIFT GROESSE 2

320 DIM H$(15)

330 ZZ=MAX(96,12)

340 GG$="00000303ACACOFOF3I03
P333I3ZICICIFIFCACBCICICCCCCFE
FFOF@OF3F3FCFCFFFF" :: FOR I=
@ TO 15 :: H$(I)=SEG$(GGE,I*
. 4+1,4):2: NEXT I ‘

350 FOR I=9 TO 14 :: CALL CO
LOR(I,F1,F2):: NEXT I

360 FOR I=1 TO LEN(W#$):: CAL
L CHARPAT (ASC(SEGF(W$,1,1)),
F$):z: NS$=""

370 FOR J=1 TO 15 STEP 2 ::
GOSUB 420 NEXT J FOR J
=2 TD 16 STEP 2 :: GOSUB 420
NEXT J ' _

380 CALL CHAR(ZZ,NS$):: SP1=
SP+I*2 ' ,
390 CALL HCHAR(ZE,SP1-2,ZZ):
: CALL HCHAR(ZE+1,SP1-2,7Z7Z+1
):: CALL HCHAR(ZE,SP1-1,7Z+2
CALL HCHAR(ZE+1,SP1-1,77

+3)
400 77I=7ZI+4 :: IF ZZ>140 THE
N Z27Z=96

41@ NEXT I t: SUBEXIT

420 NH=ASC(SEG$(F$,J,1))z: I
F NH<58 THEN NH=NH-48 ELSE N
H=NH-55

430 NS$=NS$FH$ (NH):: RETURN

44@ 'SCHRIFT GROESSE 3

450 A$="OFBFOFOF" :: B$="FOF
C$="FFFFFFFF" :: D
$="00000000" :: G$="12345478
PABCDEF" - - .
468 CALL CHAR(33,A$%D$%B$AD$
LCFADFUDFUAS , 37 , ATLASLBSLATY
CFLASLDSLBF , 41, ASLBSUBSLBSLC
FABFLDFECH, 45, AFLCELBSLCSLCS
C$)

47@ CALL COLOR(1,F1,F2,2,F1,
F2)

480 FOR I=1 TO LEN(W$):: CAL
L CHARPAT (ASC (SEG$ (W$,1,1)),
F$)

49@ FOR J=1 TO 4 AB=0 ::

T1=P0OS (G$,SEG$ (F$,J%4-3,1) ,1
T2=POS (5% ,5EG* (F$,J*4~-1,
1),1):: GOSUE 520

500 AR=2 T1=P0OS (G$,SEG$ (F
¥,J%4-2,1),1):: T2=POS(G$,SE

Gf(F$,I%4,1) ,1):: GOSUB 520
918 NEXT J =: NEXT I =:: SUBE
XIT

S20 TT1,TT2=@ =:: TT1=((T1 AN

’Machen Eis und Schnee

Winter nicht mehr weit"

D 4)+(T1 AND 8))/4+(T2 AND 4
Y+{T2 AND 8B):z: TT2=(T1 AND 1

- Y+(T1 AND 2)+4% ( (T2 AND 1)+(

T2 AND 2))

530 SP1=5FP+I*3+AB

940 IF TT1>@ THEN CALL HCHAR
(ZE-1+J,5P1-3,32+TT1)

590 IF TT2>@ THEN CALL HCHAR
(ZE-1+J,5P1-2,32+TT2)

968 RETURN :

970 ' SCHRIFT GROESSE 4

580 CALL COLOR(4,F1,F2)

59@ CALL CHAR(&63F,"FFFFFFFFFF

FFFFFF"):: FOR I=1 TO LEN(W#

CALL CHARFAT (ASC(SEGS (W
s I1,1)) ,F%)

600 Ap=0

EP 2 =
=z AB=

P 2 :: GOSUB &2@ =:
t NEXT 1

61@ SUBEXIT

620 T=ASC(SEGH(F¥,J,1)):=:z 1IF
T=48 THEN RETURN ELSE IF T

S8 THEN T=T-48 ELSE T=T-55

6380 ZE1=7E-1+J/2 :: SP1=5P+I
*4H+AB

64@ IF T AND 8 THEN CALL HCH
AR(ZEL1 ,SP1-6,463)

650 IF T AND 4 THEN CALL HCH
AR(ZE1 ,5P1-5,43)

&68 IF T AND 2 THEN CALL HCH
AR(ZE1,SP1-4,63) ~

670 1IF T AND 1 THEN CALL HCH
AR(ZE1 ,5F1-3,63)

680 RETURN
490 SUBEND

sz FOR J=1 TO 135 ST
GOSUB &2@ NEXT J

FOR J=2 TO 16 STE
NEXT J =

sich breit, ist der

27




12

D ORRERRRERREREEEERRRRRNR
11 ' % . ¥*
12 ' ¥ KURVENDISKUSSION ¥*
13 ! » *
14 ! x. Copyright by *
15 ! % *
16 ! » Dieter Taube *
17 ¢ x ¥*
19 ! x Benoetigte Geraete %
20 ! ¥ TI?9/4A Konsole %
21 ' x Ext. Basic *
22 ! x (opt. Drucker) ¥
23 ! , ¥
26 ! x gpeicherbelegung %
27 ' x 7938 Bytes *
28 ' x ¥
29 ! REREEAERFERRRREEREERER

196 GATO 13¢

118 GOTC 289

1200 REM Vorspann, Erlaeuteru
ngen

130 CALL CHAR(123, "90@0@44384

47C4444000044384444443800004

493444444330009938447844784 ",
&4, "3C4299A1A199423C")

149 DISPLAY AT(5,6)ERASE ALL
¢ "KURVENDISKUSSION" :: DISPL
AY AT(7,4):"Q@,..taube,rinteln
" 1: CALL HCHAR(8,8,95,16)
158 CALL KEY(3,K,S):: ON WAR
NING NEXT :: DISPLAY AT(22,%
)!"Bedienungshinweise ? N" :
i ACCEPT AT(22, 26)SIZE( -1 )BE
EP:Bs

168 IF BH<>"J" THEN 24¢ ELSE
DISPLAY AT(14,1)ERASE ALL:"
Die gew(hlte Funktion mu™

in das Programm geschrieben
werden. "

1780 DISPLAY AT(15,1):"Die 1In
tervallgrenzen werden in bel
iebiger Reihenfolge...ohne K

omma eingegeben.” :: DISPLAY
AT(24,27)BEEP:I"»>»"
i18g CALL KEY (4, K, S):: IF NOT

S THEN i8¢ \
190 DISFLAY AT(2,1)ERASE‘ALL
:"G¥ltige Funktionsnamen sin
d:": @ 3
200 DISPLAY AT(S,2):"INT(X).
«SIN(X) .. . ARCSIN(X)": 1" SGN
(X)..COS(X)...ARCCOS(X)"' Hi

ABS(X) .. TAN(X) ..., ARCTAN(X) "
218 DISPLAY AT(11,2):"S@R(X)
'.;COT(X)...ARCCOT(X>": HEH
EXP(X)..SINH{X)..ARSINH{(X) ":

§Y LN(X)...COSH(X)..ARCOSH(
x)ll
220 DISPLAY AT(18,2):"LG(X).
« » TANH(X) . . ARTANH(X) " :: DIS
PLAY AT(20,18)BEEP:"COTH(X).
LARCOTH(X)": : [ "Konstante!
Pl und E"

28

't CALL KEY(®,K,S)::

230 DISPLAY AT(24,27)1">»" |
IF S=28 T
HEN 239 ELSE CALL CLEAR

248 DISPLAY AT(29,5):"Editie
re Zeile 442" :: DISPLAY AT!
22,S5)BEEP: "Neustart mit RUN
1@ STOP

254 !

26@ REM PROGRAMMBEGINN

279 !

280 OPTION BASE 1
32),Z2%(24)
290 !

300 REM Funktionsterm wird v
om Bildschirm abgelesen

312 REM und im String F$ ges
peichert

329 !

DIM YY(

330 FOR J=22 TO 2¢ STEP -1 : =

¢t FOR I=3 TO S :: CALL GCHAR
(J,I,A):: BE=BS&CHRE(A):!: NE
XT I :: IF B$="&48" THEN 35¢
348 B%="" :: NEXT J
350 FOR I=11! TO 3¢ ::
CHAR(J,I,A):: IF A=32
6@ ELSE F$=F$&CHRE(A)
368 NEXT I :: IF J=22
ag
378 FOR I=3 TO 3¢ :: CALL GC
HAR(J+1,I,A):: IF A=32 THEN
493 ELSE F$=F$&CHRS$(A)
3682 NEXT 1 IF J=28 THEN I
a2i :: GOTO 37
398 REM Zeichendef:nitinnen
fuer Achsenkreuz:
498 CALL CLEA CALL CHAR(
138,RPT$("18",8)&"ﬂﬂaﬂﬂﬂFFFF
2900 181818FFFF181818",35,"
QHHGIEZQBEZﬂlE",142,"3ﬂ"&RPT
F{("18",8)) ‘
415 CALL CHARPAT (42, A%,45,B%
CALL CHAR(128, A$ 141 Bs)
CALL COLOR(13,13,1,14,16,

CALL G
THEN 3

THEN 4

1)

429 !

439 REM VERFUEGBARE FUNKTION
EN -
449 !

43¢ DEF LN(X)=LOG(X)

468 DEF LG(X)=LOG(X)/LOG(18)
478 DEF COT(X)=1/TAN(X)

482 DEF ARCSIN(X)=ATN(X/SER(
1-X*¥X))

498 DEF ARCCOS(X)=-ATN(X/SGR

(1-X¥X))+PI/2

389 DEF ARCTAN(X)=ATN(X)

519 DEF ARCCOT(X)=PI/2-ATN(X
)

528 DEF SINH(X)=(EXP(X)- -EXP(
-X))s2

S3@ DEF COSH(X)=(EXP(X)+EXP(
~X)) /2

S48 DEF TANH(X)=-2¥EXP (-X) /(




EXP(X) +EXP (=X) ) +1 S

552 DEF COTHIUX)=2%EXP{- X)/(E
XP{X)-EXP{-X))+1

568 DEF ARSINH(X) =LOG (X+SER(
XEX+1)) -

578 DEF ARCOSH(X)=LOG(X+S@R(
X¥X-1))

588 DEF ARTANH(X)-LOG((1+X)/
(1-X))22 .

598 DEF ARCUTH(X)-LOG((X+1)/
(X=-1))72 "

608 E=EXP(1)

618 '***********************

628 'HIER DIE ZU UNTERSUCHEN
DE FUNKTION EINSCHREIBEN:

638 '

648 DEF F(X)=MIN(E“X,1/X)

658 ! _

6D ! RERXRERERREEXRERERRERKH

678 REM ABLEITUNGEN :

688 DEF F1(X)=(F(X+.08980581) -
F(X))7.800001

698 DEF F2(X)=(F1(X+,000041)
-F1(X))/.g00001

789 ! _

718 REM FUNKTIONSGRAPH

720 !

738 REM auf dem Bildsch:rm

748 CALL INTERVALL(L,R,U,0)!
Eingabe der Intervallgrenze
n

750 CALL KREUZ(L,R,U,0,X8&,Y

@3, INT$) 'Koordinatenkreuz

7602 DISPLAY AT(1,1)SI2E(LEN
F¥)):iF%$

778 REM Berechnung der Funkt
ionswerte im gewaehlten Inte
rvall

788 DX=(R-L)/32
e

798 DY=(0-U)/23 !Masstab fue
r Funktionswerte-Ausdruck

-~

'Schrittweit

808 X=L-DX/2 !'Anfangsstelle

810 ON ERROR 1826 :: FOR I=2
TG 32

829 X=X+DX

838 IF F(X)>=0 OR F({X)<U THE
N ¥YY(I)=g@ :: GOTO 844

848 YY(I)=23%0/{(0-U)~-INT(F(X
)/DY¥Y+.5) 'gerundete y-Werte
850 CALL VCHAR(YY(I),I,128)
8608 NEXT I

879 DISPLAY AT(24,1): "Drucke

n ? N" 1! ACCEPT AT(24,11)51
ZE(-1)BEEP:Q@% :: DRUCK={Q%="
.’Jll)+(@$_u ")

888 IF NGT DRUCK THEN 183@ E

LSE DISPLAY AT(24,1)!INTS
gvg !

2@% REM Graph mit dem Drucke
N o ) . . .
18 !

228 REM Koordinatensystem, =z

29

eilenweise: _ -
Z%(I)=R

P30 FOR I=1 TO 23 ::

PTE(" ", 2%X@R0-4)&" | "&RPTH("
", 60-2%X2&) ! NEXT I !y-Achs
e .

P48 ZE(YHB)=RPTE("-",2%XEH-4

YR+ "LRPTEH (Y -
chse

P58 REM Funktionswerte werde
n in die Druckzeilen eingeiu_
egt

P68 FOR I=2 TO 32 :: IF YY(I
)% THEN Z$(YY(1))=SEGSH{ZH{Y
Y(I)),1,2%]I- 4)&“*"&SEG$(Z$(Y
Y(I)),2%I-2,44-2%1)

P70 NEXT 1

988 ZE(YEO)=Z2%{YPS)&"> x"

", 6T-2%X2P) | x-A

;ﬂ

- arkierung x~Achse

P99 CALL HARDCDPY(Xﬁﬂ F$, INT

&,Z2%())

1555 ! i

18919 REM Neues Intervall pro

bieren ?

1820 !

1939 DISPLAY AT(24,1)BEEP:"I[

11 Intervall [21] Auswertung"

18408 CALL KEY{(#,K,5):: IF S=

¢ THEN 1846 :: IF K=49 THEN

DISPLAY AT(24,1):"(bigsher: *

JINTHE;")" 1: GOTO 748 )

1858 CALL CLEAR :: PRINT Fs:
i"im Intervall ["JSTR&(L)§"

s "ISTRE(R)§"]"; :RPT!(CHRS(l

39),28): 1 : o

1065 !

1878 REM FUNKTIONSANALYSE

igse !

1298 REM NULILSTELLEN

1198 ¥Y,IND=# :: ON WARNING N

EXT i: OPEN #5:"RS232"
1119 ON ERROR 1839 :: FOR X=
L TG R STEP DX :: YALT=Y ::

Y=F{X)
1120 IF Y<>@ AND Y¥YALT>=g8 T

HEN 128€ 'kein Vorzeichenwec
- hsel - : ‘

1138 IND=1 :: PRINT "Nullste

lle ll‘ J .

1148 IF Y= THEN XN=X :: Ws=

"genauw " 1 GOTO 122¢

1158 X@=X-DX :: Xi=X 1Interv

all um die Nullstelle

1168 IF ABS(X9-X1)<1.E~-9 THE
N 125 'Vorzeichenwechsel ka
nn auch Folstelle bedeuten
1178 A=(X@8+X1)/2 ¢: YM=F(A):
s IF ABS(YM) >.00@0881 THEN 12
ed

1188 XN=A ! IF YM=8 THEN W%
="genau " ELSE Ws=""

1128 GOTO 122¢ -

1208 IF Y¥YM>@ THEN X1=A ELS
E Xg=A !Intervall wird halbi




ert _

1210 GOTO 11&4

1228 NST=INT(XN¥1Q00068@+.5)/1
@2009 :: PRINT Wsj"bei "jNST
1239 IF DRUCK THEN PRINT #5:;
TAB(8)i"Nullstelle "jWsj "bei

"sNST :

1249 GOTO 128¢

1258 DISPLAY AT(24,1):: PRIN
T (INT(AXL12202+, 5)/1&295!"19
t Polstelle": :

1268 IF DRUCK THEN PRINT #5:

ITAB(?) 1 INT(A¥190000+.%) /180
g@i"ist Polstelle": :
1278 REM es werden nur Pole
mit Vorzeichenwechsel erkann
t !
1288 NEXT X
1298 IF IND THEN 13489 ELSE A
$="keine Nullstellen gefunde
n" PRINT A%
.13aa IF DRUCK THEN PRINT #31:
TAB(8) 1A%
1219 !
1328 REM EXTREMA
1336 !
1348 Y,IND=¢& :: PRINT : : :
:i IF DRUCK THEN PRINT #5: :

1358 ON ERROR 184¢ ::
L TO R STEP DX
Y=F1(X)

1360 IF ABS(Y)<1.E-S5 OR Y*YA
LT<®& THEN IND={ GOSUEB 147

@ ELSE 144¢

1378 IF F2(XN)>.@@@@¢1 THEN W

g="Minimum" ELSE IF F2(XN)<{-

PPl THEN We="Maximum" ELS
E GOSUB 1539

1380 A$="("&KSTR$ (INT (XN*10G0

28+.3)/10080¢) 8"/ "&STRS (INT(
FAIXN) ¥1200822+.5) /1 82@880) &")
ist "&WE :: PRINT A% 'Extrem
punkt '

1399 IF DRUCK THEN PRINT #3:
TAB{(8) jA%: :

1488 NEXT X

1419 IF IND=¢ THEN
Extrema gefunden"
A

1429 IF DRUCK THEN
TAB(8)1A®: !

FOR X=
YALT=Y ::

1433 PRINT : :%"-- keine weit
_eren Extrema --": ! :: GOTO

1619

1449 ! v ‘

1439 REM Fallunterscheidung

fuer F'(X)=g

14608 ! : '

1478 IF ABS(Y)<1.E-S THEN XN

=X
N

1480 REM Intervall um Extrem

RETURN !'Extremum bei X

30

1578

um verengen

1490 Xd=X-DX ! Xi=X

1588 A=(X@+X1)/2 i: YM=F1(A)
i1 IF ABS(YM)<1.E-5 THEN XN=
A ! RETURN

15108 IF Y*YM)ﬂ THEN X1=A ELS
E X@=A

1526 GOTO 15€4d

153@ REM Unterscheidung Extr
emum/Horizontalwendepunkt du
rch Betrachten
15408 REM der Werte
gebung der Stelle _
1530 IF F1{XN+. ﬂﬁﬂl)*Fl(XN-
2a@1) >3 THEN W$="Sattelpunkt
RETURN

in der Um

1568 IF F1(XN+.0@81)<d THEN
WE="Maximum"

ELSE We="Minimu
mll

RETURN

1589 !

1599 REM WENDEPUNKTE

1600
1610
1620

Y,IND-Q t: PRINT ¢ @ &

ON ERROR 185¢ FOR X=

L TG R STEFP DX

1638 YALT=Y :: Y=F2(X)::

Y=g AND YALT=8 THEN 1778

1640 IF ABS(Y)>1.E-S AND Y*Y

ALT>=¢d THEN 177¢

1658 IF ABS{Y)<1.E-5 THEN XN

=X :: GOTO 173¢@

1668 REM Eingrenzung durch ¥

ortgesetzte Halbierung des I

ntervalls

1678 X@=X-DX :: Xi=X

1680 A=(X@+X1)/2 :: YM=F2(A)

:: IF ABS(YM)<I1.E-S THEN XN=
i GOTO 1738

1698 IF Y¥*YM>@ THEN Xi=A ELS

E XgmA

1709 IF ABS(X@-X1)<{i.E-9 THE

N 1772 ELSE 1488

1719 REM Wendepunkt, falls F

"{X) Nullstelle mit Varzeich

IF

- enwechsel besitzt

1220 REM und nicht auch F® (X
=@ (Sattelpunkt)

1738 IF F2(XN+.00081)%F2 (XN-
P2a21) >% OR ABS(FL1(XN))<i.E
-3 THEN {77¢ , :
1740 IND=IND+1i IF IND=1 T
HEN As="Verdacht autf Wendepu
nkt bei " :: PRINT A$: :
1750 B$-“("&STR$(INT(XN*1QGH
2e+.3)/100608) 8"/ "&STRE (INT(
F(XN) *100000+.5) / 106208) &") ,
«" 11 PRINT TAB(3)|B$ Wende
punkt

1768 IF DRUCK THEN PRINT #5:

"TAB(8) ; A%; B%

1778 NEXT X
17868 END

CLOSE #5




NUTZEN SIE UNSEREN BEQUEMEN POSTSERVICE

|
DAS N
MAGAZIN
FUR

Tl 99/4A
&Ti PC

REVUE

GARANTIE!

WICHTIGE RECHTLICHE

Sie ‘kénnen diesen Abo-Auftrag
binnen einer Woche nach Eingang
der Abo-Bestitigung durch den

KOMMT REGEI.MASSIG
ZU IHNEN
INS HAUS

Finden Sie lhre TI REVUE nicht am Kiosk?
Weil sie schon ausverkauft ist? Oder , Euer”
Kiosk nicht beliefert wurde? Kein Problem! Fiir
ganze 60 DM liefern wir Euch per Post zwolf
Hefte ins Haus (Ausland 80 DM). Einfach den
Bestellschein auf der nachsten Seite ausschneiden
— fotokopieren oder abschreiben, in einen Brief-

" umschlag und ab per Post (Achtung: Porto nicht
vergessen). Tl REVUE kommt dann piinktlich
ins Haus.

Verlag widerrufen— Postkarte ge-
niigt. Ansonsten lduft dieser Auf-
trag jeweils filr zwolf Ausgaben,
wenn ihm nicht vier Wochen
vor Ablauf widersprochen wird,
weiter. - - :

DAS SUPER-SONDER-

ANGEBOT:
PRIVATE

KLEINANZEIGEN

KOSTENLOS!

Das hietet lhnen ab sofort die TI-REVUE: KLEIN-

ANZEIGEN SIND KOSTENLOS FOUR PRIVATAN-
BIETER! Suchen Sie etwas, haben Sie etwas zu ver-
kaufen, zu tauschen, wollen Sie einen Club griinden?
Coupon ausfiillen, auf Postkarte kleben oder in Brief-
umschlag stecken und abschicken. So einfach geht
das. Wollen Sie das Heft nicht zerschneiden, konnen
‘Sie den Coupon auch fotokopieren. Oder einfach den
Anzeigentext uns so schicken, auf Postkarte oder im
Brief. Aber bitte mit Druckbuchstaben oder in
Schrelbmaschmenschnftl

Und: EinschlieBlich threr Adresse und/oder Tele-

fonnummer soliten acht Zeilen a'28 Anschlige nicht
iberschritten werden. '

« ACHTUNG: WICHTIGER HINWEIS!

Wir verdffentlichen nur Kleinanzeigen privater In-

31

serenten, keine gewerblichen Anzeigen. Die kosten
pro Millimeter DM 3,50 plus Mehrwertsteuer!

Wir versenden fiir Privat- Inserenten keine Beleg-
Exemplare! v
Chiffre-Anzeigen sind nicht gestattet! Wir behalten
uns vor, Anzeigen, die gegen rechtliche, sittliche oder

sonstige Gebote verstoBen, abzulehnen!

Anzeigenabdruck in der Relhenfolge ihres Eingangs,
kein Rechtsanspruch auf den Abdruck i |n der nachsten
Ausgabel

Die Insertion ist mcht vom Kauf des Heftes ab-
héngig!

Wir behalten uns vor, Anzeigen, die nicht zum The-
menkreis des Heftes — Computer — gehoren, nicht ab-
zudrucken oder sie nur insoweit zu beriicksichtigen,
;N};e es der Umfang des kostenlosen Anzenentenls 2u-
alst. :




KASSETTEN-

T

- Ich nehme zur Kenntnis,
daB die Belieferung

Gebiihr dem Verlag
zugegangen ist.

" TI REVUE

Abo-Service 1/86
Postfach 1107 :
8044 UNTERSCHLEISSHEIM

erst beginnt, wenn die Abo-

SI>Hu[eezze !
R R iz sl -
- a5 - e2a™? | '
rEEmii .22 . SERVICE
CO0® =35, M iié’ngl' . SR
TS Gi L [gERel oo - — —
= Mmsz3 szlg8 N | - Wollt Ihr nicht mehr,seltenlange’Llstmgs. eintip-
oo - N | | | I 353 | pen? Dann benutzt unseren Kassetten-Service: Fiir -
- -6 228 ‘§ $323 m | ganze zehn DM - nur Vorkasse, keine Rechnung —
N = 29> - 35;-‘;!; ! keine Nachnahme — erhalten Sie alle angebotenen
(7o) g2 0 | F53%3 =N ; Listings des jeweiligen Heftes auf Kassette per Post
™ g4 1382m2 9 ;- ins Haus. Achtung: Bestellungén ohne Geld werden
g7 2 M >>552 | Nicht bearbgltetl Lieferzeit: In_der Regel zwei bis drei
ggg_ L LR g; 33 m | Wochen! Wichtig: Unsere Kassetten werden digital in
i%s B 28497 | einem Profistudio von einem Masterband gezogen,
3 v < =z ;g;—.- S ) S | R | S | S5 [y >§§ - ZI nicht irgendwie per Recorder runtergenudelt. Selbst-
L - § § 2zs 352358 I versténdlich volles Umtauschrecht bei Nichtfunktio-
S 28 ° B8s3 i 1=5'2H | nieren. ' . ‘
e @ naf L 2ACEx I ' |
L kP R £ m}
HanannHiH
i imim i P |
>83 F.883 !
15 i et S S <
= - [ .
g3 L 18323¢ |
$e4 Rzdy mam
Hennnubile)
Qe - | . . gea-‘ g (.
=§ — . 2sox! ml
‘_ - s QO w
g5 HH{l—{&E5& 2% 1
ag' : SEQE N
BO SERVICE-KARTE
*————.——————————————.— ————— ———————— ———-_————_—-—_——_——_.—

Ja, ich mdchte von Ihrem Angebot zwolf Ausgaben an untenstehende -
Gebrauch machen. - Anschrift. Sollte ich nicht vier

. Wochen vor Ablauf schriftlich
Bitte senden Sie mir bis auf Wider- kindigen, lauft diese Abmachung
ruf ab sofort jeweils die nichsten automatisch weiter.

Name __
~ Vormmame
StraBe/Hausnr.
Piz/Ort .
ich bezahle: ' : _

O per beiliegendem Verrechnungsscheck
-0 gegen Rechnung , -
O bargeldlos per Bankeinzug von meinem Konto
bei (Bank) und Ort
- Kontonummer

Bankleitzahl _ .
_ ‘(steht auf jedem Kontoauszug) . ,

Unterschrift ___ -

Von meinem Widerspruchsrecht habe ich Kenntnis genommen.

Unterschrift _
S
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RESERVIERUNGS-
SERVIERUNGS-

Assembler bietet dem, der damit umgehen kann, viele
Maéglichkeiten. Andererseits aber sind Assembler-Pro-
gramme beim Abdruck im Heft sehr platzraubend. Aus
diesem Grund erarbeitet die Redaktion gerade ein As-
sembler-Special fiir alle Freunde dieser Programmier- v
sprache. :

Dieses Heft wird voraussichtlich etwa zwischen dem
1. und 15. Januar 86 erscheinen, aber nur an ganz
gezielt ausgewdhlten Verkaufsstellen angeboten —
Bahnhofskiosken — Computershops usw. .

Damit Sie nicht auf die Suche gehen miissen, kdnnen
Sie sich dieses Heft schon jetzt reservieren lassen. Ein-
fach den Coupon ausfiillen und -— im Briefumschlag als
Drucksache oder auf eine Postkarte geklebt -— absen-
‘den.

Als Gegenleistung fiir diese lhre Miihe erhalten Sie
das Heft als Subskriptionsangebot sogar noch zehn Pro-
zent billiger .— einschlieBlich unserer Versandspesen.
Namlich fiir DM 17,80 statt zum Ladenpreis von DM
19,80. '

ACHTUNG! Bitte kein Geld mitsenden, wir melden
uns, wenn das Heft versandbereit ist.

-~ = )

. Exemplar(e) TI ASSEM-
g (Versand am Tag

BLER SPECIAL zum Vorzugspreis von DM 17,80.
_Bankleitzah!

e e e e e e e e e e e e

Bitte reservieren Sie mir. .

Ich zahle:
O Nach Erhalt lhrer Vorausrechnun

des Geldeingangs).
O Per Nachnahme.

Auf besonderen Wunsch versenden wir auch iiber
Nachnahme. Wir weisen aber ausdriicklich darauf hin,
daf dadurch Mehrkosten von etwa DM 5,— Mark im In-
und etwa DM 10,-— im Ausland (Postgebiihren!) entste-
hen. ' : :

0. Per Bankabbuchung am Versandtag.

_Kto-Nr.:

RESERVIERUNGS-KARTE

n
Bei (Bank und Ort) _

Name
StraBBe/Hausnr. -

Oort/PLZ
Unterschrift

* .

Hiermit bestelle ich in Kenntnis fhrer Verka‘ufsbedingunlgeri
-die Listings dieses Heftes auf

‘O Kassette. (10 b™M)

O Diskette (25 DM)
- Zutreffendes bitte ankreuzen!
Ich zahle: '

per beigefiigtem Scheck / Schein ( ) o
Gegen Bankabbuchung am Versandtag ( ) : :
Meine Bank (mitOrtsname) ...............cooiviienininnnine, Ceteteieeree et

Meine Kontonummer ........
Meine Bankleitzahl ..................... (steht auf jedem Bankauszug)
Vorname .......ccovvmennnanens Nachname ............. R R R R TR PRI .
St /Nr. .. i i i i e PLZ/Ort .............. eeieeetenteceaans

Hiermit bestétige ich mit meiner Unieréchr_ift, lhre Verkaufsbedingungen
gelesen zu haben und zu akzeptieren.- : g

Unterschrift..;...' ............. ..... EEREE TP R PR PR PR TP

Bitte ausschneiden und einsenden an

TI-R EVUE .

KASSETTENSERVICE 1/86

Postfach 1107 : ‘

8044 UnterschleiRheim » B 33




1+ special + special + special

SONDERHEFT NR. 2/85
DM 14,80/0S 124/SFR 14,80

| - Anwender-
| Programme
sevol Fostmme
; | -Programme
”/ 4A . Spiele
SPECIAL Adventures
| '~ SPIEL-SALON
‘Rund FUR BUCHHALTER
150 - MUSIKER &
- o SAMMLER
Seifen  MATHE-TABELLEN

e TORE
Listings DIE HANDWERKER

furden KOMMEN
'~ FUR JEDEN ETWAS
- Q99/AA  WAS MAN SCHWARZ
' AUF WEISS BESITZT
JETZT et

"ANIHREM ‘
KIOSK KONSTRUKTEUR

SpECICIl + SpECICIl + specml + ¢




1799 !

1888 REM Fehlerbehandlung
i816 ! -

1828 YY(I)=¢ :: ON ERROR 182
' +¢{ RETURN 8é@ ‘

1838 ON ERROR 1838 :: RETURN
1289 . :

1849 ON ERROR 1844 :: RETURN
1400 o

1858 ON ERROR 185¢@ :: RETURN
17272¢

1860 !

1870 REM PROZEDUREN

iesg ! .

1898 SUB INTERVALL(L,R,U,0)
1908 I=2 :: DISPLAY AT(1,1):

M"x-intervall:" ;: DISPLAY AT
(2, 1)BEEP:"x#[" :: GOSUEB 191

(! GOTO 193¢

1214 ON WARNING NEXT :: ACCE
PT AT(I,4)VALIDATE (NUMERIC)
LL ¢! LI=LEN(STR#$(LL)):: DIS
PLAY AT(I,L1+4)BEEP:",""
1928 ACCEPT AT(I,L1i+S)VALIDA
TE(NUMERIC):RR :: 1IF RR=LL T
HEN 19@@ :: RI=LEN(STR$(RR))
:! DISPLAY AT(I,L1+R1+5)BEEP
$"1" 1i RETURN

1930 L=MIN(LL,RR):: R=MAX{LL
+RR)

19499 I=5 :: DISPLAY AT(4,1)S
IZE(&) i "werte:" :: DISPLAY A
T(S,1)BEEF:I"y#[" :: GOSUR 19
12 '

1938 U=MIN(LL,RR):: O=MAX(LL
s RR)

1968 SUBEND

1979 ! . '

1980 SUB KREUZ(L,R,U,0,X0d,Y
2g, INTS)

1998 REM Lage des Ursprungs:

2008 CALL CLEAR :: X@=INT(L#%
31/(L-R)+.3) i Y@=INT(O%24/(
a-h+.85) '
2010 IF X@<{=@ THEN X@g@=2 ELS
E IF X@)>=38 THEN X@@=32 ELSE
XBG=X@+2
2920 IF X@<OG OR X&>31 THEN Y
CHAR=142 ELSE YCHAR=138
20308 CALL VCHAR(1,X@&,YCHAR,
23) !y-Achse
2049 IF Y@<{=8 THEN Y@g=1 ELS
E IF Y@>=23 THEN Y@@=23 ELSE
Yed=Yg
20308 IF Y@<{@ OR Y#>24 THEN X
CHAR=141 ELSE XCHAR=13%
2068 CALL HCHAR(Y@®, 2, XCHAR,
31l) !'x~-Achse '
2078 CALL HCHAR(Y@®, X@g, 144,
1) 'Kreuzpunkt _
2080 REM Ausdruck der sortie
rten Intervallgrenzen:
2090 INTS="xH#["&STRE(L)&", "&
STRE(R)&"] yHI["&STRS(U)&", "&
STRE(OI&"1" :: DISPLAY AT(24.
y 1) BEEF: INTS . :
2198 SUEBEND

2110 ! :

2120 SUB HARDCOPY (X@@,F$, INT
$,78())

2139 OPEN #5:"RS232" ! oder
PIO

2140 ON ERROR STOP :: PRINT
HS:TAB(8) {F$: : :TAB(B+2¥X0Q
'6)]"‘] AN : 3

2150 FOR I=1 TO 24 :: PRINT
HS:TAB(8)12Z%(1):: NEXT I !Ac

.hsenkreuz mit Funktion

2168 PRINT #5: :TAB(37-LEN(I
NT#)/2) JINT$: : :!Intervallg
renzen o

2178 CLOSE #5 :: SUBEND

Fortsetzung von Seite 21

HINWEISE ZUM

Klll‘ven-biSkllssi'Q n PROGRAMMLISTING

Das Programm ist — teil;

die Suche nach den Ex- Auch sind die Programme  tretbarer Geschwindigkeit -weise sehr detailliert —
tremwerten beendet ist, nur auf bestimmte Funk-  und ist unkompliziert zu  intern durch REMarks

Es sind bereits einige Pro-  tionen spezialisiert und an handhaben.

erldutert, die man beim -

gramme zur Funktionsana- den Polstellen einer Funk- Zu beachten ist lediglich, < Abtippen natiirlich weg-

sie fertig sind. Funktionstypen in ver- werden. Bitte lesen Sie weiter auf S. 41

lyse fiir den TI 99 im Um- tion stiirzen sie meist ab.  daf die gewihite Funk- lassen kann.

lauf. Fiir mich war keines =~ Was mich sonst noch : tion in das Programm ge-  Die Funktionsblocke sind
davon praktisch, weil sie - stort, ist die gewdhnlich schrieben werden muf. im Listing deutlich von-
alle autP Computerexperi-  umsténdliche Art der Be-  Die entsprechende Zeile  einander abgegrenzt.
mente als Selbstzweck hin- dienung. g . 640 sollte auch- dann vor ~ Kommentare stehen dort,
ausliefen und nicht wirk-  Ich habe mich deshalb be- dem Programmstart auf wo sie gebraucht werden.
lich hilfreich bei der Be- - = miiht, einen anderen Weg  den Bildschirm gerufen Der Algorithmus ist in
trachtung von Funktionen zu gehen und die — aus werden, wenn sie nicht ge- den Einzelheiten ver-
waren. ) meiner Sicht — gemachten #ndert werden soll. Sie zwickt, in den Grundzii-
Meist werden wundersch6- Fehler zu vermeiden. Das  wird namlich von dort ab- gen aber leicht zu ver-

ne Kurven in hochaufldsen- vorliegende Programm gelesen und kann so zur stehen.

der Grafik erzeugt, aber macht Konzessionen bei Erinnerung in das laufen- Es wird zunichst, nach

es dauert eine Ewigkeit, der Grafik, verarbeitet de Programm eingeblen- Eingabe der Intervaligren-
manchmal Stunden, bis . aber dafiir alle gingigen det und auch ausgedruckt zen fiir die x- und y-Werte, »
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18 REM¥EREXRXXRXEREERXERRRXKXH
11 REM* MAU MAU

12 REM*

13 REM* Copyright by
" 14 REM¥

15 REM¥ J. Litzenberger
16 REM*

17 REM¥Benoetigte Geraete*
18 REM¥ TI?9/4A HKonsole %
19 REM¥% ¥
23 REM* Speicherbelegung *
24 REM¥ 12151 Bytes = %
25 REM********************
26 REM "

199 CALL CLEAR

11% OPTION BASE |

128 DIM C%(9,2),D%(9,2) ,E$(3
2,2)

IBQ RESTORE 5128

148 FOR I=1 TO 49

150 READ . J,A%

1640 CALL CHAR{J,As%)

178 NEXT 1

ie@ FOR I=9 TO 14 _

198 CALL COLOR({I,2,16)

208 NEXT I |

21 'CALL COLOR(1S5,16,1)

228 CALL COLOR(1é,14,1)

238 PRINT TAB(i8);"MAU - MAU

S sk sk sk %k ok

mrotof o3 i 1TAB(?)i'"rst...
ijkes."ab": TAB(Z) 5 "uvi,. .. lmn -
«a.cde; ,

2498 PRINT TAB{7)}"xyzZ...0pq.
..fgh": 1 ¢ & : ITAB(IL)3"@
- 4/7198%": :",,.BY JOCHEN LITZ
ENBERGER" :

259 GOSUB 1984

268 PRINT ¢ ¢ ¢ & ¢ & & :_:
270 As="gs&didu HAST ﬂ...ICH
HABE &.¢.e. . KARTEN., ... KAR
.TEN., "

280 GOSUB 2078 _
298 CALL HCHAR(4,21,42,7)
308 CALL HCHAR(12,21,42,7)
319 CALL VCHAR(S,21,42,7)
328 CALL VCHAR(S,27,42,7)
338 A$="1914WER SOLL AN-..FA
NGEN 7"

340 GOSUB 2878

358 A$="1919DU ODER ICH"
368 GOSUB 2878 ,

378 CALL KEY(®,F,I)

388 IF (F= 68)+(F 73)THEN 39@

ELSE 379
399 GOSUB 2179
490 GOSUB 2218
418 RANDOMIZE
4208 A$="1916ICH VERTEILE !"
439 GOSUB 2870
449 FOR I=1 TO &
458 GOSUB 24549
468 GOSUB 28789

478 NEXT 1 »
488 I=INT(RND¥32)+1

499 IF E$(I,1)<>"" THEN 55@
509 I=I+1 |

518 IF I>32 THEN 538

528 GOTO 499

538 I=1

549 GOTC 499

. 990 PH=E$(I,1)

968 QE=E$(I1,2)

579 E$(I,1)=""

580 Es(I,2)=""

599 As=F%

400 BH=Q%

619 M=22

628 N=5 :

638 GOSUB 3274

448 GOSUBR 4248

688 GOSUB 2178

668 IF F=68 THEN 1548

678 IF (@E="SIEBEN")¥{(R=1)TH
EN 42g9

688 IF (@%="ACHT")¥*(R=1)THEN
4358

699 A%="1?14DEINE KARTE :"

788 GQSUE 287¢"
718 GOSUR 3984¢

728 I=1

738 B$=""

748 IF I>LEN(AS$)THEN 113¢

758 IF SEG®(A$,1,1)=" " THEN
798

768 Bs=B$LSEGS (A$,I,1)

778 I=I+1

7680 GOTO 74%

798 Sg=""

8OO I=I+1

818 IF I>LEN(A%)THEN 84¢

820 SE=SHASEGS (A%, 1,1)

838 GOTO 809

849 IF (B$—"KANN“)*(S$-"NICH
T")THEN 1419

858 IF (B%="KREUZ")+ (B$="PIK
")+ (B="HERZ") + (B$="KARO") TH
EN 848 ELSE 1130

86P IF (5$="SIEBEN")+(S$="AC
HT") + (5$="NEUN") + (§%="ZEHN")
+(S#="BUBE") THEN 88¢ ELSE 87
2

879 IF (5%="DAME") +(S$="KOEN
IG")+(S%="AS") THEN 886 ELSE
1139

880 I=0

898 I=I+1

990 IF 1>9 THEN 1194

918 IF C$(I,1)=B$ THEN 928 E

. LBE &894

920 IF Cs(l,2)=5% THEN 939 E
LSE 894

- 938 IF S$="BUBE" THEN 954

P48 IF (CE(I,1)=PH)+(CH(I,2)
=Q%) THEN 95¢ ELSE 122¢
958 IF (CH(I,2)="BUBE") ¥{Qs$=




"BUBE") THEN 125¢
940 Ps=C$(I1,1)
970 as=C$(1,2)
980 CH(I,1)=""
998 CH(1,2)="r
1990 A$=Ps$
1910 BE=0%
1820 M=22
1838 N=S
1948 GOSUB
1958 GOSUB
1668 GOSUB
1678 GOSUB
1988 G=G-1
1990
H(G)))

11060 IF G<1 THEN 128¢

111% IF (@$="BUBE")%*(R=1)THE
N 442%

11280 GOTO 1544

1130 A$="{918DIESE KARTE...G
IBT ESu.vees . NICHT v

1140 GOSUE 2¢7¢

1158 FOR I=1 TO Sgg

1160 NEXT I

1179 GOSUR 2178

1188 GOTO 499

1190 A$="{918DIESE KARTE...H
AST DU.......NICHT !

1268 GOSUB 2070

1219 GOTO 1159

1228 A4="1918DIESE KARTE...P
ASST NICHT!®

1230 GOSUR 2079

1249 GOTO 1159

1258 A%="1918BUBE AUF BUBE G
EHT NICHT '™

1269 GOSUB 2870

1279 GOTO 115¢@ '

1280 A$="1918DU HAST.......6
EWONNEN "

1290 GOSUB 2¢7g
1309 GOSUB 198¢
1319 GOSUB 217¢
13200 A$="1918NOCH EIN......S
PIEL 2"

1330 GOSUB 287g

1348 A$="1921JA ODER NEIN"
1358 GOSUB 2@67¢

1368 CALL KEY(@®,I,J)

1379 1IF 1=74 THEN 144g

1388 IF 1<>78 THEN 134¢

1398 CALL CLEAR

1498 END ‘

1410 GOSUB 2459

1428 GOSURB 2178

1438 GOTO 1549

1448 CALL CLEAR

1439 G=¢g

1460 H=¢

1478 FOR I=1 TO 9

1480 CH(I,1)=""

1498 C&(I,2)="n

45749
3274
4569
4249

-

CALL HCHAR(l 14, ASC(STR

37

1508 D$(I,1)=""

1510 D$(I,2)=""

1520 NEXT I |

1538 GOTO 279

1548 IF (@$="SIEBEN")¥(R=1)T

HEN 4618

1550 IF

N 4480

1568 A$="1916MEINE KARTE :"

1579 GOSUB 2087¢

1580 1=0

1599 I=I+1

1688 IF 1>9 THEN 1420

1610 IF (D#(I,1)=P$)¥(Ds(1,2

)<>"BUB”")THEN 1768 ELSE 159

@

1620 1=¢

1630 I=1+1

1648 IF I>9 THEN 1468 |

1650 IF (D$(I,2)=0%)%(DH(I,2
)<>"BUBE")THEN 1748 ELSE 163

]

1660 IF @$="BUBE" THEN 17)d

1679 1=0

1680 I=1+1

1698 IF 159 THEN 1719 |

1768 IF (D%(I,2)="BUBE")THEN
1760 ELSE 1680

1718 A$="1919KANN NICHT !*

1726 GOSUB 2079

173¢ GOSUB 287¢

1748 GOSUB 217¢

1758 GOTO &74

1768 P$=D$(I,1)

1779 Q%=D$(I,2)

1780 A$="151%"PB"

1790 GOSUB 2070
1800 D$(I,1)=""
1818 D$(I,2)=""

1820 A$=P$

1830 B$=0%

1848 M=22

1858 N=5

1868 GOSUB 4579
1878 GOSUB 3279
1888 GOSUB 4244
1890 H=H-1

1908 CALL HCHAR(1,27,ASC(STR

$(H)))

1918 IF H<1 THEN 195¢

1928 IF (@$="BUBE")¥(R=1)THE
N 4750 .

1938 GOSUB 217¢

1949 GOTO 679

1950 GOSUE 2178

1968 A%="1918ICH HABE......G

EWONNEN !

1978 GOTO 1290

1988 RESTORE 5239

1998 FOR J={ TO 32

2090 READ K,L

2618 CALL SOUND (K, L@, L¥1.5,

2,L%3,0)

(@F="ACHT") ¥ (R=1)THE

n &Q$& (] N n




- 2028
2030
2049

5,1,

- 2950
2060
2079
2080
2090
2199
2110

NEXT J

FOR I=¢ TO 3¢ STEP 2
CALL SOUND(-18¢,L,I,L%1
L¥3,1)

NEXT I

RETURN.
X=VAL (SEGH (A%, 1,2))
Y=VAL (SEGS (A%, 3,2))

FOR J=5 TO LEN(A%$)

IF X+J-5>32 THEN 2148

CALL HCHAR(Y,X+J-5,ASC{

SEGH({A$,J,1)))

2128
2130
2149
2150
5)
2160
2179
21680
2199
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
22680
2259
2300
2319
2329
2339
2349
2350
2360
2379
2380
2390
2490
2410
2420
2430
2449
2459
2448
2479
@
2480
2459
2500

2510

2529
25398
2549
2359
2560
2379
23580
2390
2600

NEXT J

RETURN

Y=Y+1

X=VAL (SEGS$ (A%, 1,2)) -(J-

GOTO 2119

FOR I=13 TO 24

CALL HCHAR(I, 19 32,14)
NEXT 1

RETURN

AS="1218ICH MISCHE !"
GOSUER 2873

RESTORE S25&9

FOR I=1 TO &

READ E%(I,2)

E$(I,1)= "KREUZ"

NEXT 1

RESTORE 5268

FOR I=9 TOQ 1é&

READ E#(I,2)
E€(I,1)="PIK"

NEXT I .

RESTORE S268

FOR I=17 TO 24

READ E$(I,2)

E$(I,1)="HERZ"
NEXT 1

RESTORE S26¢
FOR I=25 TO 32
READ E$(1,2)
Es({I,1)="KARO"
NEXT I

CALL HCHAR(18, 19 32, 12{

RETURN

J= INT(RND*32)+1

K=1

IF E$(J,1)<>"" THEN 257

J=J+1

K=K+1

IF J>»32 THEN 2534
IF K»32 THEN 2554
GOTO 247¢

J=1

GOTO 2474

GOSUB 2219

GOTO 2454

M=

M=M+1

IF M=18 THEN 2648
IF (C$(M,1)=E$(J,1))*(C

38

£(M,2)=E$(J, 2))THEN 28349

2615

$(M,2)

2620
2639
26498
2650
26608

2670

2684
2699
2798
2719
2729

2730

2749
2758
2760

IF (D$(M,1)=E$(J, 1)) %(D
=E$(3,2)) THEN 2630
GOTO 2589

E$(J,1)="n

E$(J,2)=""n

GOTO 2458

IF G»=% THEN 281%

L=1

IF C$(L,1)="" THEN 2710
L=L+1

GOTO 2680
C$(L,1)=E$(J, 1)
C$(L,2)=E$(JT,2)
E$(J,1)="0

E$(J,2)="n

G=G+1

CALL HCHAR(1,14,ASC(STR

£(G)))

2778

2780
2758
28002
28108
EINE

A%=CH (L, 1)
B$=C%(L,2)
GOSUB 3268
RETURN ;
A$="152@DU BRAUCHST...K
KARTE...ZI1EHEN,WEIL...D

U SCHON s0...VIELE HAST."

2828
2830
284¢
2859

2860
2870

2880
28%9
(]

2990
2910
2920
2938
2949
29358
2960
2970
2980
2990
3099
39010
3928
$iM,
3830

IF
2)=E$(J,2) ) THEN 2@5¢

GOSUB 2879

FOR I=1 TO 5@0

NEXT 1

GOSUB 2174

GOTO 1544

J=INT (RND*¥32) +1

K=1

IF E€{(J,1)<{>"" THEN 299

J=J+1

K=K+1

IF J»32 THEN 2950
IF K>32 THEN 2978
GOTO 28949

J=1

GOTO 2894

GOSUB 2219

GOTO 287¢

M=g

M=M+1 /
IF M=1¢ THEN 3082
(CH(M, 1)=E$(JT, 1)) %(C

IF (D$E{(M,1)=E%(J,1))%(D

$6{M,2)=E$(J,2)) THEN 395¢

3940
3959
3860
3870
3g80

. 3098

3100
3119
3120
3130
3149
3150

GOTO 3098

Es(J,1)=""

E®(J,2)=""

GOTO 287¢

IF H»=9 THEN 32¢¢

L=1

IF DE(L,1)="" THEN 3139
L=L+1

GOTO 3149
DE(L,1)=E%(J, 1)

D&(L,2)=E$(J,2)

E$(J,1)=""




3168 E$(J,2)=""

3178 H=H+{

3188 CALL HCHAR(1,27,ASC(STR
s(H)))

3199 RETURN

3209 A+="1926ICH BRAUCHE...K
EINE KARTE...ZIEHEN,WEIL...I
CH SCHON s0..VIELE HABE.,"
3219 GOSUB 287¢

3220 FOR I=1 TO SQE

3230 NEXT I

3248 GOSUB 217¢

3258 GATO &7¢ :

3268 ON L GOSUB 3439, 3444, 34

99,3529, 3554, 35849, 3610, 36409,

3670
3279
a

3280
3298
3300
3310
3320
3330
a

3340
3350
3340
3379
3380
3399
3490
3410
342¢
3430
3449
345¢
3460
3470
3480
3490
3500
3510
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3530
3599
3600
3610
3620
3630
- 3649
3650
3660
3670
3680
3690
3700
3710

IF B$="SIEBEN" THEN 37¢
Be="ACHT "
B="NEUN"
B="ZEHN"
B$="BUBE" THEN
Bs="DAME" THEN

B$-"KOENIG"

IF
IF
IF
IF
IF
IF

THEN
THEN
THEN

3749
3769
3788
3883

IF B$="AS" THEN 384¢
FOR J=N TO N+&
FOR K=M TO M+4
READ O

IF 0=1 THEN 3849
CALL HCHAR(I,K,0)
MEXT K

NEXT J

RETURN

M=3

N=4

RETURN

M=8

N=4

RETURN

M=13

N=4

RETURN

M=3

N=11

RETURN

M=8

N=11

RETURN

M=13

N=11

RETURN

M=3

N=18

RETURN

M=8

N=18

RETURN

M=13

N=18

RETURN

RESTORE 5270
GOTO 2350

3724

THEN 382

39

3729
3738
3748
3758
3768
3770
3780
3799
3800
3819
38206
3839
38448

3850

3840
3879
2880
3899
3900
3910
3920
3930
3940
3950
3968
3979
3980
3999
4900
4810
4920
4830
4040
4959
2¢

4860
4870
4980
4959
41060
4110

4120

4132

RESTORE 5298

GOTO 3354

RESTORE 5318

GOTO 3359

RESTORE 5338

GOTO 3350

RESTORE 5358

GOTO 335¢

RESTORE 537&

GOTO 3358

RESTORE 5390

GOTO 3358

RESTORE 5418

GOTO 3350

IF A$="KREUZ" THEN 3%g¢
IF A%$="PIK" THEN 352¢
IF A$="HERZ" THEN 3948
IF A$="KARO" THEN 3948
0=133

GOTO 3399

0=132

GOTO 3399

0=13@

GOTO 3399

0=131

GOTO 3399

1=19 -

Ag=10

CALL HCHAR(22,1,37)
CALL SOUND(3¢8,118,8)
CALL KEY(@,3,K)

IF J=8 THEN 4159

IF J=13 THEN 42¢@

IF (J<32)+(J>99) THEN 4@

IF I>31 THEN 412¢
AE=ASLCHRE(T)

CALL HCHAR(22,1,7)
CALL HCHAR(22Z, I+1 372)
I=1+1

GOTO 4924

I=1-1

A%$=SEGH (A%, 1, LEN(A$)-1)

&CHRE ()

4149
415
4160
4179
4180
4199
42040
42108
4220
4238
4249

GOTO 4¢08¢

CALL HCHAR(22,1,32)
I=1-2

IF I=17 THEN 4228
AS=SEGH (A%, 1 ,LEN(A%) -1)
GOTO 4899

GOSUR 2179

RETURN

I=I+1

GOTO 4898 , :
IF (@$-"SIEBEN")+(@$-"A

CHT")+(Q$‘"BUBE")THEN 4249 ',

4259
42468

- 4279

4280
4299

RETURN

R=1

RETURN

R=&

As="1214DU MUSST ZWEI K

ARTEN ZIEHEN."

4300

GOSUB 287g




4318 GOSUB 245¢

4328 GOSUB 2458

4339 GOSUB 2179

4348 GOTO &%4

4358 R=@ .

4368 A$="1914DU MUSST EIN- M
AL AUSSETZEN."

4379 GOSUB 2876 .

4389 FOR I=1 TO 5¢¢

4398 NEXT I o

4499 GOSUB 2179

4419 GOTO 1S4¢

4428 R=9¢ ,
443¢ A$="1914WELCHE FARBE W
UENSCHST DU DIR ?"

4448 GOSUEB 2¢79

445¢ GOSUB 3988

44608 IF (A$="KREUZ")+{A%="PI

K")+ (A$="HERZ") + (A$="KARD") T

HEN 447¢ ELSE 4509

4470 Ps=A%

4488 GOSUB 2179

4498 GOTO 1120

4508 A%="1919DIESE FARBE...G
IBT ES NICHT!" |
4516 GOSUB 2079

4528 FOR I=1 TO S0@

4530 NEXT I

4549 GOSUB 2179

4558 GOTO 4439

4568 ON I GOSUB 3438, 3464, 34

9@, 3520, 3550, 3580, 3619, 3644,
36768

4578 FOR J=N TO N+é&

4580 CALL HCHAR(J,M,32,5)
4599 NEXT J

4688 RETURN

4618 R=@

4620 A$="1916I1CH MUSS ZWEI K
ARTEN ZIEHEN.®

4630@ GOSUB 2070

4649 GOSUB 2879

465@ GOSUB 2879

4660 GOSUB 2179

4679 GOTO 1540

4680 R=@

4698 AZ="19146ICH MUSS EIN- M
AL AUSSETZEN. "

4708 GOSUB 20876

4718 FOR I1=1 TO 508

4728 NEXT I

4730 GOSUB 2170

4749 GOTO &79

- 4758 R=9g

4760 I

4778 K

4780 L

4798 ™

4880 F I=1 TO0 9

4819 IF D$(I,1)="KREUZ" THEN
Silgg '

48208 IF D#(I,1)="PIK" THEN &

f=4=] :

4839 I1F D$(I,1)="HERZ" THEN

=121-1)

4849 IF D%(I,1)="KARO" THEN
Sg49 ~
4858 NEXT 1

4840 IF (J>=K)*¥(J>=L)*%{(J>=M)

THEN S@248 LT

487@ IF (K>=J)¥(K>=L)*¥(K>=M)
THEN Sdgg

4888 IF (L>=J)¥(L>=K)*¥(L>=M)
THEN 498@ -
4898 Bs="KARO"

4988 GOSUB 217¢

4910 A%="19181CH WUENSCHE..M

IR "k&BHL"."

4929 GOSUB 2¢7&
4939 P%=B%

494¢ FOR I=1 TO S@@
4958 NEXT 1

49468 GOSUB 217¢

- 4978 GOTO 193¢

4988 B$="HERZ"

499@ GOTO 499¢

5008 Bs="PIK"

S@19 GOTO 4999

5920 B$="KREUZ"

S@38 GOTO 4999

5040 M=M+1

5958 GOTO 485¢

50608 L=L+1

s@78 GOTO 485@

5880 K=K+1

S@98 GOTO 485¢

5106 J=J+1

5119 GOTO 485¢

=128 DATA é4,3C4299A1A199423
C,96,870F IFIFIF1ELELE,?7,FFF
FFFFFFFE7439B, 98, EGF8F8FCFCF
CFCFE, %9, 1ELELIE@COCO494G4
%130 DATA 106¢,03416181897181
1,191 ,FEFEFEFCFCFSF@F, 182,3
4C6@B1122449811, 193, 8187FEFA
51921981 ' ' '
5140 DATA 184,88889C4E1F3FFF
FF, 165, d00000as@1020204, 186,
B@REPFPFFF?F3FiF, 197, 00Q000S
gcecaces

5150 DATA 1¢8,04040406050606
#7,109,9FIF1FSFPEL1ELIELIC, 114,
8,111,8782040838FCFFFF,112,1
FOSOOOEOPEGFFFF

5168 DATA 113, 0808¢0402¢380FCFE
FF, 114, 93040404606070363,115,
2464666246DFFFF81,116,COCECH4
PCecosgsy : }
5179 DATA 117,9383@707670FOF

. BF,152,FFFFFFFFFFFFFFFF, 37,9

GZ7EFEVEPEPEVE

S188 DATA 118,005200981868022
1C,119,8080804040EQGERF, 126, 3
F3ED419@CE3,121,C13E08881414
E2, 122,FOF@eC232a8C

S198 DATA 134d,247EFFFFFF?E3C .




18,131, 183C7EFFFF7E3C18, 132,
@81C3EPFPF2AQS9S, 133, 0210082
APF2AE808 .

5208 DATA 134, 1C2222223E2222
22,135, 3E62040S1010181, 136, 1
C22221C2222221C, 137, 10222222
LE@2221C, 138, 680031

5219 DATA 139,47084842484848
47, 149, 998080808 HSES, 144, GO0
BOCBeFFFFFFFF, 145, FFFFEFFF, 1
46, OF GFGFOFBFOFQOFGF

5220 DATA 147,F@F@FgFOForora
F, 148, A000000803070FOF, 149, 0
PODABECHETF O, 154, zeFe7ﬁ3,
151, FOFPEHC

S23@ DATA 150, 194, 450, 262, 15
@,196,459,392, 150, 262, 309, 33
@, 15@, 294, 15¢, 330, 390, 262, 30
@, 196,300,242, 300, 449, 380
524¢ DATA 392, 158, 330, 154, 34
9, 165@,392, 150, 196,450, 242, |
5¢, 196, 450, 392, 154, 242, 364, 3
34, 150,294, 15¢, 336, 300, 262
5250 DATA 394, 196, 309,262, 15
@, 334, 150, 349, 454, 294, 150, 24
2,904,262 ,
5268 DATA SIEBEN,ACHT,NEUN,Z
EHN, BUBE, DAME , KOENIG, AS

5276 DATA 148,144,144,144,14
9,146,1,152,1,147,146, 152,15
2,152,147, 146,152,135, 152,14
7

5280 DATA 146,152,152,152, 14

- 7,146,1,152,1,147, 150, 145, 14
5,145,151

5299 DATA 148,144,144,144,14

9,146,1,152,1,147,146,152, 15

2,152,147,146,152,134, 152, 14

7

5308 DATA 146,152,152,152, 14
7:,144,1,152,1,147,15¢,145,14
5,145, 151

5369 DATA

9310 DATA 148,144,144,144,14
?,146,1,152,1,147,146,152,15
2,152,147,146,152,137,152, 14
7

5320 DATA 146,152,152,152,14
7,146,1,152,1,147,154, 145,14
5,145,151

S330 DATA 148,144,144,144,14
?,146,1,152,1,147,146, 152,15
2,152,147,146,138,13%, 149, 14

7

5349 DATA 146,152,152,152,14
7,146,1,152,1,147,15@, 145, 14
5,145,151

5358 DATA 148,144,144,144,14
9,146,1,152,1,147,146,96,97,
98,147, 146,99, 166, 181, 147
146, 1612, 163, 104, 14
7,146,1,152,1,147,158, 145,14
5,145, 154

5378 DATA 148,144,144,144, 14
9,146,1,152,1,147, 144, 105, 18
6,1&7,147,146,198,169,11ﬂ,14
7

S380 DATA 146,111,112,113,14
7,146,1,152,1,147, 150, 145, 14
5, 145, 151

5398 DATA 148,144,144,144,14
9,146,1,1%2,1,147,144,114,11
S,116,147,146,117,118,119, 14
7

5400 DATA 144,120,121,122,14
7,146,1,152,1,147, 150, 145, 14
5,145, 151

5418 DATA 148,144,144,144,14
9,146,1,152,1,147, 146,152, 15
2,152, 147,146, 152,134,152, 14
7

5420 DATA 146,152,152,152,14
7,146,1,152,1,147, 150, 145,14
5, 145, 151

Fortsetzung von Seite 35

Kurven-biskussion

ein Koordinatenkreuz ent-
worfen, in welches der
Funktionsgraph spiter ein-
getragen wird. Die Koor-
dinatenachsen, die aufler-
halb des betrachteten- Ge-
biets liegen, werden ge-
strichelt gezelchnet

Die Funktionsanalyse
selbst geschieht in den =
klassischen Schritten der
Kurvendiskussion mit
Hilfe der Differentialrech-
nung. Es werden Nullstel-
len der Funktion und ih-

rer ersten beiden Ablei-
tungen gesucht und aus-
gewertet. -

Dazu werden iiber das
ganze Intervall hinweg in
gleichbleibenden Schrit-
ten die Funktionswerte
von (f(x), £(x), £*“(x) be-
rechnet. Dort, wo bei be-
nachbarten Werten ein

. Vorzeichenwechsel auf-

tritt, vermutet das Pro-
gramm e¢ine Nullstelle.
Diese wird nun einge-
grenzt, indem das Inter-

vall, welches sie entﬁalt »
fortwahrend halbiert wird,
bis der Funktionswert in

‘der Mitte kleiner als

0,000001 wird. Wenn trotz
sehr weit forgesetzter In-
tervallschachtelung immer
noch grofie-Funktionswer-
te auftreten, wird eine
Polstelle angenommen.

Beachten Sie, wie man die

ON ERROR-Routine rich-
tig anwendet! Der Befehl
muf jedesmal erneuert
werden, nachdem ein Feh-

41

ler aufgetreten ist.
Beim Abtippen des Pro-

gramms sollte man die ON

ERROR-Befehle erst ein-
mal weglassen, damit es
beim Austesten zu ver-
niinftigen Fehlermeldun-
gen kommt. Erst nach Be-
seitigung der Ubertragungs—

-fehler werden sie eingesetzt.

Das Programm ist dann ab-
gesichert gegen Abstiirze,
die bei Eingabe falscher
Definitionsbereiche oder
Bitte lesen Sie weiter auf Seite 47




19 REM ¥¥XHXNFFEXERREFXRFNIE
11 REM#* SPEED BALL *
12 REM* , ¥
13 REM* Copyright by *
. 14 REM ¥ : ¥
15 REM¥* Thomas Richardon %
16 REM* ¥
17 REM¥Bernpetigte Geraete¥
18 REM* T199/4A Konsole ¥
19 REM¥* *
23 REM* Speicherbelegung ¥%
29 REM* 13895 Bytes *
25 REM HXEXKKKHAXHXFH XXX XKH*
26 REM -

190 RANDOMIZE

118 CALL CLEAR

1280 PRINT : : : : :"FUER DIE
SES SPIEL BENQETIGSTDU FOLGE
NDE TASTENFUNKTIONEN": : 1

138 PRINT "..1=> LINKER FLIP
PER": ¢"..@=> RECHTER FLIPPE
R": :"..B=> BALL BOTTOM": :

149 PRINT
. 158 CALL KEY(€,K,S)
168 1F S=@ THEN 15&
178 CALL CLEAR
188 CALL SCREEN(2)
198 FOR I=1 TO 16
288 CALL COLOR(I,S,1)
218 NEXT I
220 A$="% S P E E D..BALL
*Il
238 CALL CHAR(42,"SC?EDBFFDB
663C")

",..PRESS ANY KEY.

478 NEXT I ‘
48@ PRINT "....press any key

498 CALL KEY(%,K,S)

598 IF S=@ THEN 494d

510 GOSUB 53¢

520 GOTO 468

53@ CALL SOUND{(584@,242,8, 392
B, 400,5) ,
S48 CALL SOUND(3¢9,392,,523
E,530,5)

558 CALL SOUND (750,523, 2, 784
8,798, 5) ‘
568 CALL SGUNntize 392,9,523
,8,530,5)

576 cALL SOUND(18@,523,4,784
B, 790, 5)

B8 CALL SOUND (1890,448,8, 49
8,8,785,4)

598 FOR P=1 TO 3¢9

688 NEXT P

618 CALL SOUND(758,523,4,880
,9,888,5)

628 CALL SOUND (888, 444,0, 698
B, 786,5)

630 CALL SOUND (1000@,392,0,52
3,8,532,5) '

648 CALL SOUND(260@,262,8,39
2,8,489,5)

249
250

$(A%,1,1)))

269

ﬂ+1/2,4,44ﬂ-112,4)

278
‘280
290
300
318

320

338 NEXT 1
349 As=" T,RICHARDON "

358 FOR I=1 TO LEN(A%)

" 368 CALL HCHAR(18,1@8+1,42)
370 CALL HCHAR(18,1@+I,ASC(S
EGS(AS,I,1)))

380 NEXT I

39¢ FOR I=1 TO 9 :
4@ CALL HCHAR(24,23,42,1)
410 NEXT I

420 FOR I=1 TO 32
438 CALL HCHAR(2,1,42,1)
44@ NEXT 1

450
469

CALL HCHAR(13,
GE(A%,I,1)))

FOR I=1 TO LEN(AS%)
CALL HCHAR{S8,S5+1,ASC(SEG

CALL SOUND({(-206,4449,1,449

NEXT -1 _
A%s=",copyright.1984.by"
FOR I=1 7O LEN(A%)

CALL HCHAR(13,7+1,42)
7+1,ASC(SE

CALL SOUND{(-1886,-7,1)

FOR I=1 TO 48
CALL VCHAR(1,32,42,1)

42

820 CALL

65¢ RETURN
668 CALL CHAR (65, "@@8R000F 78
41787F ") .
678 CALL CHAR (&6, "@@ZE@GFE1D
821DFD") :
688 CALL CHAR(67,"74347F7139
3D3101") |
698 CALL CHAR (48, "FEFCFESE®C
ECaC8E")
700 CALL CHARI(6%,"0101818202
| @294@4") .
718 CALL CHAR(7#, "0408380810
16192") |
720 CALL CHAR(71,"20@204@4040
8220186 ")
738 CALL CHAR(72, "Sg20884040
4g2320")
748 CALL CHARI(73,"2010101608
gaasean)
758 CALL CHAR(74,"3404020202
BLEIAL")
768 CALL CHAR (75, "0000800001
@20404")
778 CALL CHAR(76&,"FFFS8C@8000
eoeRsE" ) |
780 CALL CHAR(?7,'FFiF@30100
geoses”) -
790 CALL CHAR(78, "@800800080
4B2820") |
86@ CALL CHAR(79, "@@3C7EFFFF
7E3CEG") _ ;
B19 CALL CHAR(29, "S¢50808040
494628") |
CHAR (81, "2061010886C




gag2a3n)
838 CALL
GBHAFF ")
848 CALL
GHGIFE")
85¢ CALL
F38585")
860 CALL
@29181")
870 CALL
201816")
886 CALL
BBBEEB" )
890 CALL
1 adean )
6@ CALL
c239¢7")
910 CALL
FEFFEF")
920 CALL
FFFFFF")
936 CALL
FFFFFF ")
949 CALL
a1eaaan)
958 CALL
F3F33F")
P68 CALL
FEFFFEFE")
978 CALL
986 CALL
PFEFFF")
998 CALL
CFCFFC")

CHAR (82,
CHAR (83,
CHAR (85,
CHAR (86,
CHAR (87,
CHAR (88,
CHAR (89,
CHAR (94,
CHAR (33,
CHAR (84,
CHAR (35,
CHAR (34,
CHAR (37,
CHAR (59,

CHAR (44,
CHAR (41,

CHAR (62,

"EP8EAR2 10
"Gl AGEUO000
"G1O1@18383
"GEE8HA0402
"SPRE4FAD2H
"EG1CO20000
' GOBESY7E0E
"@eASg4BAG2
"CCE&F3FSFFC

"FFFFFFFFFF

"Q@FBFCFFFF

"FF3F IFgFO3
"CCESESF3F3
"@1GF3FFFFF

t) FF n )
"3367CFPF3F

"33876FCFCF

12808 CALL CHAR(&3, "FFFCFSF@C
aggaadgr)
1818 PRINT TAB(1e¢H) ;"TTTTscor

eTTTT..ball";TAB(1&:§"TTTTTT
TTTTTTT"§ TAB(12) "TtTTTTTTTT
TTT I TAE(?) "KLy " s us e MNY

1928 PRINT TAB(?)'"F..G 0 Q
0 0..I";TAB(?);"G....AB..AB.
..J"'TAB(S);"U..S SCD..CDSSH
H"

1830 PRINT TAB(8);"FP P<E..A

B..HEI I";TAB(8);"G& & F..CD

e IFJ J"'"......ESSR RGewuus
«JGOH H"
184@ PRINT *"......F O"," as,
BT S S P c LT S
J 3" ' e Eiisiinsdienae EH
H Hll
1958 PRINT ".....FE EW..d...
cesrFI I I™i".....6F FV.....
eeesdBT T IV, LL.EG G W';T
AB(24) "=gate"
1968 PRINT "....F W XYZ.....
e FXKW I IV, ,..6 V'";TAB(2
) i"G.. .V J T iV, L E.. . $8KKLE,
cees s =LCCKH H O HY ,
1970 PRINT "...FXYZ....%5%...
2?00 T IM0"L . Ges o XYZST

AB(24)3;"3 J J"

43

1880 PRINT "... {TTTTTTTTTTTT

TTTTTTTTITTITE ", .. TTTpressTh

allTbottomTbTTT"

199@ PQ=g

1180 BA=3
1110 DEF X=INT{(Y¥RND+1)

112@ CALL HCHAR(Z,27,42,BA)

1130 FOR I=9 TO 12

1148 CALL COLOR(I,16,1)

1150 CALL COLOR(I,2,14)

1148 CALL soumn«-sﬁ I1%59,9)

1178 NEXT I

1188 CALL KEY(Q,K,S)

1198 IF S=¢ THEN 113g

1209 IF K=66 THEN 1228

1218 GOTO 1i8@

1228 M=g

1238 A=¢

1249 LL=¢

1250 EE=¢

1268 R=¢

1278 T=¢

12868 J=¢

12968 W=1

1308 CALL SCREEN(15)

1310 CALL HCHAR({3,14,84,9)

1320 CALL VCHAR(3,24+BA,32)

1330 FOR I=21 TO & STEP -3

1349 CALL HCHAR(I,29-M,42)

1350 CALL SOUND{189,-5,8)
1360 CALL HCHAR(I,29-M,32)
© 1378 M=M+1

1388 NEXT I

1398 Y=8

1489 ON X GOSUB 1448, 14808,17

99,17224,17449, 1760, 1789, 1800
1416 FOR I=1 TO 74

1429 READ D,E

1438 IF D=@ THEN 1&5¢

14498 CALL HCHAR(D,E,42)

1458 CALL KEY(#,K,S)

1468 IF S=@ THEN 1634

1479 IF K=49 THEN 15¢¢

1480 IF K=48 THEN 157@

1499 GOTO 1638

152998 CALL HCHAR(28,14,32,2)
1518 CALL HCHAR(19,15,84)
1528 CALL HCHAR(19,16,35)
1538 CALL HCHAR(19,15,32,2)
1540 CALL HCHAR{2@,14,36)
1558 CALL HCHAR(29,15,37)
1560 GOTO 1438

1570 CALL HCHAR(2@,2d,32,2)
1588 CALL HCHAR(19,2d,84)
1598 CALL HCHAR{19,19,59)
1609 CALL HCHAR(19,19,32,2)
1619 CALL HCHAR(28,2d,42)
1628 CALL HCHAR(28,21,63)
1638 CALL HCHAR(D,E, 32)

164@ NEXT I

1650. ON E GOTO 4644,191@,197
@,211¢,225¢, 2399, 2520, 2649, 2
780@,296¢,3120, 3460, 3280, 3610




1 3799, 4099, 4168,4548,4579 .
1660 RESTORE 1828

1678 RETURN

1480 RESTORE
1699 RETURN

1700 RESTORE
1710 RETURN .

1729 RESTORE
17386 RETURN

1749 RESTORE
1758 RETURN

1760 RESTORE
1770 RETURN

1788 RESTORE
1798 RETURN

1809 RESTORE
1819 RETURN

1828 DATA 4,23,4,21,4,17,4,1

1830
1849
1859
1860
1879
1880

1999

5,4,13,%,12,7, 11 P, 12 12, 15,

15,18,18,21,9,12

1832 DATA 4.,23,4,21,4,19,4,1
8,4,17,4,16,4,15.4,14,6,6
1848 DATA 4,23,4,21,4,19,4,1
8,4,17,4,16,0,5

1850 DATA 4,22,4,22,4,21,4,2
8,8,3

1868 DATA 5,23,0,2

1870 DATA 4,22,4,21,4,2¢,5,1
9,6,19,7,19.8,8

1880 DATA 4,23,4,22,4,21,4,2
%,5,19,6,18,7,19,8,28,9,21,9
,26,9,21,8,11

1898 DATA 4,23,4,20,4,18,4,1
6,4,14,4,13,4,14,4,15,4,16,4
17.4,18.9,4 .
1508 DATA 5,23,4,22,4,21,4,2
#,5,19,7,18.9,17,12, 16, 15, 16
18,169,168

1916 PO=P0+2000

1928 T=1 _

1938 CALL HCHAR(3,22,116)
1948 X$="¥bonus¥¥"

1958 GOSUB 4320

1968 GOTO 139¢

1978 PO=PO+109

1980 R=1

1999 CALL HCHAR(3,2¢,114)
2000 X$="TTriskTT"

2019 RI=2

2020 GOSUB 4320

2039 Y=2

2040 IF X=2 THEN 2878

2058 RESTORE 2099

2p6@ GOTO 1418

2070 RESTORE 2160

2080 GOTO 1419

2098 DATA 6,19,7,18,8,7

21089
4,20,16,20,18,26,8,17
2118 Y=2 '
2128 GOSUB 424

2138 W=2

2148 EE=1

DATA 8,20,10,20,12,20,1

44

2359

2159
21609
2178
2189
2198
2200
2210

CALL HCHAR (3, 18, 101)
$="0double0"

GDSUB 4320

IF %=2 THEN 2216

RESTORE 2230

GOTO 1418

RESTORE 22449

2228 GOTO 1418

2238 DATA 6,18,7,18,6,18,7,1

9,8,20,9,21,0, 11

2240 DATA &,18,8, 17,1&,16,12

,15,14,14,15,13,ﬁ,13

2250 PO=P0+80

2262 LL=1

2278 CALL HCHAR(3, 16, 108)

2280 X$="low risk®

2298 RI=1g

23090 GOSUB 4320

2319 Y=2

2320 IF X=2 THEN 2358

2339 RESTORE 2378

2348 GOTO 14190

RESTORE 238&

2360 GOTO 1419 ,

2370 DATA 4,17,4,18,4,19,4,1

9,4,20,0,3

2389 DATA 4,14,5,12,7,11,9,1

2,11,14,14,17, 18,15,8,17

2308 PO=FO+1g0d

2480 A=1

241@ X$="~~igpo~""

2428 CALL HCHAR(3,14,97)

24308 GOSUE 4329

2440 Y=2

245@ IF X=2 THEN 248%

2468 RESTORE 2580

2478 GOTO 141¢

2480 RESTCRE 2516

24%@ GOTO 1418

2508 DATA &,14,7,14,7,14, 7 1

4,8,16,9, 16,10, 16,11, 16,131

:6, 15, 16, 18, 1.6,&’, 16

2510 DATA 4,15,4,16,4,17,4,1
8,5,19,6,19,0,8

2529 Y=3

2530 PO=PO+18

2548 ON X GOTO 2558@,257d,259
@
2550
2560
25769
2580
2559

RESTORE 2610
GOTO 1418 -
RESTORE 2620
GOTO 1419
RESTORE 2630
2680 GOTO 141¢ ,
2610 DATA 6,18,8,1,6,19,8,1,
6,168,0,1,6,19,0,1,6,18,0,1,6
19,8,1,6,19,8,1,6,18,6,15.6
 19,4,8

2620 DATA 7,18,6,1,7,19,@,1,
7,18,8,1,7,19,8,2¢,9,21,9,11

- 2638 DATA 7,18,8,1,7,19,3,1,

7,18,9,1,7, 19 ﬂ 1 8 17 lﬁ 16
@, 10




- 3g16

2640 PO=PO+1g

2658 FOR I={ TO 1@

2660 CALL SOUND(-5¢,-5,4)
267@ CALL COLOR(S,15,1)
26804 CALL COLOR(5,13,1)
2698 MEXT 1 '

2788 Y=3
2718 ON X
<]
2728
2738
2749

REGTORE 2748

GOTO 1419

RESTORE 2778

2758 GOTO 141@

2760 DATA 7,19,0,1,6,18,0,1,
6,19,7,18,8,1,7,19,6,18,9, 1,
6,19,7,18,9,1,8,17,9,164,9,18
2779 DATA 7,19,7,18,0,1,8, 26
1 9,21,3,11

'2768@ PO=PGO+2¢

2790 v=4

2800 CALL SOUND(-50,-&,4, 180
g, )

2810 CALL COLOR(S5,16,1)"
2820 CALL COLOR(S,11,1)

283¢ ON X GOTO 2848,2844,238
g, 2989

2849 RESTORE 2920

285¢@ GOTO 141¢

2860 RESTORE 2930

2879 GOTO 1419

2880 RESTORE 2949

2899 GOTO 1410 |

2989 RESTORE 29S¢

2916 GOTO 1419

2929
14,18,4,17,48,5

2930 DATA 7,18,0,1,6,19,4,1,
7,18,8,1,6,19,0,1,7,18,8,1,6
19,8,1,7,18,8,1,6,18,8,4
2948 DATA 9,17,16,16,0,1, 14,
18,10,19,16,28,18,21,9,11
2958 DATA 9,17,10,16,8,1, 18,
19,19,21,0,1,13,18,15,14,9, 1
:13,18,16,21,0,1,9,26,9,1,9,
-

29469
2979
298¢
2999
3086

PO=PO+ 100
CALL SOUND(-5@,-5,8)
CALL HCHAR(14,26,41)
CALL COLOR(S,1é,1)
CALL COLOR(S,16&,1)
Y=3 '
3626 ON X
g

3030 RESTORE 3058
3048 GOTO 1410

3¢S0 RESTORE 31g¢
3048 GOTO 1419 N
3079 RESTORE 31i¢
3080 GOTO 141@

3099
15,22,14,21,13,29,13,19,13, 1
8,14,16,16,15,17,14,4,13
3190 DATA 9,16,8,17,7,18,7,1

GOTO 3@3¢, 3854, 397

GQTO 2724,27249,274

DATA 7,19,6,19,8,1,5,19

DATA 10,16,11,18,13,249,

45

!1! L]
21,4,

8,
9

21,
1,9

Ll ]

19,1,7,18,8,28,9,21,0
19,21,0,1,9,246,4d, s

= & Qg

]
@
3110 DATA 9,16,9,17,8,1,148,1
&6,8,1,11,17,13,18,15,19,17,1
9,18,19,8,17
3126 CALL SQUND(-54,-5,8)
3130 CALL COLOR(&,18,1)
3149 CALL COLOR(&,16,1)
3150 CALL HCHAR(14,26,32)
3168 Y=3
3178 PO=PQO+100 .
3180 ON X GOTO 2319@,3214,323
& .
3199
3200
3219
322¢
3239

RESTORE 325@
GOTO 1410

RESTORE 3268

GOTO 1419

RESTORE 3270

3240 GOTO 1410 :
3256 DATA 9,21,18,19,12,17,1
3,16,14,15,15,14,08,1,0,13
3260 DATA 9,21,6,1,11,19,14,
17,18,14,8,16 o
3270 DATA 9,21,14,21,11,21,1
3,21,16,21,18,21,8,12 :
3280
3299
3300
3319
3329 Y=4

3338 ON X GOTO 3344,3368,338
@, 3480

3340 RESTORE 342¢

3350 GOTO 1410

3360 RESTORE 3438

3370 GOTO 1419

3380 RESTORE 2444

3399 GOTO 1410

3409 RESTORE 245¢

3410 GOTOQ 141g

3420 DATA 15,13,15,14,15,15,
15,16,15,17,16,19,17,21,8,12
3430 DATA 16,14,15,15,14,164,
12,18,12,2¢,11,22,10,24,8, 15
3448 DATA 16,14,16,15, 16,16,
17,18,18,19,9,17

3450 DATA 15,13,0,1,14,18,13
122,8,1,11,22,8,21,0,1,11,28
1 15,18,18,16,0,16

3468 CALL SOUND(-58,-7,8)
3478 CALL COLOR(S,16,1)

3486 CALL COLOR(5,5,1)

3499 PO=PO+5¢

3508 Y=3 :

3518 ON X GOTO 352d,3540, 356
p o

3520
35308
35409
3550
3560
3578

CALL SOUND(-58,-5,¢)
CALL COLOR(7,1é,1)
CALL COLOR(7,7,1)
PO=PGC+50

RESTORE 3584
GOTO 1414 :
RESTORE 3598
GOTO 1418
RESTORE 3688
GOTO 1414




- 363¢

3588 DATA 17,21,16,16,15,13,
#,1,12,15,9,16,8,1,12,19,14,
22 5 1,11, 22 g,1, lﬂ 19 19 14
,ﬂ 1 8.17,4, 9

- 35909 DATA 16,20,14,18,13,16,
12,14,11,13,11,12,11,11,ﬁ,14
3600 DATA 17,21,15,26,13,19,
11,18,9,17,8,16,8,148

34619 CALL SQUND{(Sgg,5649,9)
3628 FPO=PO+589 .
CALL SCREEN(2)

IF J=8 THEN 3498

GOSUR 538 ,
BA=BA+]

CALL HCHAR (3,27, 42 BA)
GOTO 3794

Ke="when 1it"

GOSUE 43248

Y=R1

IF X=2 THEN 3754
RESTORE 378¢

GOTO 1419

RESTORE 3778

2768 GOTO 1418

37790 DATA 12,16,13,9,16,8,17
38,18,8,19,5,2ﬁ,15,21,13,ﬁ,1
@

3780 DATA 12,16,13,14,14,14,
15,19,16,12,18,148,18,11,186,1
2,18,13,18,14,18,15,18,16,4,
14

- 3798
3809
38895
3810
=at]
. 3829
3839
=844
3845
3844
23859
3869
38790
3880
38%0
3909
3910
3920
3930
3949
3959

3648
3659
3660
3678
3680
3690
379
37142
3729
3739
3744
3758

CALL SOUND({196d,449,9)
PO=P0O+50¢

IF PO>1Se@@ THEN 382¢
IF A+LL+EE+R+T<S THEN 3

CALL VCHAR(14,18,42,3)
J=1

CALL COLOR(2,16,1)
X$¥="0chancel"

GOSUB 4320

XE="" ivsanaas"

GOSUB 4324

Y=2

IF X=2 THEN 395ﬁ

CALL GCHAR(16,26,1)

IF I=é1 THEN 393ﬁ
RESTORE 3988

GOTO 1418

RESTORE 397¢

GOTO 1419

RESTORE 3998

3969 GOTO 1414

3978 DATA 11,24,13,25, 15 25,
16,24,16,23, 17 21 ﬁ 12

3989 DATA 11,24,13,25,17,26,
19,27,21,27,21,27,8,19

3998 DATA 12,23,14,22,16,21,
18,2¢4,8,17

4908 CALL KEY(1,K,8)

4910 IF S=@ THEN 4349

. 4928 Y=4

4938 ON X GOTO 4844, 4969 488

46

2,419

49498 RESTORE 4129

4959 GOTO 1419

4868 RESTORE 4139

4978 GOTO 1419

4989 RESTORE 4149

499@ GOTO 1419

4199 RESTORE 415¢

4119 GOTO 1419

4129 DATA 18,15,14,15,14,15,
13,15,12,15, 11 15 E 19
413ﬂ DATA 18 16 16 18 14,29,

. 12,22,14,24, ﬁ 15

4148 DATA 18,16,15,16,13,16,
11,16,16,16,9,16,8,16,8,7

4150 DATA 18,15,17,15,16,16,
15,17,16,18,17,19,18,19,9,17

4160 CALL KEY(2,K,S)

4179 IF S=g THEN 454¢

4180 Y=4

4159 ON X GOTO 4209,4220,424
&, 4268

4209 RESTORE 4280

4218 GOTO 1419

4220 RESTORE 4299

4230 GOTO 1419

4240 RESTORE 43928

4250 GOTO 1419

4260 RESTORE 4319

427¢ GOTO 1418

4280 DATA 18,19,14,16,18,13,
2,11,4,14,4,18, 4,23,8,2
4290 DATA 18,18,17,17,16,16,
15,15,15,14;15,13,9,13

4309 DATA 18,19,16,19,14,19,
13,19,12,19,11,19,18,19,8,9
4319 DATA 18,18,18,17,8,16
4320 PO=POXW

433¢ P+=STRE(PO)

4349 L=LEN(P$)

4358 N=g

4368 CALL COLOR(&,7,1)
4378 CALL COLOR(7,16,1)
438¢ FOR II=1 TO L

4399 p=N+1

4408 VXN$=SEGE (P$,N, 1)
4410 V=VAL (VX%)

4420 FOR C=¢ TO V

4438 CALL HCHAR(2,2@-L+N,
8)

4458 NEXT C

4455 CALL SOUND(-58,587,8)
4469 NEAXT I1I '
4479 FOR I=1 TO 8

4480 CALL HCHAR(4,2+1,ASC(SE
GE(X$,1,1)))

C+d

. 4519 NEXT I

4529 W=1

45308 RETURN

4548 RESTORE 4549

4558 GOTO 1419

4560 DATA 19,17,26,17,21,17,
21,17,21,18,21,19,21,20,21,2




1,21,22,21,23,4,19

4574 CALL HCHAR(3,27,32,3)
4580 CALL COLOR(2,7,1)

4594 RA=BA-1

44608 X$E="new ball”
. 4610 IF BA=@ THEN 4688

44628 GOSUE 432¢ '

4636 GOTOQ {129

4649 CALL SOUND(-Sg,-5,0).
4658 CALL COLOR(S,16,1)

4668 CALL COLOR(S,5,1)

4678 GATO 1&4d

4688 IF POL3¢gdd THEN 4768
46983 GCOSUE 538

4768 FOR I=! TO 25

4710 PRINT "¥¥%%%¥X¥X¥spezcia
PEXXREREXRXEXRAR" J PG "R NXX¥p
oints¥x"inn

4728 CALL COLOR(Z2,1,1)

4738 CALL COLOR(2,16,1)

4748 NEXT 1 :

475¢ GOTO 1@91¢@

476d CALL CLEAR '
4778 Af="schwache leistung”
478¢ PRINT "(00QgamelGQQover0O

a": ¢ ¢ ! {'again...press an
y key"i 18 v o1 s

47949
4804
4818
4820
4839
48449
4854
4868
48743
488¢@

FOR I=1 TO 13ge
Y=32 ‘
SP=INT{24%RND) +1
AS=INT (S8¥RND) +33
CALL HCHAR(SP, X, AS)
Y=14

CALL SCREEN(X)

CALL KEY(@,K,%)

IF S=1{ THEN 35¢
MEXT 1

INT$ String mit den  vorzunehmen. Falls man
Intervallgrenzen keine Karte zum Ablegen
A Mittelwert bei hat ist einzugeben:
Intervallschach- KANN NICHT.
telung Besitzer von Diskettenlauf-
IND Indikator fiir vor- werken miissen vor dem
handene Null- Laden des Programms
stellen, Extrema CALL FILES(1) und
u. Wendepunkte NEW eingeben.
DRUCK ]I)ndikator fiir
ruckerbetrieb
F$ String des in 640 speed-
ic:ingeschﬁebenen
unktionsterms,
d.h. Name der bull
untersuchten
Funktion Kurzbeschreibung
E Eulersche Zahle Das Programm simuliert ei-
Definitionen: nen Flipperautomaten.

s. hierzu Programmzeile

450-600 '

Felder:

Z3$() Druckzeilen fiir
Hardcopy

YY()berechnete Funktions-

werte im untersuch-
ten Intervall

Bei diesem Programm
handelt es sich um das be-
kannte Kartenspiel Mau-
Mau, gespielt mit Skat- -
karten (32 Karten). Ge- .
spielt wird gegen den

-Computer. Die Spielregeln

sind einfach: Es geht dar-
um, die Karten moglichst
rasch abzulegen, wobei
entweder eine gleiche Far-
be oder ein gleiches Bild
wie die oberste Karte auf

Taste O steuert den rech-
ten Flipper

Taste | steuert den linken
Flipper

Taste B schiefdt den Ball
ins Feld. o

Es gibt 16 Schliisselpunk-
te auf dem Spielfeld, an
denen der Ball eine neue
zufillige Richtung ein-
nimmt und Punkte gesam-
melt werden. Daher un-
endlich viele Spielvariatio-
nen.

Bedeutung der Schliissel-
punkte:

(von links)

1. Loch oben Bonus 1000
2. Loch oben Risiko, da
der Ball unten links ins
aus geht 1:10

3. Loch oben Verdoppeln
der Punktzahl

4. Loch oben Risiko, daf}
der Ball unten links ins

Fortsetzung von Seite 41

Kurven-
Diskussion

obere, untere

darin enthaltener Polstel- U, O
len auftreten wiirden. %/-)Grgnzenhdes
; ertebereichs
VARIABLENLISTE: X00,Y00 Bildschirmposi-
* wiederholt belegte Varia- tion des Koordi-
ble von wechselnder natenursprungs
Bedeutung: X unabhiéngige
LK,S,7, A, X0, YO, A$, tljllénktmnsvana-
B$, WS DX  Schrittweite bei
Zwischenspeicher von je- der Untersuchung
weils erkennbérer, lokaler einer Funktion
Bedeutung: DY y-Mafistab, Zahl
Y, L1, R1, XCHAR ' der Einheiten
YCHAR, YALT, X1, XN, pro Bildschirm-
“YM. NST zeichen _
’ LL, RR vom Benutzer -

wichtige globale Variable:
L,R linke, rechte (x-)

eingegebene Zah-
len fiir die Inter-

Intervallgrenzen vallgrenzen (nicht
(Bildschirmposi- in Bildschirmein-
tion)

" lenwerte sind als Wort

heiten umgerechn.) sind in Grof8buchstaben

Aus geht 1:1

5. Loch oben Bonus 2000
Bande oben links: Ausgang
unten rechts gesperrt
Bande oben rechts: Aus-
gang unten rechts wieder
geodffnet '
Loch unten rechts: wenn
Lampe brennt extra Ball
Loch unten links aktiviert
Lampe, falls ALERT leuch-
tet oder mehr als 15000
Punkte erreicht sind.

Puks, sonstige Banden er-
hoéhte Punktzahl, Effekte

dem Kartenstof} gelegt
werden mufs. Der Bube
(Farbe gleichgiltig!) wird
verwendet, um eine neue
Farbe zu wiinschen. Bube
darf nicht auf Bube gelegt
werden. Wird eine ,,Sie-
ben‘ gelegt, mufd der Geg-
ner zwei Karten ziehen,
bei einer ,,Acht*‘ einmal
aussetzen. Wer nicht legen
kann, muf} eine Karte zie-
hen. Maximal kénnen auf
der Hand bis zu neun Kar-
ten gehalten werden. Mehr f
1488t das Programm nicht 30000 Punkte Sonderspiel
zu, sowohl bei einer ,,Sie-  Funktion

ben® des Gegners als auch  Abhingig von einer Zu-
wenn man nicht legen fallszahl wird an jedem
kann. _ Schliisselpunkt eines von
Die Karteneingabe erfolgt: |_8 Datenfelder aufge-
Farbe — Leerzeichen — griffen. ;

Bild (z.B. PIK BUBE oder Die Daten beinhalten Be-
KARO NEUN). Auch Zah- wegung und Geschwindig-
keit des Balles sowie am
Datenende, welcher neue
Schliisselpunkt folgt. .
Am Anfang der Schliissel-
punkte werden die ent-
sprechenden Effekte aus-
gefiihrt,

einzugeben (s. obiges
Beispiel), das Synonym
»BAUER* fiir ,,BUBE*
kann nicht verwendet
werden. Alle Eingaben
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Billiger als auf dem Rum-
melplatz kommt die .
SchieRbude auf dem TI
99/4A. Sie bendtigen da-
zu das Extended Basic
und einen Joystick.

Wenn Sie das Programm
(nach dem Abtippen, ver-
steht sich) starten, lduft
zuerst ein kurzer Vor-
spann ab. Danach erscheint,
etwa in Bildschirmmitte,
die Zahl 0. Das ist der ak-
tuelle Schwierigkeitsgrad.
Wenn Sie den Joystick
nach rechts bewegen,
nimmt er zu, nach links
nimmt er ab. Dabei wer-
den nur Werte von 0O bis

9 angenommen. Nachdem
Sie den Level, den Sie fiir
sich als. geelgnet empfin-
den, eingestellt haben, be-
téitigen Sie den Aktions-
knopf, und das Spiel
startet.

Es geht nun darum, Ihre
Vorgartenkanone am un-
teren Bildschirmrand zu
bewegen und dabei die —
ebenfalls bewegten —
Ziele in der SchiefSbude
abzuschiefien. Sie kdnnen
dabei das potentielle
Mordwerkzeug auf dem
Bildschirm nicht zum Still-
stand bringen, auch wenn
Sie’s noch so sehr versu-
chen. Also: Aus der Bewe-
gung heraus auf bewegte
Ziele schiefien. Und dabei
sollten Sie auch noch mit -
der Munition, die Thnen
zur Verfligung gestellt
wird, auskommen.
Natiirlich wird die Muni-

tion von Level zu Level
weniger. In Level 9 haben
Sie nur noch neun Schuf,
mit denen Sie die neun
Ziele treffen sollen. Da-
zu kommt noch, daf die
Ziele sich immer schnel-
ler bewegen. In Level 0
stehen Sie still: Das ist
der Trainings-Level, in
dem es allerdings auch
keine Punkte gibt...

Wenn Sie die Schleﬁbude :

leergerdumt haben, geht
es eine Stufe schwieriger
weiter. Dabei erhalten Sie
noch Sonderpunkte fiir
die Munition, die Thnen
verblieben ist.

Unten auf dem Bildschirm
werden der Munitionsvor-
rat und der aktuelle
Schwierigkeitsgrad ange-
zeigt. Oben links finden
Sie Thre Punktzahl,

rechts daneben das
Hochstergebnis, Nach
Spielende blinken diese
beiden Zahlen, bis Sie ent-
weder die Aktlonstaste

- betitigen, um ein neues

Spiel zu starten, oder die
Leertaste auf dem Key-
board, um aufzuhéren.
Musikalisch werden Sie
eine kleine Uberraschung
erleben: Dies ist eines der
wenigen Spiele, bei dem
es moglich war, es durch-
gehend musikalisch zu un-
termalen. Alpha Lock
kann iibrigens auch einge-
rastet bleiben.
Viel Vergniigén also bei
Big Bug’s Schiel3bude!
Alwin Ertl

48

i0 FEEEXEREFEEXXEXEXRAXAX

]
11 ! % 7 ¥
12 ! ¥ DIE ELEKTRONISCHE *
13 ' ¥ SCHIESSBUDE *
14 ! * Copyright by *
15 ' ¥ Alwin Ertl *
16 4% ¥ *
19 ! ¥ Benpetigte Geraete ¥
20 ' ¥ TI92/4A Konsole ¥
21 ! ¥ Ext. Basic *
22 ' ¥ Joystick (1) *
23 ! * 2
26 ' ¥ Speicherbelegung ¥
27 ' ¥ 6598 Bytes *
28 ' ¥ ¥
29 ! ********************** ‘

280 CALL CLEAR :: CALL SCREE

N(2):: RANDOMIZE :: OPTION B

ASE 1

290 DIM F(6,3),ZZs(16),FR(24
:: RESTORE :: FOR I=1 TO &

READ F(I,1),F(1,2),F(I,3)

NEXT I :: FOR I=1 TOC 29 :
READ FR(I):: NEXT 1
00 ! neue zeichen und farbe

S Q) os se wn

310 FOR I=48 TO 57 :: READ C
11 CALL CHAR(I,"00"&C$&"FF
Wyi: NEXT I '
320 CALL CHAR(&4, "007C427C7C
427¢000018181818181800003C42
404E423C000042424242423C")
330 CALL CHAR (&8, 0008100000
000000003E40403C027C00003C42
4040423C00004242427E4242")
340 CALL CHAR(72,"007E407878
407E00007C424242427C", 80, "01
0204080804020180402010102040
SOFF"&RPTH("0" , 28) &"FF")

350 CALL CHAR(88,RPT$("AASS"
,4),96, "AASSAASS", 104, "O0EES
SER2BEEOOFFO0AAAAEAAAAEOOFFO
OEESSEE22EEOQOFF")

- 360 CALL CHAR(112,“000010382

82838FF")

370 CALL COLOR(3,10,1,4,10,1
1 5,16,1,6,16,1,7,10,1,8,13,1
,9,4,1,10,8,1,11,14,1)

380 ! zeichen f. sprites

3%0 CALL CHAR(100,"000000000.
00101030203020D1A151A1F00000
00000808040C040COBOABSBABF8"
) _ .
400 CALL CHAR(108,"000000000
0010303030303030000000000000
000000080808080808") '
410 CALL CHAR(120,"00030F1F1 .
FIFiFOF070303030303010000COF
OF 8F8F8F8FOQOEOCOCOCOCOCO8")
420 CALL CHAR(124,"002252961
ZiFIFIFIFIFIF1FOFQF070100444




ASPEBFBFBFEFBF8F8F8FOFQEQS")

430 CALL CHAR (128, "3C7EFFFFF
FFF?F 3F 3F 7FFFFFFFFF7E3C3C 7EF
FFFFFFFFEFCFCFEFFFFFFFF7E3C"
)

440 CALL CHAR(132,"0103060D1

B344DDBDB&D341BOD0&030180C0O6
OBODB8&SCEBSDBDBBASCDSBOS0CO8")
450 CALL CHAR(136,"?FCOBFBOA
FACABAAAAABACAFBOBFCO?FFEOQ3F
DODFS35D55555DS35FSODFDOZFE
)
460 CALL CHAR(140,"0Z1F3F?F7
FFFFEFFFFFFFF?F?F3F1FO7EQOF8F
CFEFEZF?F7?F7?F?FFFFEFEFCFBE")
470 ! titelgrafik
480 FOR I=124 TO 139 :: CALL
CHARPAT(I,ZZ%(1-123)):: NEX
T I :: CALL MAGNIFY(3)
490 CALL SPRITE(#1,124,9,9,4
1,#2,128,3,9,89,#3,132,14,9,
137,44,136,11,9,185,#5,100,1
6,153,41) :
S00 FOR I=1 TO 4 ::
ATE(H#T,153,-7+1%48)
510 CALL SOUND (-4000,-7,4-1)
:: CALL SPRITE(#6,108,12,120
s =7+1%48,-80,0)
920 CALL PEEK(-318772,C):: IF
(C AND 32)<>32 THEN S20
330 CALL DELSPRITE(#6&):: CAL
L COLOR(#I,3):: ON I GOTO 54
0,550,560,570
540 CALL CHAR(124,"EQ80EQ34F
41C1716020300000000000000000
0000000C040FODOP0OFEQ4040404"
it GOTO 580
950 CALL CHAR(128,"101010101
0030101010100000000000000000
0000080000000040404040004") ;
¢ GOTO S80
960 CALL CHAR(132,RPT$("0",4
4)"&6555625262"):: GOTO 580
S70 CALL CHAR (136, "00C4A4C4A
4C400000000191519215180000460%
080EB04600000000024629282BC4")
380 FOR J=220 TO 880 STEP 11
O {: CALL SOUND(-100,J,0,J%I
90,J+I,0):: NEXT J :: NEXT 1I
ii LEV=0 :: CALL MAGNIFY(4)
590 ! level 91ngeben
600 TON=24
610, CALL JOYST(1,X,Y):: CALL
KEY(1,K,S8):: IF S THEN &&0
620 DISFPLAY AT(12,15):USING
"H"ILEV ! LEV=LEV+SGN(X)
630 IF LEV<O THEN LEV=9 ELSE
IF LEV>? THEN LEV=0
640 TON=TON-1 :: IF TON<I TH
EN TON=24.

CALL LOC
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650 CALL SOUND(-3000,FR(TON)
s 10, FR(TON) %3, 12, FR(TON) -2,1
2):: GOTO 610
660 CALL SOUND(-10,3E4,30)::
CALL DELSPRITE(ALL)" FOR I
=124 TO 139 :: CALL CHAR!(I,Z
Z$(I-123)):: NEXT I :: CALL
CLEAR
670 ! spielfeld aufbauen
680 PT=0 :: DISPLAY AT(1,1):
USING "HHHHHH#":PT :: DISPLAY
AT(1,22) iUSING "HHHHHH":HS
i: CALL MAGNIFY(3)
690 DISPLAY AT(2,4):RPT&("S"
122):: DISPLAY AT(4,4):RPTS(
"R",22):: DISPLAY AT(3,3):"P
@AB @CBDE EFGAHEE@CIH®"
700 DISPLAY AT(24,28)SIZE(1)
{USING "H":LEV :: SCH=LEV+(9
-LEV) %2 :: DISPLAY AT(24,1)S
IZE(SCH+3):
H)
710 FOR I=5 TO 1S STEP 5 ::
CALL HCHAR(I,1,88,64):: CALL
HCHAR(I+2,1,96,32):: NEXT 1
v+ CALL HCHAR(21,1,88,64
CALL HCHAR(23,1,94,32)
720 Z=0 :: FOR I=4 TO 14 STE
P S :: FOR J=5 TO 23 STEP 9
vi Z=Z+1 ! A=INT(&%RND+1)::
CALL SPRITE(H#Z,116+4%A,F (A,
INT(3%¥RND+1)),I1%8-7,J%8-7)::
NEXT J ¢: NEXT 1I '
730 FOR I=1 TO 3 :: CALL .MOT
ION(HI,O0,LEV):: NEXT I :: FO
R I=4 TO é :: CALL MOTION(#I
13O0,~LEV)I: NEXT I :: FOR I=7
TO 9@ i CALL MOTION(HI,O,LE
V)i NEXT I
740 CALL SPRITE(#10,100,16,1
93,121):: FOR I=220 TO 880 §
TEP S5 :: CALL SOUND(-80,I,0
2 I%2,0,1/2,0):: NEXT I :: Z=
:: TON=0 :

750 CALL MOTION(#10,0, (4+4SGN

(LEV/2))¥SGN(RND-RND) )

760 ! spielen

770 CALL JOYST(1,X,Y):: IF X
THEN CALL MOTION(#10,0,X+LE
V/2%SGN (X))

780 TON=TON+{ ::
HEN TON=1

790 CALL SOUND(-4000, FR(TON)
&, FR(TON) %2, 6, FR(TGN)+2 )

800 CALL KEY(l,K,S)::
S THEN 770

810 SCH=SCH-1 :: IF SCH THEN
DISPLAY AT(24,4)SI1IZE(24):RP
T$("p",SCH)ELSE DISPLAY AT(2
4,4)SIZE(24):

820 CALL POSITION(#10,X,Y)::

IF TON>24 T

“hij“'RPTﬁ("p sC

IF NOT




CALL SPRITE(#11,108,12,%X-17
Y, -12,0) _
830 CALL POSITION(HI11,X,Y)::
IF %<9 OR X>16% THEN 1010

840 IF X>88 THEN %40
850 IF X>48 THEN %00
B6O CALL COINC (#11,#1,10,C):
: IF C THEN S=1 :: GOTO 980
870 CALL COINC(#11,#2,10,C):
: IF C THEN S=2 GOTO 980
880 CALL COINC(#11,#3,10,C):
: IF C THEN S$=3 :: GOTO 980
890 GOTO 830 |
900 CALL COINC(#11,#4,10,C):
: IF C THEN S=4 :: GOTO 980
910 CALL COINC(#11,45,10,C);
: IF C THEN S=5 :: GOTO %80 -
920 CALL COINC(#11,#6,10,C):
: IF C THEN S=é :: GOTO 980
930 GOTO 830
940 CALL COINC(#11,#7,10,C):
: IF C THEN S=7.:: GOTO 980
950 CALL COINC(#11,#8,10,C):
: IF C THEN §=8 :: GOTO 980
960 CALL COINC(#11,#9,10,C):
: IF C THEN §=9 GOTO 980
970 GOTO 830"
980 CALL DELSPRITE(H11,#S)::
FOR 1=440 TO 990 STEP 110 :
! CALL SOUND(-80,1%2,4,I%3,6
11 NEXT I
990 PT=PT+(10-8)%LEV :: DISP
LAY AT(1,1)SIZE(&):USING "##

HEBRA"IPT :: Z=2-1 ! IF 2=0
THEN 1020 '

1000 IF SCH THEN 770 ELSE 10
60 ~

1010 CALL DELSPRITE(#ii):: C

ALL SOUND(-90,-2,0):: GOTO 1
‘000 :

1020 FOR I=1 TO 4 :: FOR J=2
20 TO %90 STEP 110 :: CALL S

OUND(-90,J3,0,J%1,0,3%1+2,0):
! NEXT J ¢: NEXT 1I

1030 LEV=LEV+1
HEN LEV=9

1040 PT=PT+SCH¥(LEV-1):: DIS
PLAY AT(1,1)SIZE(6):USING "#
HHHUH"IPT GOTO 700

1050 ! spielende

1060 CALL DELSPRITE(ALL):: H
S=MAX{PT,HS):: DISPLAY AT(1},

IF LEV?>9 T

22):USING "HHH#H#HH"IHS :: TON
=990
1070 DISPLAY AT(1,1): :: TON

=TON-11
TON=990 _
1080 CALL SOUND(-500,TON,4,T
ON+2,6,TON-2,6):: CALL KEY(1
,K,S):: CALL KEY(O,K,S1):: I

IF TON<220 THEN

F & THEN CALL VCHAR(1,1,32,7
68):: GOTO &00

1090 IF S1 THEN 1140 ELSE DI

SPLAY AT(1,1):USING "HHHHHHE"
‘PT ! DISPLAY AT(1,22):IUSIN
G "HHHHHH" IHS

1100 TON=TON-110
20 THEN TON=990
1110 CALL SOUND(-500,TON,4,T
ON+2,6,TON-2,6):: CALL KEY(1
,K,8):: CALL KEY(0,K,S1):: I
F & THEN CALL VCHAR(1,1,32,7

IF TON<Z

48):: GOTO 600 ,
1120 IF NOT S1 THEN 1070
1130 ! programmende

1140 DISPLAY ERASE ALL:"(c)

1985 by BIG BUG Spftware”: :
[ ] L | END

1150 ! farben fuer sprites.

1160 DATA 4,11,10,10,14,46,3,

4,13,9,16,8,13,14,15,11,12,1

0

1170 ! toene

1180 DATA 247,294,392,2%4,26

2,294,370,294,247,294,370,29

4,247,330,392,330,262,330,449

0,330,262,294,370,294

1190 ! neue ziffern

. 1200 DATA 3C444A52623C,08180

8080808, 3C42021C407E,3C421E1
E423C,4048483E0808,7E403C024
23C, 3C42407C423C, 7E420404080
8,3C423C42423C,3C423E02423C"
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1210 ! fertig
100 ! EXXXEXREEREFEXRXRXXERXH¥
110 ! * " GALGENSFPIEL *
120 ! * COPYRIGHT BY *
130 ! % Michael Kothe *
140 ' * BEARBEITET VOM *
150 ! x TEAM DES *
160 ' ¥ AKTUELL VERLAGES %
1720 ¢t * MUENCHEN *
180 ! % BENOETIGTE GERAETE #
1920 ! ¥ TI 29/4A KONSOLE *
200 ! ¥ EXTENDET - BASIC #
210 ! *» DSK oder CS *
220 ! % *
230 ! ¥ SPEICHERBELEGUNG ¥
240 ! ¥ 3050 BYTES *
2350 ! x *
260 1 RHRREHRKFRKKKRHKKREKXR
270 ! HINWEIS:

RIS ==
280 ! WENN DER BEGRIFF NICHT

GERATEN WIRD BITTE

"HELP" EINGEBEN




:: CALL SCREE
CALL COLOR(2,7,7,14,6
CALL COLOR(1,2,14,4,2,

290 CALL CLEAR
N(g4)::
46) 18
16)

300 FOR I=5 TO 9 ::
OR(I,2,18):: NEXT I
310 DATA LEBENSVERSICHERUNG,

CALL coOL

RADIOWECKER, ANDROIDE,FERNSEH
GERAET, PERSGNALAUSWEIS ISTAN

BUL,CANNELONI,ANTHRAZIT,SCHW
EIZ,SYRIEN, BILDERRAHMEN _
320 DATA WACHSFIGUR,FRUEHLIN
GSWIESE , DOKUMENTENMAPPE, STEC
HZIRKEL , ZIMMERANTENNE , HALL IG
s+ ZYPRESSE , EUKAL YPTUSBAUM

330 DATA FENSTERSCHEIBE,HEXE
NHAUS , HEL GOL AENDER , HAUSFRAU,
PARKPLATZ, ZIMMERMANNSAXT, PET
ERSILIE,SCHAFSWOLLE, MELODIE,
RADIOWECKER, ALTERSHEIM

340 DATA QUERSTREIFEN,WASSER
FALL , PUDERDOSE, HOSE , SUBVERSI
V, QUITTUNG, RUERVERKEHR , CHINA
KOHL , ZUFALLSZAHL , SLIWOWITZ
350 DATA HEIMCOMPUTER, SCHNEL
LHEFTER, PROSPEKT, TRAMPOLIN, S
CHNEEFLOCKE , HYDROGENCARBONAT
s JUGEND , PROGRAMM, OBJEKT IV, K1
STE, ZAHNBUERSTE , EDEL TANNE
360 DATA WEIHNACHTSMANN, PERS
HING,NERVEN, L IEBHABER, GUMMI,
ARTERIE,PSYCHOLOGIE,KATASTRO
" PHE, NATUR, PAMPELMUSE, GLOBUS
370 DATA KOPFSTUETZE,VERPFLE
GUNG, ASPHAL T, SPARBUCH, SCHWE I
NSHAXE , JAMMER, SYMBOL , DISZIPL
IN, PYRENAEENEXPEDITION, JURIS
T

380 RANDOMIZE

390 DIM W& (73)
400 FOR R=1 TO 73
(R):: NEXT R

410 A=0 :: @=0 :: QE=0
'NDOMIZE :: Z=INT(RND¥73)+1
420 CALL CLEAR L=LEN (WS (2
)

430 CALL HCHAR(9,1,45,1&0)
440 FOR J=1 TO L :: DISPLAY
AT(11,J+2)SIZE(L):"=" :: DIS
PLAY AT(10,J+2)SIZE(-L):"p"
:: NEXT J

450 DISPLAY AT(1&,1):"IHR BU
CHSTABE:....p"
460 DISPLAY AT(S,1):
E":"BUCHSTABEN: ";@
470 CALL SOUND(S50,660,3):: A
CCEPT AT(164,19):B%

480 IF B$="" THEN 730 _
4%0 IF B$="HELP" THEN GOTO 7
40

READ Ws

RA

"ERRATEN
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500 IF LEN(B%)>1 THEN 730 ::
IF ASC(B$)<{=64 OR ASC(B%)>9

O THEN 730

$10 FOR X=3 TO 29 ::

HAR(24,X,11) ,

520 IF II=ASC(B%$)THEN 730

530 NEXT X -

540 PRINT Bs$;::

UB 670

550 CALL HCHAR(18,1,045,33):
¢ CALL HCHAR(19,32,45,33)

860 DISPLAY AT(19,1):"ANZAHL '
IHRER VERSUCHE: ";A

570 FOR I=1 TO L

580 IF SEG$(W$(Z2),I,1)=Bs TH

EN 590 ELSE 410

590 CALL HCHAR(10,1+4,ASC(B%

CALL GC

A=A+1 GOos

)

600 @=Q+1

610 NEXT I .

620 DISPLAY AT (5,1):"ERRATEN
E":"BUCHSTABEN: "j@& :
630 IF @>=L THEN 440 ELSE 47
0

640 PROZENT=INT(Q®/A%100)
630 DISPLAY AT(15,1):"SIE HA
BEN "jAj"VERSUCHE *":“"GEBRAUC
HT..": : :".DAS ENTSPRICHT *
,PROZENT;“PROZENT“' HE

660 CALL KEY(O,K,8):: IF S=0
THEN 640 ELSE 410
670 X=LEN(Ws$(Z)):: FOR I=1 T

0 X

680 IF B$=SEG$(W#(Z),I,1)THE
N 690 ELSE 710

690 QE=GE+1

700 I=X

710 NEXT I

720 RETURN

730 CALL SOUND(300,240,3)::
GOTO 470

740 DISPLAY AT(10, 3)SIZE( -L)
tWE(2)

750 DISPLAY AT(15,1):"SIE HA
BEN DAS WORT NICHT....ERRATE

N": :"..GEBEN SIE DOCH NICHT
80":".SCHNELL AUF!.ES SIND
DOCH":"...NUR 26 MOEGLICHKEI

TEN"
760 GOTO 660

Die nachste
TI-REVUE
am31.1.1986!
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Drucker?

Kein

Abbruchmoglichkeit mittels eines
allein eingegebenen Ausrufezeichens.
Beim Schreiben dieses Textes werden
die CTRL-Zeichen mit eingegeben
und als ,,Leerraum** (nicht Space)

. aufgenommen.

Geheimobjekt!

Die Geheimnisse des Druckers entschleiert unser Serienautor
Dr. Télke. Mit vielen Tips und Tricks, die in keinem Druckerhand-
buch stehen. Den ersten Teil dieser Serie, die in lockeremk Rah-
men fortgesetzt werden soll, konnten Sie — einschlieBlich der
Listings — in Heft 9/85 finden. Sollte ein Leser dieses Heft ver-
paBt haben — wir haben noch einige Exemplare zur Nachliefe-

rung auf Lager.

Fortsetzung aus Heft 9/85

Das eigentliche Problem besteht dar-
in, die im Stringtext mit eingebun-
dene ‘Steuercodetaste‘ in Form der
gedriickten Taste CTRL plus Buch-
stabentaste (CTRL-Zeichen) vor
Ausgabe auf dem Matrixdrucker
wieder herauszulesen und an ihre -
Stelle den Teilstring CODE$(NR),
der als Steuerstring wirkt, einzuset-
- zen. Dies bedeutet, daB jeder Text-
string Zeichen fiir Zeichen voriiber-
gehend isoliert (im Programmbei-
spiel IS$) gepriift und anschlieffend
wieder verkettet werden mufl. Dies
erfordert in TI- und Ex-Basic relativ
viel Zeit, denn das Programm lauft
in beiden Versionen, Es ist dabei
noch zu beachten, daf} je nach ge-
wihlter Fluchtsequenz aus dem bis-
herigen ,,Einzeichenplatz*‘ innerhalb
des Strings ein ,,Zwei- bzw. Drei-
zeichenplatz* wird. Aus Griinden
der besseren Ubersicht ist das Pro-
gramm in 4 Abschnitten (Schritte)
untergliedert. . ,

1. Schritt

Aufbau einer Umschliisselungsliste
zur Umwandlung des mittels CTRL-
Zeichen erzeugten Tastencode in
den fiir den Matrixdrucker verstind-
lichen Steuercode, der in unserer
Liste bis auf eine Ausnahme ESC-
Sequenzen sein soll. Das kommt
durch Verkettung von Stringzeichen-
funktionen (CHR$) und Stringkon-
stanten (hier als Einzelzeichen) in

" der einleitend beschriebenen Weise

zu Stande. Hierzu wird die indizier-
te Stringvariable CODE$(NR) be-
nutzt. Die aktuelle Zah] bzw. der
Index (NR) wird spiter aus dem
Code der gedriickten Steuercodetaste
mittels ASCII-Wertfunktion (ASC)
ermittelt. Z.B. liefert CTRL R letzt-
endlich den Code 12 und wird zum
Index 12.

_ Die Anordnung der Druckerfunktio-

nen innerhalb der Umschliisselungs-
liste ist nur teilweise willkiirlich,
denn aus programmlogischen Griin-
den steht am Anfang eine indizierte
Stringvariable, die nur aus einer
Stringzeichenfunktion besteht
(,,Einzeichenplatz*‘). Dann folgen
echte ESC-Sequenzen, bestehend
aus zwei Stringzeichenfunktionen
(,,Zweizeichenplatz*‘). Schliefdlich
kommen alle Sequenzen mit drei
Stringzeichenfunktionen (,,Dreizei-
chenplatz‘‘). Leider ist dadurch eine
leicht im Gedichtnis haftende Zu-
ordnung der Steuerfunktion zu ei-
nem bestimmten “CTRL-Buchsta-
ben* oder gar eine Ubereinstimmung
mit dem symbolischen Code des
Druckers nur sehr eingeschrinkt
moglich. Die hier getroffene Auswahl
laft sich unter Beachtung dieser Kri-
terien nach eigenem Ermessen ver- -
dndern.

2. Schritt

Aufbau des Programmteils zum ei-
gentlichen Schreiben einer Textseite
auf dem TI 99/4A mit gleichzeitiger
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3. Schritt

Aufbau des Programmteils, der die
im Text befindlichen CTRL-Zeichen
gegen den im 1. Schritt als String-
zeichen (CODES$(NR)) definierten
Steuercode (Steuerstring) austauscht.
Die Umwandlung des jeweiligen
Code (bezogen auf die Taste CTRL
Zeichen mit eingegeben und als
plus Zeichen) in einen aktuellen In-
dex (-NR) geschieht an dieser Stelle.
Hierzu muf’ jeder Teilstring darauf-
hin Giberpriift werden, ob sich in ihm
ein verschliisselter Steuercode befin-
det. Falls der Rechner ein ,,CTRL-
Zeichen* findet, wird an seiner Stel-
le ein Steuerstring in den Gesamt-
string eingebaut. Ist ein ,,CTRL-
Zeichen* voriibergehend in IS$ iso-
liert und danach in einen IS$-String
mit direkter Steuerwirkung verwan-
delt, so verdndert sich jetzt die Lan-
ge von IS$ in Abhingigkeit des er-
mittelten Codes (sprich NR). Fiir
die jetzt gewihite Umschliisselungs-
liste gilt nachfolgendes: Ist die NR
gleich 1, so ist IS$ jetzt weiterhin ein
Zeichen lang. Ist die NR grofer gleich
aber kleiner 11 — im Programm
CODE <139 —, so betrigt die Lin-
ge von IS$ jetzt zwei Zeichen. NR
mit einem Wert grofier/gleich 11
liefert drei Zeichen. Daraus ergibt
sich die Notwendigkeit, nach jedem
Isolieren eines CTRL-Zeichens die
zukiinftige Stringlinge zu beriick-
sichtigen. Die sich daraus ergebende
Korrektur wird mit der Variablen
KO realisiert und zwar schon beim
Einsatz der drei benutzten Teilstring-
funktionen (SEG$).

4, Schritt

Es kommt jetzt zum Druck des ge-
schriebenen Textes unter Beriick-
sichtigung der an bestimmten Stel-
len vorgesehenen Ansteuerung des
Matrixdruckers.

Daf es sich um ein Demonstrations-
beispiel handelt, ist unter anderem
auch daran erkennbar, daf eine
nachtrigliche Textkorrektur noch
nicht vorgesehen ist. Dies sollte in

- einem Realprogramm vor der Um-

schliisselung erfolgen. Auch die ei-
gentliche Texteingabe ist bewufit
relativ einfach gehalten, um von
dem wesentlichen, nidmlich der An-
steuerung eines Matrixdruckers vom




SERIE

Text aus, indirekt realisiert mittels
ESC-Sequenzen, nicht abzulenken.
Dig jetzige Wirkung der CTRL-Zei-
chen ist aus dem Programmkom-
mentar des 1. Programmabschnitts
(Schritt 1) ersichtlich.
Falls der Leser das Prinzip im Pro-
gramm verstanden hat, sollte fol-
gende Option gewihlt werden. An
Stelle der Programmzeilen 565 bis
620 sind folgende zwei Zeilen auf-
zunehmen:
NR=CODE-128
KO=KO+LEN(CODE$(NR))-1

_ Dies bringt den Vorteil, dafl die Um-
schliisselungsliste nicht nach der An-

_zahl-der Stringzeichenfunktion gé-
ordnet sein muf}, und somit nmeno-
technische Gesichtspunkte (im
Volksmund das Bauen von Esels-
briicken) stirker in den Vordergrund
riicken kénnen. Wird die Umschliis-
selungsliste erweitert, so ist mit die-
ser Option es nur noch notwendig,
in Programmzeile 525 die dort jetzt
befindliche Zahl 147 entsprechend
zu erhéhen.

UNBEDINGT DRUCKTECHNISCHE
BESONDERHEITEN BEACHTEN

Nicht in jedem Fall lassen sich in
einer Textzeile bestimmte Ansteue-
rungen kombinieren. Die Ursachen
hierfiir liegen im drucktechnischen
Bereich. Deshalb sind die in der Be-
dienungsanleitung gegebenen Hin-
weise unbedingt zu beachten. Bei-
spielsweise bleibt nach Aufhebung
des hoch- oder tiefgestellten verklei-
nerten Druck ein Doppeldruck be-

- stehen. Er muB zusitzlich im vor-
liegenden Programm mit CTRL H
aufgehoben werden. Der Zeichensatz
Italic wurde aufgenommen, um im
Bedarfsfalle an Stelle des Paragra-
phenzeichens das at-Zeichen (@)
drucken zu kénnen. Die Aufhebung
geschieht mit CTRL J, was aber
gleichzeitig zur Normierung des
Druckers fithrt. Das bedeutet, er be-
findet sich im gleichen Zustand, wie
er sich nach dem Einschalten ein-
stellt. Dies ist wiederum von der
Stellung des DIP-Schalters im Druk-
ker abhiingig. Prinzipiell ist es zwar
moglich, den Zeilenabstand iiber
CTRL B, C oder D zu verindem.
Dies erfolgt aber erst, wenn die
schon im Druckpuffer befindlichen -
Zeichen alle gedruckt wurden. So-
mit funktioniert es auf jeden Fall,
wenn man dies am Anfang der er-
sten Textzeile bewirkt. Man sollte
deshalb bei der ersten Benutzung
des Programmbeispiels die Bedie-

“nungsanleitung des Druckers zur
Hand haben.

Dr. Arnim To6lke

CLUB- ECKE

Clubecke:

Ti-User-
Clubs!

Viele User—Clubs beschiftigen
sich in keiner Weise geschiftlich

‘mit dem TI 99/4 A, auch sind

fast immer die Vorstinde oder
Kontaktpersonen ehrenamtlich
titig. In letzter Zeit erhielten wir
ofters die Bitte, hier nochmal
darauf hinzuweisen, daf} die
Clubs iiblicherweise nur Anfra-
gen beantworten, denen Riickpor-
to beiliegt. Dies tun wir natiirlich
gerne. Also: Bei Clubanfragen
immer Riickporto oder noch bes-
ser gleich einen frankierten
Riickumschlag beilegen.

Ein neuer Club hat sich in Gelsen-
kirchen gebildet: Vier Computer-
Freaks aus Gelsenkirchen haben
einen Club gegriindet, der sich
mit den Modellen T 99/4A, C64
und dem Apple I beschiftigt
(wenn Interesse vorhanden, auch
mit anderen Modellen). Alle 5
Wochen erscheint eine Clubzei-
tung, in der Erfahrungsberichte,
Tips, Listings u.v.m. veréffent-
licht wird.

Nihere Infos bei:

Roman Romanowski,

In den Ertlen 40,

4650 Gelsenkirchen 2

Weiter mochte sich heute der TI-
Club Baunatal vorstellen:

Vor einem Jahr, am 1.1.85, wurde
der TI-Club Baunatal, kurz T-C-B,
ins Leben gerufen. Das erste
Clubmagazin des TCB'’s hatte ei-
nen Umfang von nur 8 Seiten.
Heute dagegen bringt es die TI-
Post, so ist der Name des Club-
magazins, auf. 28 Seiten, die voll-
gefiillt mit Tricks und Kniffen,
Listings, Softwarevorstellungen
und -Warnungen, Hardwarebe-
richten, Interviews und niitzli-
chen Programmen sind. Aufler-
dem lduft momentan ein Pro-
grammierkurs vom ,, Erfolgsautor’

«

-Alwin Ertl. Zusdtzlich bietet der

TCB eine Programmbibliothek
mit momentan 400 Programmen,
die ausschlieflich den Mitgliedern
zur Verftigung stehen. Hier findet
man Spiele, Anwenderprogram-
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me aus fast allen Bereichen in
Basic und Extended Basic. Gegen
Selbstkostenpreis steht den Mit-
gliedern der Club-Drucker, ein
Seikosha GP 550A mit 18
Schriftarten, zur Verfiigung. Bei
Problemen mit dem 99er steht
der Club gerne allen Mitgliedern
mit Rat und Tat zur Seite. Der
Clubbeitrag betrdgt 2,— DM pro
Monat und wird zur Deckung der
anfallenden Unkosten verwendet.
Bei Mitgliedschaft erhilt jedes
Neumitglied Clubausweis und das
neueste Clubmagazin. Gegen
—,50 DM Riickporto sendet der
Club allen Interessenten einen In-
formationsbrief mit Anmeldefor-
mular zu. Wer gerne das Clubheft
kennenlernen mdchte, der kann
gegen 3,— DM in bar die neueste
TI-Post mit Infobrief anfordern.
Die Adresse lautet:

TI-Club Baunatal,

Matthias Orf, Birkenallee 34,
3507 Baunatal 1

Die letzte Clubvorstellung fiir heu-
te bestreitet der Rex-Soft Club,
schon ldnger ir. der TI-Szene
bekannt:

Der Club Rex-Soft besteht mitt-
lerweile seit Anfang 1985 aus
tiber 50 Mitgliedern. Monatlich
erscheint auf Kassette eine mehr-
teilige Clubzeitschrift. Diese wird
in Zusammenarbeit mit den Mit-
gliedern hergestellt. In naher Zu-
kunft ist ein Clubtreffen geplant.
Der Club hat es sich als Aufgabe
gesetzt, gute Software an,zugie-
ten. Daher hat er einen Katalog
mit iber 100 der besten Program-
men aus dem Club zusammenge-
stellt. Dieser ist fiir einen Unko-
stenbeitrag von 2,— DM erhilt-
lich. Rex-Soft ist jederzeit bereit,
Probleme jeglicher Art zu l6sen.
Durch den Clubeintritt hat man
die Moglichkeit, Hard- und Soft-
ware zum Teil preiswerter zu be-
kommen. Rex-Soft ist internatio-
nal. Die Mitglieder kommen aus
Deutschland, Osterreich, Schweiz,
Spanien und Holland. Die Ver-
kehrssprache ist Deutsch. Weiter
plant der Club, mit der Zeit sel-
ber Biicher und Hardware heraus-
zugeben. Diese sollen dann natiir-
lich fiir die Mitglieder preisgiin-
stiger sein. Ein Informationsblatt
steht fiir Sie bereit. Schreiben

Sie an:

Michael Rattelmiiller,
August-Beben Str. 11, -

. 6454 Bruchkébel 1




TIPS & TRICKS

Diese Subprogramme erlauben es, Wor-

ter, Buchstaben oder Grafiken rechts

oder links in beliebigen Schrittweiten zu
- scrollen,

Beispiel:

10 A$=“TEXT“

20 CALL SCROLLI (A$,1,10)

30 GOTO 20

" Das Wort Text wird in der 10. Zeile um

einen Block nach rechts gescrollt. Wenn
man den 2. Wert um 1 erhoht, wird das
Wort in einer Schrittweite von 2 Zeichen
nach rechts gescrollt. Wird der 2. Wert ne-
gativ, so scrollt das Wort nach links. Je
nachdem wieviele Zeilen gescrollt werden
sollen, muf’ Befehl CALL SCROLL 1,2,3
oder 4 heifen. Die Zahl bezeichnet dann ,
jeweils die Anzahl der Zeilen.

Martin Hollnagel

190 | XXFEXERXXFXFFRPERFHARY
118 ' ¥ ¥
129 ' % SCROLL- *
136 ! ¥ UNTERROUTINEN %
149 ' ¥ _ .
156 ' ¥ by M.HOLLNAGEL ¥
168 ' ¥ -(C) 1985 BREMEN ¥
"17@8 ' ¥ SPEICHERBELEGUNG ¥
189 ! ¥ 443% BYTES *
196 ! » ¥
2OT ! AXXEEAXXRXFEERRERRREHRE
210 !

228 !

230 ! ERRXXARERRRRRRAFRRRRNF
249 ! ¥ . *
25@ ' ¥ EINZEILER-SCROLL ¥
268 ! ¥ -
278 ' ¥ FORM:CALL SCROLL %
280 ' ¥ (STRING,RICHTUNG, ¥
298 ! ¥ ZEILENANFANG) ¥
300 ! ¥ *
B1G ! FRARREXXRRRRRRFRRFRIRE
320

339 ! PROGRAMME

340 ! :
35@ CALL CLEAR :: A€="DEMGPR

QGRAMM"
369 FOR 1I=1 TO 35

54

718 *

378 CALL SCROLL1{AZ,1,14d) .
380 MEXT I :
399 CALL CLEAR ::

Ag=" )
SCROLL- DEMOPROGR
AMM®

468 FOR I=1 TO 35

410 CALL SCROLLZ2(AS,-1,10)

428 NEXT 1 \

430 CALL CLEAR :: Ag="3-ZEIL

ER SCROLL
DEMOPROGRAMM

44948 FOR I=1 TO 35

458 CALL SCROLL3(A%,1,1d)
4683 NEXT I

479 CALL CLEAR ::
ST
GRAMM

Ag="DIES 1
EIN DEMOPRO
FUER EIMEN

VIERZEILIGEN SCROLL"
480 FOR I=1 TO 14

499 CALL SCROLL4(AZ,2,18)
568 NEXT I :
519 !
520 !
539 !
549 SUB SCROLL1 (A€,A,B)

558 IF LLEN(AS)<29 THEN A%=SE
GE (A%, 1 ,LEN (AZ) ) &RPTE(" ¥, 28
-LEN(AS))

568 IF INT(A)=G THEN 620
578 IF A<@ THEN &8¢

580 A%=SEGE (A%,LEN(AS)+1-A,A
)LBEGE (AL, 1, LEN(A$)-A)

550 GOTO 620

608 A=ABS(A)

610 AE=SEGE (A%, 1+A,LEN(AS) -A
) ASEGE (A%, 1,A) '

628 DISPLAY AT(B,1):SEGE (A,
1,28)

63@ SUBEND

UNTERPROGRAMME

‘649 !

658 !
660 % ****-X HXEXERAXRLXX XK XXX
679 'x
688 *
699 %
783 %

ZWEIZETILER-SCROLL

FORM:SIENHE CREN

% K o K K K

e

728 J***k*¥*%***%%*********
738 !

749 ! : '

758 SUB SCROLLZ(A%,A,B)

768 IF LEN(A%) {57 THEM A$=SE
GE(AS, 1,LEN(AS) /2)&RPTS (" v,
28-1LEN(A®)/2) &SEGE (A%, LEN(AS
Y/2+1,LEN(A%) /2)&RPTE(" »,28
-LEN(AS) /2)

778 IF INT(A)=@ THEM 83¢
788 IF A<d THENM 81ig
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790 AE=SEGS (As,LEN(AZ) /2+1-A
LA)&SEGSE (A, 1, LEN(AZ) /2-A) &S
EGE (AS,LEN(AS) +1-A, A) LSEGS (A
&, LEN(AS) /2+1,LEN (A%) /2-A)
86@ GOTO 830

816 -4=ABS(A) |

820 AE=SEGE (A%, 1+A,LEN(A%) /2
-A)LSEGSE (A%, 1,A) &SEGS (A%, LEN
(A%) /2+1+A,LEN(A%) -A) LSEGS (A
$,LEN(A%) /2+1,A) -

830 C$=SEGS (A%, 1,22) LSEGS (A%
(LEN(AS) /2+1,28)

848 DISPLAY AT(B,1):C%
85¢ SUBEND
g86d ! -
87@ ! _
BEE | FREEFEREREFERRIRRFRARER
899 ¥ *
9@@ '% DREIZEILER-SCROLL ¥
916 1% ; *
92@ '¥ FORM: SIEHE QBEN ¥
3@ % ’ *
DAG | HERKEREXERERERERFERRENR
os5@ ! ‘
4@ !
97¢ SUB SCROLLZ(A%,A,B)
986 IF LEN(AZ)>84 THEMN 10@@
99 AS=SEGE (A, 1,LEN(AS) /)&
RPT&(" » 28-LEN(AS)/3) &SEGS (

AL, LEN(A%) /3+1,LEN(AS) /) &RP
TE(" ", 28-LEN(A%) /3)&SEGH (A%
s LEN(AS) /3%2+1,LEN(AS) /3) &RP
T&E(" ",28-LEN(A%) /3)

1608 IF INT(A)=@ THEN 1146¢
1916 IF A<{@ THEN 1040

1920 BE=SEGH (A%,LEN(A%) /3+1-
AsA)LSEGE (A%, 1 ,LEN(AS) /3-A) &
SEG® (A%, LEN (A%) /3%2+1-A,A) &S
EGE (A%, LEN(A%) /341 ,LLEN{(A%) /3
-A)

1939 BE=B%LSEGE (A%,LEM(AL) +1

-A,A)RSEGE (A, LEN (AZ) /3%2+1,
LEN(AS) /3-A)
1648 A%=Bs ::
1056 GOTO 11@@
1868 A=ABS(A)
1870 BE=SEG% (A%, 1+A,LEN(AS) /
3-A)ASEGE (AS, 1,A) &SEGS (AS, LE
N(AS) /3+1+A,LEN(AS) /3-A) XEEG
(A%, LEN(AS) /3+1,A)

1980 BE=BHLSEGE (AS,LEM(AS) /3
¥2+1+A,LEN (A%) /3-A) &SEGS (A%,
LEN(AS%) /3%2+1,A)

1990 A$=BE :; Be=""

1160 C==SEG: (A%, 1,28)4SEGE (A
€,LEN(A%) /3+1,28) LSEGE (A%, LE
N(AS) /3%2+1,28)

Bg=10

»

55

1116 DISPLAY AT(B,1):(C%

1126 SUBEND

1138 !

1146 !

1150 ! XXEXEXEREXXRXRXRREXXX

11686 ! % ' *

1176 ! % VIERZEILER-SCROLL %
1188 ' x , *

1199 ! ¥ FORM: SIEHE OBEN %

1208 ! % . *

1216 ! XXXERXXAXRXREXXXXXRKH

1228 !

1239 !

1248 SUB SCROLL4 (A%, A,B)

1256 IF LEN(A%)>112 THEM 129

a

1260 BE=SEGE (A%, 1,LEN(A%)/4)

&RPTE(" ", 28-LEN(A%) /4) LSEGS

(A%, LEM(AS) /4+1,LEN(AS) /4) &R -
PT&E(" ",28-LEN(A%)/4)

1270 BE=B3LSEGH(AL,LEN(AL) /4
*¥2+1,LEM(AS) /4)&RPTEH(" ",28-
LEN(A%) /4)4&SEGE (A%, LEN(AZ) /9

*¥3+1,LEN(AS) /4)&RPTE(" " ,28-~
LEN{(A%) /794)
1280 A%$=RBE :: RBg=""

1298 IF INT(A)=¢ THEN 1390
1308 IF A<{@ THEN 135@
1319 BE=5EG% (A%,LEN(A%) /4+1-

A, A KSEGE (A%, 1 ,LEN(AS) /4-A) &

SEGS (A%, LEN (A%) /2+1-A, A) LSEG
S(AS,LEN(AS) /4+1, LEN(AS) /4-A
) ‘

1329 BE=BSLSEGS (A%, LEN (AS) /4
¥3+1-A,A) LSEGS (A%, LEN (AS) /2+

- 1,LEN(A%) /4-A) LSEGE (AS,LEN(A

%) +1-A,A) LSEGS (A, LEN (As) /4%
2+1,LEN(A%) /4-A)

1330 A%=B¢ :: B&=""

1346 GOTO 1394

1356 A=ABS(A)

1368 BE=SEGE (A%, 1+4A,LEN(AS) /
4-A)&SEGE (A%, 1,A) LSEGS (A%, LE
N{A%) /4+1+A,LEN(AZ) /4-A) LSEG
(A, LEN(A%) /4+1,A)

1370 B&=BELSEGE(A%,LEN(AS) /2
+1+A, LEN(A%) /4-A) LSEGS (A%, ILE
N(A%) 72+1,A) LSEGE (A%, LEN (A%)
74%3+1+A,LEN(AS) /4-A) &SEGE (A
T, LEN(AS) /4%3+1,A)

1380 A$=B$ :: Bg=""

1398 CE=SEG®(A%,1,28)4SEGS (A
s, LEN(A%) /4+1,28) &SEGS (A%, LE
N(A%) /2+1,28) &SEGE (AS,LEN (A%
) /4%3+1,28)

1468 DISPLAY AT(B,1):C%

1418 SUBEND
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DIS-ASS:

Vom Disassemblerfile zum
beinahe assembllerbaren

Wenn man ein fremdes Maschinenpro-
gramm disassembliert hat, so bedauert -
man oft, da® dieses nicht mit Labeln
versehen ist, wodurch man sich ja beson-
. ders durch groRRere Programme leichter
durchfindet. Auch kann man interessan-
te Programmiteile, die in eigene Program-
me eingebaut werden sollen, meist nur
durch mithsame Eingabe des Codes iiber
Tastatur als Quellcode gewinnen. Das
vorliegende Programm schafft in solch
einem Falle etwas Hilfe, vorausgesetzt,
Sie haben sich miit dem Dlsassembler
wie es auch fiir das Buch TI 99/4A in-
tern verwendet wurde, ein File erstellt.
Nach dem Laden und Starten werden der
Name des Disassemblerfiles sowie des
Files erfragt, das daraus generiert wer-
den soll. Als zusitzliche Option kann
ein Drucker angesprochen werden. Sind
all diese Angaben korrekt eingegeben, so
werden allen HEX-Zahlen, die mit *‘@*¢
beginnen, sowie allen Zahlen der .

10 1 RN N UNNENRE NN NN SR SAY R
11 x *
12 ¥ DIS - A3S *
13 1% , *
14 'x  Copvright bv *
i5 ¥ Dr. H. Greiner *
16 '¥% *
17 !'% Benoetigte Geraete %
18 !'x TI 9%2/4A Konsole, ¥
12 '¥ Ext. RBasic, 32k, *
20 '¥% Disklaufwerk, Dis- %
21 '¥ assembler *
22 '* *
23 '¥ Speicherktelegung *
29 'x 2784 Bvtes *
2T T ARRNX XN RN RN ENN N NN AHH¥

16d OPTION BASE 1
119 DIM A7$(1666),AN$(1QMG)
129 1L&,1.1%,1 2%¢,D1<E, D2%="" ;1
®=1
138 CALL CLEAR :: CALL SCREE
N(14):! FOR L=& TO 12 :: CAL
L COLOR(L,11,14):: NEXT L
148 DISFPLAY AT(7,1):"Disasse
mbler-Datei” 1! DISPLAY AT{(9
¢ D) I "Laufwerk-Nr, 1" 13 ACCEP
T AT(2, 19 VALIDATE("123")812

56

“JUMP*- und LWPI-Befehle Label zuge-
ordnet. Danach erst wird bei einem neu-
erlichen Durchlauf das neue Quellcode-
file erstellt. Die zuvor ermittelten Label
werden eingesetzt. Wenn ein Label dem
zweiten oder dritten Wort eines Meht-
wortbefehls zugeordnet ist, so wird die
Warnung “<LABEL> EQU $-2 ODER
4 ACHTUNG!!!*“ ins File geschrieben.
Anhand der EQU-Liste, die alle Adress-
namen den Adressen zuordnet und vor
dem eigentlichen Code ausgegeben wird
und des Disassemblercodes kann man die
korrekte Zahl leicht ermitteln. Fragezei-
chen des Disassemblers werden als _
DATA gewertet. Das neue File ist eben-
falls VARIABLE 80 und kann daher mit
dem Assemblermodul oder TI-Writer -
weiterverarbeitet werden. Auf dem
Drucker (optional) wird sowohl der Dis-
assemblercode, als auch der neugenerierte
Code nebenemander ausgegeben.

Dr. H. Greiner

E(1)BEEP:L1s

1549 DISPLAY AT (14, 5)'“Dat91—
Name:" :: ACCEPT AT(lﬁ 12381
ZE(IG)REEP:D1e

160 DISPLAY AT(13,1):"Neue D
atei" I: DISPLAY AT(15,5):"L
aufwerk-Nr.:" :: ACCEPT AT(1
s, 19)VALIDATE("123")SIZE(1)B
EEP L2

178 DISPLAY AT(14,5):"Datei-
Name:" ! ACCEPT AT(16,17)SI
ZE(1@)BEEP: D2

189 DISPLAY AT (2¢,1):"Drucke
r? (J/M) N" 1t ACCEPT AT(24,
16YVALIDATE("NI")SIZE(-1)BEE
Pl -

196 IF Lig="" QR .|.2&=""

1g="" QR D2%="" THEN 139
203 OPEM #1:"DSK"fl 124",
%,VARIARBLE 2¢&

219 OPENM #2:"DSK"&l 2%",
%, VARIABLE 84

228 IF Le="N" THEM 234 ELSE
INPUT "Drucker-Datef: ":L€ !
: OPEN #3:L%

230 Cs,Dx="

OR D

"eD1

"&D2

248 IF EOF(1)THEN 288
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25@ LINPUT #1:5% :: SE=SEGE(
g%,1,P0S(S¢," ",19)):: IF SE
GE(S%,13,1)="J" OR SEGH(Ss, 1
3,2)="LW" THEN C&=SEGS(S%,19

sd4) it GATO 356 »

268 FOR L=18 TO LEN(S®):: IF
SEGE(S%,L.,1)="@" THEN C&=SE
GE(S%,1L.+2,4) 1 GOTO 286

270 NEXT L :: GOTQ 23¢

280 IF POS(S%," ",25)-(L+7)¢
& THEN 314

290 FOR lLL=L+& TO LEN(S%)::
IF SEG$(S%,LL,1)="@" THEM D&
=SEGE(S%,11L+2,4)

30@ MNEXT LL

31 IF (C%="")AND(D$="") THEN
23¢ ELSE IF D&="" THEN 354
320 FOR L=1 TO ¥ :: IF D&=AZ

% (L) THEN 35@

33@ NEXT L _

340 AZS(X)=DE :: X=X+l

358 FOR L=1 TO ¥ :: IF C$=AZ

% (L) THEN 23¢ _

360 NEXT L

37@ AZE(X)=C% :: X=X+1 ::! GO

TO 239

380 IF %<2 THEN X=8 :: GOTO

410

398 FOR L=1 TO X-1 :: AN&(L)

='LULSTRE(L)Y 12 NEXT L

4age !

410 RESTORE #1

420 FOR L=1 TO X-1 :: SOE=AN

S(L)&RPTE(" ", 7-LEN(ANE(L)))

&"ERU > &AZE(L):: PRINT SO¢
1 PRINT #2:S0& :: IF L&<O"

M" THEN PRINT #3:S0<¢
438 NEXT L :: PRINT "¥" :: P
RINT H#2:"%" :: IF LELO"N" TH
EN PRINT #3:"%" '
448 LINPUT #1:81% :: IF SEGS
(SI%,1,1)="~-" THEM 73¢ EL.SE
A%, Re, CE, D, AQ%, CO$, DOS, S50%=
456 1LSI=PQS(SI%," ",19)::
=SEG®(SI%,1,4):: BE=SEGH(SI%
2 12,4)00 FOR L=1 TQ X :: IF
AZE (L) =A% THEN AOS=AN%(L)&RP
TE" " é-LEN(ANS (L)) )1 GATO
47d >
468 NEXT L :: AQE=RPTE(" ",&
)
47@ IF SEG$(B&%,1,1)="J" OR B
E="LWPI" THEN &5¢ ELSE IF SE
GE (B, 1,1)=r2"
IF SEGE(Bs,1,1)="
2]
488 FOR L=18 TO LSI :: IF SE

A%

THEN &9

THEM &84 ELSE

57

GE(SI%,L,1)="@" THEN Cs=SEG%
(SI%,L+2,4):: GOTO So¢

490 MNEXT L :: GOTO &40

S@F IF LSI-(L+7)<é& THEN 53¢
518 FOR LL=L+& TO LSI :: IF
SEGE(SI&$,LL,1)="@" THEN Ds=S
EGH(SI%,LL+2,4):: GOTO 53¢

S2@ NEXT LL

938 IF C{(>"" AND D&="" THEN
saa

S48 IF C%="" AND DE="" THEN
644 :

558 FOR L=1 TO X-t ::

IF AZS
(L)=C%& THEN COf=AN&(L)
568 IF AZ$(L)=Ds THEN DO&=AN
E(L)

57@ NEXT L ,

586 H1=POS(SI%,"@",18):: H2=
POS(SI%, "@", 25) , ,
59@ SO%=A0%&" "&EBEL" "&"@"&C
OSLSEGE (SIS, 24, H2-24) &"@" DO
SLEEGE (SI%, H2+6,LEN (SIS) -H2+

S):: GOTO 71@ ,
683 FOR L=1 TO ¥ :: IF C&=AZ
%(L)THEN CO$=AN%(L):: GOTO &
20

618 NEXT L

628 H1=POS(SI%,"Q@",18)
639 SO%E=AQ%L" "&B®L"* "ASEGS (
SI%,18,HI-18)&"@"XCALASEGE (S

I%,H1+6,LEN(SI®) -H1+5):: GOT
Q0 719 |

640 SOE=A0%R" "&BEL" "LSEGS (
SI%,18,LEN(SI®)-17):: GOTQ 7
10

650 CH=SEGE(SI%,19,4):: FOR
L=1 TO X-1 :: IF C#=AZ&(L)TH
EN CO$=AN$(L):: GOTO &47@
668 NEXT L

678 SO%E=A0LE" "&BEL" "LCOS :
! GOTQ 726

680 SOE=A0EL" "&"DATA"&" "g"
Y"LSEGE(S1%,7,4):: GOTQ 72¢

699 IF SEGH (A0S, 1,1)<>"L" TH
EN IF LE<>"N" THEN PRINT #3:
SI% 1. GOTO 4449 ELSE 449
789 SOs=A0%%" EQU "&"€-2 QD
ER 4 ACHTUNG!!'!" :: GOTQ 72
7] : .
716 SO%=SEG*(S0%,1,P0S(S0%, "
",19})
] . :
7280 PRINT S0% :: PRINT #2:S0

% 1: IF L¥<>"N" THEN PRINT #
3:514,50¢ ,
736 IF EQF (1)THEN 749 ELSE 4
4@

749 1IF L&{>"MN" THEN CLOSE #3
750 CLOSE #1 :: CLOSE #2
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GriiR Gott aus Miinchen, Arger wegen nicht ge- PS: Undsollte jemand ei- Deswegen noch einmal
liebe TI-REVUE-Leser lieferter Hefte! nen so seltenen Namen ‘meine Bitte:

~ und -Abonnenten. Mit der Bitte um lthr Ver-  wie , Miller” oder - Schreibt wenigstens Na-
Wie es sich gehort, zuerst standnis, ,Schmidt” haben, bitte men und Ort in Druck-
eine gute Nachricht. Ab lhr Abo- und . vollstindige Adresse! buchstaben. Ihr erspart
sofort bin ich fiir Sie je- Kassetten-Service Denn davon haben wir . mir Arbeit und Euch
den Dienstag und Mitt- etliche Hundert im .
%vg?hzwis‘ic?en_ 1?‘.30 und Computer. »

r telefonisch unter DM -

der Verlagsnummer 089/ -\;Ewendfnggwict\(" "”"'ETSPE""_ = | 26 ‘ RN

129 80 11 erreichbar. o
Falls es Probleme mit der St
Abo- oder Kassettenlie- - | {; ‘

Auftraggeber (genaue Anschrift)

HURas oy

ferung gegeben haben |— Konto-Nr. des Auftraggebers
sollte — oder gibt, ein-
fach anrufen und den
Abo-Service verlangen.
Aber bitte, wirklich nur
Dienstag und Mittwoch.
Und nun zu der schlech-
ten Nachricht, die insbe-
sondere die Abonnenten
angeht! Liebe Freunde;
einige unter den Ti-Usern
haben eine derart mise-
rable/,,Klaue’’, daf} selbst
Sherlock Holmes den Na-
men nicht entziffern
. konnte. Falls thr es nicht
glaubt — einige dieser
,Originalbelege’’ konnt
thr hier bewundern.
Zwar tut die Uberweisung
unserem Bankkonto gut,
aber leider nicht dem Ver-
héaltnis zwischen Verlag
und Abonnent. Da hat
also ein Herr Qurzkl treu
seine Abogebiihr (iber-
wiesen und kriegt doch
kein Heft, Spatestens
nach 14 Tagen tobt er
dann am Telefon.
Liebe Abonnenten: Wir
haben wirklich diverse
Aboeinzahlungen, die wir
beim besten Willen nicht
buchen konnen. Gelegent-
lich kdnnen wir wenig-
stens die Kontonummer
entziffern und iiber eine
"Kontoauskunft — von
Bank zu Bank — die
Adresse verifizieren. Das
kostet jedesmal runde
10 Mark, nicht Euch,
uns.
Langsam dreht mir der
Verleger den Kragen ob
dieser Kosten rum. Abge-
sehen davon, dal} selbst
dieser Ausweg versperrt
ist, wenn auf der Uber-
~weisung weder Kontonum-
mer noch Name stehen —  Solite jemand bei dieser Bank ein Konto haben und gleichzeitig Abonnent seln bitte umgehend
Beweis anbei. bei uns melden! Wir haben das Geld, aber keinen Absender!

58

Y

»—Empﬂngar et e et RN fe—— Ea0d0it20R

’1"":?,4

! f"'faa,';‘ n‘:‘i‘ ale Je ’M“”‘ 1”‘”
......-_-bd m.lnmnmmduwﬁ'
L Rafesnbank Lohbof
wilogen o o




REPORT

Noch immer
Spekvulation:
Der neve 99er
im Gespréich

Am 2. November fand in Chicago
eine Ausstellung statt, veranstaltet
von der Chicago Tl 99/4A User
Group. Auf dieser Verkaufsmesse
boten ca. 30 Handler alle mégliche
Hardware, vom Monitor bis hin zu
allen Erweiterungen und Software,
zum T1 99/4A an. Die Besucher
der Messe kamen hauptsédchlich
aus dem Mittelwesten der USA.

Die meisten waren offensichtlich
wegen des neuen 99er Computers
der Fa. Myarc gekommen. So war
jedenfalls der Horsaal iiberfiillt, als
Lou Phillips von der Fa. Myarc ei-
nen Vortrag iiber eben diese Ent-
wicklung hielt. Nach einleitenden
Worten und der kurzen Vorstel-
lung des Myarc Disk-Controllers
und eines neuen Extended Basic,
welches speziell auf der 128K-
Byte RAM-Erweiterung der Fa.
Myarc lduft und diese voll ausnut-
zen kann, ging Lou Phillips dann
nédher auf den neuen Computer ein,
der noch keinen Namen hat. Der
Prozessor ist ein TMS 9995, mit

6 MHz getaktet. Die RAM-Kapa-
zitit liegt bei 256 KByte, ausbau-
bar bis iber I MByte. Als Video-
Prozessor kommt ein 9938 zum
Einsatz, der gleiche Prozessor ist
auch bei MSX-Computern der 2.
Generation zu finden (MSX II).
Dieser Prozessor ist voll software-
kompatibel zum TMS 9929, der
im TI 99/4A eingebaut ist, kennt
jedoch zusitzliche Modi. Einmal
ist da ein Textmode II zu nennen,
mit 80 Zeichen je Zeile. Dann ge-
stattet der Prozessor auch hochauf-
l6sende Grafik mit 512x212 Punk-
ten bei 16 Farben bzw. 256x212
Punkte bei 256 Farben. Bis zu 8
Sprites konnen sich maximal in ei-
ner Reihe befinden und .mehrfarbi-
ge Sprites sind mdglich. Das VDP-
_Ram ist serienmifig 64 KByte

| féoﬁ’ kann bis 128 KByte aufge-

stet werden. -
Mit kleinen Einschrinkungen 1af3t

sich die Peripheriebox des TI 99/4A
anschlieffen, das Kabel mit der
Treiberkarte muf} aber geindert '
werden. Es arbeiten mit dem neuen
Computer auch nicht alle Karten
von Fremdanbietern. Zu bestehender |
Software soll der neue Computer zu
95% kompatibel sein. Hauptsichlich
liegt das an einer gesinderten Tasta-

- turabfrage, da eine andere Tastatur

“zum Einsatz kommt. Der von der Fa.
Myarc angepeilte Preis soll bei
499,— Dollar (=1250,— DM) liegen.
Es wurde aber lediglich eine nicht
funktionsfihige Platine sowie eine
Gehduseatrappe mit Tastatur gezeigt.
Auch iiber einen Liefertermin war
noch nichts zu erfahren. RS

TI199/4

PERIPHERIE

Disccontrolier (Orig. TI) 399,—
RS 232 Karte atronic 359,—
P-Code-Karté (Orig. TI) 799,—

Compact Peripherie System CPS 99
mit 1 Diskettentaufwerk DSDD

Diskettentaufwerk intern DSDD
mit Einbausatz (Epson) 429,—
32 K-Karte (Atronic) 379,—
Externe 32 K-Erweiterung 239,—
dto. + 1 Centronics-

schnittstelle 289,—
Externe 32 K-Erweiterung
+ Centronicsschn. + Kabel
+ Epsondr. LLX 80 1259,—

dto.+ Epsondrucker FX 851759,—
dto. + Stardrucker SG 10 1279,—
dto. + Stardrucker SG 15 1579,—

Sprachsynthesizer 189,—
Modutexpander 3fach 125,—
RGB-Modulator 179,—

Akkustikkoppler Dataphon S 21d
+ externe V-24-Schnittstelle

+ Verbindungskabie 559,—
Externe 256 K Erweiterung 589,—
Joystickinterface + 2 Joysticks
Quickshot |1 89,—
Cassettenrecorderkabel 29,—
MBX-Sprachsteuereinheit +
Basebaltmodul anschluB-

fertig 349,—
Grafiktablett Supersketch *

+ Dig Dug + Defender

+ Statistik nur 199,—
Ti — Maus - 259,—
BUCHER

Eidtor/Assembler Hand-

buch dt. : 28,—
Extended Basic Hand-

buch dt. : 48,—
T! Basic & Extended

Basic dt. 48,—
Mini Memory Spezial dt. 55,—
Assemblerhandbuch fiir

das Mini Memory dt. 78,—
Ti-99/4A intern._ dt. 38,—

+10 Disketten 3M 744 D-0 1698,

MODULSOFTWARE

Extended Basic (Orig. TI)
Extended Basic

(dt. Nachbau)

Extended Basic Il Plus
Mini Memory + Assembler-

handbuch Mini Memory dt. 299,—

Editor/Assembler

(32 K notw.) .
TI-Writer (32 K notw.)
Multiptan (32 K notw.)
Ti-Logo 11 (32 K notw.)
Diskfixer (Navarone)
Terminal Emulator ||
Connect four, Yahtzee

* Attack, Chisholm Trail,
Car Wars, Invaders, Alpiner,

Tombstone City, Othello,
Story Machine

Parsec, Munchman, Indoor
Soccer, Hopper, Defender,
Dig Dug

Fathom, Microsurgeon, Bigfoot,
Burgertime, Espial, Sewermania,

Treasure Island, Statistik
Star Trek, Tunnels of
doom

Buck Rogers, Congo Bongo,

Return to Pirates isle,
Adventuremodule
Video Chess, Moonsweeper

Datenverwaltung + Analyse 79,—
Popeye, Jungle Hunt, Moon

Patrol, Ms. Pacman, Pole
Position, Donkey Kong,

Protector 11, Shamus je 89,—
Touch Typing Tutor 89,—
Video Chess + Defender +

Dig Dug ’ nur 129,—

Jungle Hunt + Moon Patrol 129,—

DISKETTEN- UND

CASSETTENSOFTWARE.

Superbasic, Exbasic Il + Painter,

Extended Basic Compiler,
Graphicmaster, 3D-World,
Apesoft-Programme, Flug-

. simulation, Skat, ,,Der schwarze

Kristall* :

Alle Preise inkl. MWSt. zuz. Versandkostenpauschale
(Warenwert bis DM 1000,—/dariiber): Vorauskasse
(DM 8,—/20,—), Nachnahme (DM 11,20/23.20),
Ausland (DM 18,—/30,—)..Versand nur gegen Voraus-
kasse oder per NN; Ausland nur Vorauskasse. Ge-
samtpreisliste gegen Freiumschlag.

- CSV RIEGERT

SchloRhofstr. 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (07161) 528 89

259,—

199,—
289,—

159,—
259,—
259,—
299,—
149,—
85,—

je 29,—

je 39,—

je 49,—

je 59,—
je 69,—

je 75,—
je79,—

Forth,

a.A.

TI-REVUE
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Verkaufe: Editor/Assembler
auf Kassette fir TI-99/4A:
DM 70,—. Lothar Krauf},
Tel. 0561/887129 (18 bis 21
Uhr)

Verk. TI 99/4A kpl. auch
einzeln: P-Box mit 32 K,
RS232, Controler + Lauf-
werk DM 1500,—; externes
LW DM 500,—; Epson RX 80
F/T + Centronickabel DM
800,—, C-Rock RCR 400
DM 300,—; TI-Writer dtsch
DM 200,—; Mini Mem +
dtsch Handbuch DM 200,—;
DAMAST kpl. DM 300,—;
Sp. Editor + Synth. DM
150,—; Ex-Basic + dtsch. _
Handbuch DM 200,—; viele
Programme, Spiele u. Lite-
ratur auf Anfrage,

Tel. 02234/79646

Super-X-Basic-Spiele A. Kas.
Space Shuttle, der Fluch des
Pharao (Grafik-Adventure),
Roulette 20 M (bar) je

Spiel senden an: H. Schulz, -
Lippestr. 150,4712 Werne

Suche Schaltbilder von TI-
Hardware {(RS232, 32K,
Speech, usw.) Olaf Brixel,
T. 09923/2215ab 14 h
Mo-Do

Verkaufe Editor Assembler
Modul mit deutschen und
englischen Handbuch sowie
Adventure Modul mit Pro-
grammen. Preis: VB

Peter Fouquet, Olberskamp 7
2. Hamburg 74

T. 040/73302053

Verk. RS232 Corcomp 1IOV:
200 DM. Rainer, 06238-
3741 abends

Verkaufe: TI99/4A + P-Box +
RS232 + 32K + int. + ext.
LW + XBasic + TI-Writer +
E/A + TI-Invad. + 30 Disk +
Lit. + Software. DM 2500,—
U. Schulze 09126-5801

Tausche TI-Writer gegen Disk-
Manager! Suche deutsche
Beschreibung fiir Multiplan!
Tel. 089/358911 Krause

Verk. leicht defekten TI
4A + Kabel Tel. 08421/7739
ab17h

Orgel II: ausgereiftes Musik-
programm (Ex.B.); spielen,
erstellen, zuhoren etc; viele
Variationen; komfortabel;
einfach zu bedienen; da zeigt
d. T was er kann! INFO

fir 1 DM bei D. Augustin
von Hasewinkelweg 87,
5020 Frechen 4

BORSE

Tausche Schachmodul gegen
Pole Position oder Daten-
verw. + Anal. Tel. 08421/
7739ab 17 h

Verkaufe TI99/4A-Computer
+ Recorderkabel fiir 240,—
DM. Parsec: 40,—; Attack:
30,— DM. Komplett fiir
300,— DM.

Wollgarten, Tel: 02473/7313

Verk. fir Adu. Modul 12 TI
Spiele auf Disk. DM 25 +
XBasic Buch engl. DM 20.
Liste mit 200 Prgm. gegen
Riickumschlag

Tel. 07141-461147
Adventure Modul + 12 Spiele
auf Disk. DM 85 + Speech
Edit. DM 60 + Zero Zapp
DM 35 '
Tel. 07141-461147

Suche defekten TI99 fiir
50 DM, Jiirgen Krause
09194/787

Durch Syst-Erw. Verkauf:
MBI-Interf. m. Kabel (DM
190), Drucker Seikosha

GP 100A (DM 300) sowie

- bespielte Cassetten. Liste

gegen frank. Freiumschlag.
R. Schwalbe, 4353 Ober-
Erkenschwick, Hindelweg 8,
02368/6237

TI99/4A + Leergh. + 100 Pro-
gr. 299 DM / 16 Module ab
15 DM /TI-Cass. 15 DM

4 TI-Biicher ab 10 DM / TI

+ Ex. Progr. auch Tausch /
Info 1 DM bei Ralf Schmitz,
Am Telegraf 14, 5068 Oden-
thal 3

Verk. TI99/4A Konsole +
Mod + Lit + Softw + Joyst.
event. JVC-Farbmonitor
(auch fiir Video) alle Nor-
men

Tel. 02237 52955

TI-Laufwerk 51/4” VS
Assembler 1+2 (TI-Journal)
je 20 DM

Volker Lendle,

"T.07181/ 82492

Habe TL.'Will Times Printer +

Anschliissen. PL an 10 TI

+ Spectrum habe ich.

Wer hilft?

Daniel Weyde, Penningkarid
4, NL-1441XX Purmerend,
Holland

Verkaufe: Buch Basic/Exten-
ded Basic neu (orig. TI)

DM 25,— (Neupreis 49,—)
Josef Hoévelmann,
T.02651/3821 nach 18 h

TI99/4A + Kassettenkabel
+ Biicher 200 DM. Biniak
06104/63500

Achtung! Neue Software
Simplextableau u. a. Info bei
Kaltenbrunner N., Bacherg. 8,
A-3500 Krems/D

Suche giinst. RS232 ext.
Tel. 089/3137650 auch
Interesse fiir Prg-Eprom fiir
Modplatine

Peter Eisenbraun, Rathenau-
str. 134, 8000 Miinchen 45

Verkaufe Ext.-Lerncassette
mit dt. Anletung 12, 50 DM
und Rechenlernmod. fiir

1. — 3. Schg. DM 10,—
0203/772112 Joussen

Suche TI-Invader Modhergest.
in den USA bis ca. 35,—
Verk. ungebr. Kass. RecKabel
060554684 '

Verkaufe RS 232 C-Karte fiir
Peri-Box 4 Monate alt fiir
300,— DM

Tel. 08192/231

Suche preiswert dt. Hand-
buch fur ExB & Pole Position
Modul. Angebote an U.
Gemmel, Berliner Str. 50,
2800 Bremen

Verkaufe firr TI99/4A 32
KRAM extern oder intern
Preis: 320,— DM VB
Peter Vorwerk, Im Bans 8,
2080 Pinneberg

Verk. 2 TI99/4A Joyst. Ext.
Basic MM. Invader Soccer-
Blasto-Spiele auf Cass. Biicher
u. TI Unterlagen Pr. 900,—
Lorenz Helmut, Stormstr. 13,
3420 Herzberg/H.

Suche P-Code, Karte Pascal
Compiler, Editor, Linker
sowie 128 KRAM-Karate
Angebote 089/1572559

ExtBasic = DM 120, Rec.
Kbl. = DM 20,—, Module:
Datenver., Parsec = je DM 20;
Biicher: Basic/Exb f. An-
finger/Forg. + 99 Spez. =
DM 20

Paul Manfred, Mariannenweg
10, 8044 Lohof, T. 310 71 63

IR, G. Softgame !!!
Spitzen Programme in Basic
oder X-Basic

Info bei Zusendung von
1,50 DM

R. Goerke, Watzling 10,
8250 Dorfen

Verkaufe orig. TI-Disk-
Karte (300,—) sowie orig.
TI-Laufwerk (300,—) fiir
P-Box.

Tel. 0231/634625 ab 21 h
Verkaufe: Ex-Basic +
Parsec + Biicher + Rec.-
Kabel + Software fiir VB
DM 230,—

Tel. 02591/3285

Verkaufe externe 32KRAM
Erw. 200 DM + Speech
Editor Modul 20 DM

G. Weichselbaumer, H.
Heckenweg 282,4400 Miinster.
99/4A Kons. Def. + Rec +
Kabel + Ex + Joy + Biicher +
TI Rev + Div. Listings + Cass.
DM 300,— Tel. 0451/692085

Suche E/A Modul und
Modulexpander (mégl. 8-
fach)

Giinter Helmes, Ortsstr. 5,
2871 Hude 1, Hurrel
04408/1933 (19-20h)

Suche TE 1I Modul: Wer ver
schenkt kaputte Hardware
Ubernehme Versandkosten
Tel. 02236/41342

Verk. TI99/4A + ExBasic

+ Box + Laufwerk + 32 K +
E/A + Deutsch. Handbuch
+ Grafik-Tablett+Jost. +
Sprachsynthesizer + Rec-
Anschlufikabel + 25 Dis-
ketten mit 150 Prg.

VB 1999,—

Tel. 06108/69766

Verk. TI 99 + Ex. — 300,—
Box + Laufwerk + 32 K +
Coritroller + 20 Disketten

— 1200,—. Tel. 06108/
69766

Suche TI-Touch Typing
Tutor und andere Lernpro-
gramme (aufler Grundrech-
nen). Tel. 0228/347541
Suche billiges Pole Position
Modul und tausche dagegen
Chisholm Trail mit Drauf-
zahlung (25 DM)

P. Becherstorfer, Kirchholz
1, A-4076 St. Marienkirchen

Verk. TI99/4A + XBasic

" + Disklw/TI + Contr. + 32K

+ PBox +Handbiicher +
Speech + TI Writer + Schach
neuwertig / DM 1400,—
Klaus Glasser, Rosenweg 2,
8400 Regensburg
0941/70417\2 ab 18 h

Verkaufe TI99/4A + Ex.B. +
Kass. Rek. + 3 Module + ca.
100 Prgm. + Biicher + Zeit-
schriften. Nur zus. 550 DM
Tel. 089/9505675 ab 19 h




BORSE

Wollt ihr Masch-Progr. auf _
Cassette? Habt Ihr ext. +
32K? Dann fordert Info/
Riickporto D. Karbach-
Remscheiderstr. 18 — 565
Solingen 1

Verkaufe: TI99/4A+R-Kabel
(180,—) + Joyst (TI) 25,—

+ Module: Statistik, Daten-
verw. je 40,—, Othello 20,—
Minus M., Alien Addition

je 10,— + Basic Kurs 10,— +
Div. Lit u. Progr.: Alles fiir
275,— A. Kettenis, Engel-

- str. 56, 55 Trier

Suche Disk-Controller und
Laufwerk. ext. o. intern.
Intern mit P-Box. Tel. 0202/
783656 ab 17 h '

Verkaufe EPSON CX-21 D
mit Y-Kabel (6 m!) fiir TI 99
/4A (Koppler auf RS232/2
232/1 = Drucker) + TE 2
gegen Geb.; nicht unter DM
500,— ‘
Diethelm Schidler, Kranich-
str. 11, 6700 Ludwigshafen

Wer tauscht mit mir Soft-
ware in Exb.? Liste an:
Clemens Traugott, Humboldt-
str. 130, 85 Niirnberg 40

Suche Controller fiir original
TI-Laufwerk. Angebote bitte
an: M. Schwarz, K.-F.-Stv.
96, 7530 Pforzheim

Komplette TI Anlage mit
2dsk Laufwerken drucken
usw. 100 DSK mit super
PGM TI-Writer TE1200 alle
Graphicpgm e/a anwend. +
85 Spiele in Assm. viel Lek-
tiire + Zubeh. + Schrank
Wert ca. 9—10.000 DM gegen
Gebot mind. 4000

T. 02041/28321

TI + Ex + EA incl. Dtsch -
Biicher + Box + V24 + 32K +
2 Laufw. + Sprsynti + TI-rec
+ Drucker + Te1200 + Te2 +
TT Writer + Ex.-Bas 2 alle
Graphik PGM 20 Cass +

100 dsk dabei ca. 90 Super
EA Spiele + viel Lektiire +
Zubeh. alles im fahrb. Rack
DM 4.000,— Tel. 02041/

28 321

Achtung Drucker EP22 An-
schlufifertig fiir TI 260 DM
Suche giinstigen FX 0. RX 80
02041/28321

RTTY mit TI99/4A: wer
kennt Programm oder kann
weiterhelfen. Info bitte an
G. Trunk, Urnenstr. 9,
6700 Ludwighafen 25,
T.0621-678578

Zu verkaufen:

TI99/4A M. Kompletter
Erweiterungs-Floppy-Box,
ext. Bas. TI Writer Daten-
verw., Text + Datenstatist,
Music, Disk-Order, Basic-
Routinen + Statik
05331/401397

Suche E/A Modul, Farb-

" Drucker, TE II, A. Koppler

Verk. Progr. a, Cass. Liste
g- Porto bei P. Mertineit,
In der Olk 20, 5501 Gusterath

Suche Kontakte und Tausch-
genossen in In- und Ausland!
Im Inland ware Bochum
ideal! Adresse: Volker Reh-
bronn, Deinsloh. 14, 463
Bo-Grummee, also, Ti-ler
rafft Euch auf!

Biete PC Casio FP 1000 mit
Griinmonitor gegen div. TI-
Periph. G., Stapelfeld,

2000 Hamburg 61, Voflkamp
27 )

Suche zwecks TI-Vereinsgriin-
dung Kontakte in Bochum!
Volker Rehbronn, Deinsloh
14, (Bo-Grumme)

Suche Sprachsynt. sowie
Terminal Emulator z/Ange-
bote an W. auer, Kantstr. 18,
645 Hanau :
T.061811251556

Tunne!l of doom 60 DM
Schachmodul 50 DM
TI Invadérs 30 DM
Driving Demon 50 DM
Topper/ihnl. Qbert 40 DM
Hangman 20 bM
W. Auer, Kantstr. 18,

654 Hanau

06181/251556

Suche Kontakt mit TI-

Usern Soft, Hardw., Erfah-
rungsaustauscl. Suche TI-
Writer, Deutsches Handbuch
fiir MM u. E/A Kopie oder
gebraucht. Frank Miiller,
Ursfelderstr. 49, 5014 Kerpen-
Tuernich, T. 02237/8278

Suche Minimen und Adven-
ture-Modul. Tel. 04252/1210
ab 18 h

Wer hat Erfahrungen mit dem
TI 99/4A als Mailbox? Mel-
den bei: Tigger Workshop
Rheinland, Mike Heuser,
Karl-Marx-Alle 18, 5000 X6ln
71, Tel. 0221/708979

Habt Ihr Probleme mit
Kabeln oder Prots an eurem
TI? Hilfe bietet Tigger Work-
shop Rheinland. Tel. 0221/
737575 oder 703979

Verk. TI99/4A-Box+32k-Disk
Kontr.+Centronics/2xRS232
+ 1 int. Laufwerk + 1 ext.
Laufw. m. Ntzt. + Disk Ma-
nager Modul + 2 Datenverw.
Module + Multiplan + Buch-
haltungsmodul + PRG-Samml.
+ umfangr. Literatur fiir

2500 DM VHS, T. 06216/
78578 '

MBI multi Board Interface
TI99/4 A auf Centronics fiir
200 DM VHS zu verkaufen.
T.0621-678578

Verkaufe TI99/4A m. Ex.-
Bas, Disk-LW, Cassettenkab.,
Literatur; auch einzeln!!!
Angebote an: Martin
Schwarz, Kaiser-Friederich-.
Str. 96, 7530 Pforzheim

Verk. orig. TI-Exbas + engl.
Handb. DM 160,—, TI-
Sprachsynth. DM 80,—,
TI-Module: Hustle, Soccer,
Tomb. City je DM 30,—,
Flugsim..(Cass) DM 30,—,
Recorder + Kabel DM 30,—

© T.0203/495005 nach 21 h

TI99/4A+Box + Laufwerk +
Contr. + 32K + RS232 +
Exba + Minimen +

EAModul + Forth + Deutsch-
literatur 2400 DM ’
08141/94897

Verkaufe TI-99/4A + Ext.
Basic + Rekorder mit Kabl
+ Joystick mit Adapter +
Spielmodul + Programme/
Basic-Lernpr.) + Literatur
Tel. 08734/1572

TI-99-EXB Lohn- u. Ein-
kommensteuer Super Jahres-
ausgleich, Steuerkl.-wahl,
Monatslohnsteuer, Analyse
u.a. Jahrl. Aktu ohne Neu-
kauf! Cass. 60,— Info gg.
RPEH. Iichen, Niderfelder-
str. 44, 8072 Manching
08459/1669

Suche: Orig. Peripheriebox
mit Schnittstellenkarte.
K. Socas, 7141 Benningen
a.N. Tel. 07144/14784

Verk. TI99/4A + Ex.-Basic

3 Module (Parsec, TI In-
vaders Schach), Rac. + Kabel
Programme, Literatur, Joy-
st. VP: DM 700,—

Thomas Déring, An der
Struth 5920 Bad Berleburg 4
T.02751/5462

Ve'rk; Thermodr. TI-Silent
743 80 Z. m. 4 Rollen Papier

. u. orig. TI-RS232-Kabel,

1 Pixel zeitw. def. sonst o.k.

Nur alles zusammen. Ideal fiir .

TE-II u. DFU DM 400,—
Becker 06201/16272 18-21h

Wer hat Interesse an Parsec,
Alpiner oder TI Invaders?
Billig! Anruf bei S. Altstadt
07253/22681

Verkaufe TI 99/4A 2 x
Konsole, Ext. Basic, EA-
Modul, Schach, Disk-Con-
troller, RS 232, 32 KB-
Ram, 2 Disk-LW, SP.-Synthe-
sizer, P-Box, Druckerkabel;
Monitor Lit. 1950,—°
Tel. 0941/25578

61

GPL-Disassembler fiir XB+
32K + Disk. mit ausf. An-
leitung, 25 DM. Zus. Befehle
fir XB + 32 K via Call Link,
z.B. PEEKV, POKEV, LEFT,
PEEK-GPL, usw. 30 DM.

R. Prinzensing, Geitlingstr.
27,4630 Bochum 6,
02327/61592

Deutsche Erklirung aller
Forth-Wérter 25 DM. Ca.
25 neue Forth-Wérter z.B.
2 DUP, 2ROT, 2 VARIAB-
LE, DUMP, U.R. RND,
Floating-Point-Routinen,
z.B. FSIN, FLOG, F=, K,
usw. 30 DM.

Rainald Prinzensing, Geit-
lingstr. 27, 4630 Bochum 6,
02327/61592

1T Gelegenheit!!! TI99/4A
Zubehor: TI-Extended-
Basic mit Buch, Bedienungs-
anleitung 2 Referenzkarten,
1 Joystick, 1 Experimentier-
platine und viele Programme
auf Cassette. Komplett:

DM 395,— J. Engberg,
T.08431/48236 ab 18 h

Verkaufe engl. Handbuch fiir
das Extended-Basic-Modul
fiir 25 Deutsche Mark. Aus-
kunft unter der Nummér
07156/34941 — C. Jarque

Verkaufe 100-100 Program-
me aus meiner Spielesamm-
lung fiir 45 DM ohne Neben-
kosten fiir Porto und Cas-
setten !!! Bei Interesse wen-
den Sie sich bitte an: C.
Jarque /T. 07156/34941 od.
Ludwigsburgerstr. 14 /

7257 Ditzingen 1

Verk. Buchungsjournal 150,—
TI-Basic Tutor (]Cass.) 10,—,
Rechnungsstellung, Lagerver-
waltung je 80,—, Mudul Stati-
stik 40,—, Datenverw. + Anal.
75,—, Vokabeltrainer (Cass.)
10,—; Connect Four (Mod.)
20,— Tel. 0711/719267,

R. Unruh :




BORSE

Ext. Basic-Modul fiir TO 99/
4A zu verkaufen — Preis
VHS. Tel. 04102—64889

TI-Einsteiger — Billig-Konsole
kompl. mit XB-Modu! + Div.
Kassetten DM 200,—
Sprachsyn. 50,— TI-Biicher
,,Spielpr. selbst erstellt*

1+2 DM 3%0,— Div. Module

je DM 30,—/10,—

Verk. TI99+Ext.-Basic+
Rek.-Kabel+2 Joyst.+Pro-
amme+viel Literatur+
Schaltpline fiir DM 350,—

Tel. 06131/685797

Cass. Kabel DM 15,—

Old. B. 600 D DM 5,—
Bas. f. Anfing. DM 5.—
Div. Basic-Progr. Biicher ab
.15,—. Tel. 06638/1503

TI99/4A + Ext. Basic m. dt.
Handbuch + Car Wars +
Schach + Joyst. + Selbst-
lernkurs TI Bas. u. Ex. +
Rec. Kabel + Listings +
Progr. a. Kass. VB 650,—
T.02861/5928

Verk. Module: Statistik,
Text/Datenverw., Daten-
verw/Anal, je 55 DM, Bu-
.chungsjo. 160,—, ext. Cen-
tronic, Bus durchg. m. Kabel
dir. an Konsole 180,— Dsk ~
Rechnungsst. 50,— alles
neuw.

0531/848884 n. 17 h

Verkaufe orig. TI-Disk-Con-
troller und orig. TI-Lauf-
werk int. N. Keller,

Tel. 06081/7477 ab 16 Uhr

64-KRAM-extern, DM 200,—
Ext. Basic + Software

DM 150,—. Schach DM 40,—
Tel. 02596/2638

TI99/4A + Module + Cass.

Kabel + ca. 50 Spiele +

2 Joysticks (TI) + 2 Biicher
zu verkaufen VB: 350 DM

Tel. 02173/60653

Verk. TI99/4A * 32 K ext. *
Recor. * Exb. II plus * Rec.
Kab. * Joy. Ada. * Parsec *
Moonsw. * Donk. Kong *
Invad. * Quickshoot 1+2 *
TI-Rev. 1—-10 * 16 Microproz.
Kurs.. Buch * Tips + Tricks
** Neu: 1500 DM ***

Jetzt: 900 DM Vill
089/966049

Anfinger sucht fir TI 99/4A
Software gegen Bezahlung.
Tel. 04956/1402

Suche Programme fiir das

"Minimemory. Liste an:

S. Altstadt, Hochstr. 23,
6913 Miihlhausen-Re. *
Dringend*

Ext. Basic Buch + Zeit-
schriften + weitere Literatur
fiir zusammen nur: VHB
DM 150,—. Oliver.Kaluza.
Tel. 05642/258

Verk. o. Tausch g. Wertausgl.
Org.-Laufw, int. 250,— -
Module: Invaders 30,—
Parsec 30,—, Buch-]J. 100,—
E/Ass 100,—, Disk-M. 2 80,—
Schach 50,—. Allig-M. 10,—
(alle m. Anl. ) 2 Joyst. m. Ad.
NP 100,—, 50,—

Suche: Speechsynth. um

80,—.T. 07240/5300

Verkaufe 32K, RS 232, Lauf-
w., Controller (alles extern)
sowie Module Alpiner, Othel-
lo Fitness Training, Buchungsj.
Dateiverarbeitung, Speeded.,
Parsec u.a.

Kaufe P-Box mit Karten

T.07243/78582

Defekte Exp.Box-Karten,
Module (nicht Spiele) Inter-
faces, Konsole, ext. Gerite
fiir den TI99/4A von Bastler
gesucht. Angebote:

Tel. 0721/575694 nach 18 h

Verk. TI99/4A (1983) + Org.
Ex-B. mit dt. + engl. Handb.
+ Recorder + TI-Joyst. +
Modul + Buch + TI-Revue-
Hefte + 200 Programme
VHB 330,— DM (auch ein-
zeln)

Manfred Walkmann
Lilienweg 50,4933 Blom-
berg, Tel. 05236/1365 ab 188
Uhr

Verkaufe Radix-Miniassemb-

. ler mit Handbuch & Software

fiir 115 DM VB! Suche
Assemblerroutinen fiir hoch-
auflésende Grafik in Ex.
Basic! Mike Rohrmoser,
Nietzschweg 16, 4300 Essen

* 14, T. 0201/530687

Tausche das Modul Chisholm
Trail von Texas gegen Car
Wars od. Tombstone City od.
Amazing od. Wumpus od.
Blackjack und Poker od.
Hustle od. Attack od. Zero
Zap + 15 Prgs in Ex-Basic.
Wiirde das Modul auch gegen
das Modul Pole Position
tauschen. Wiirde auch 25 -
35 DM zusitzlich bezahlen!
Angebote an Carlos Jarque/
Ludwigsburgerstr. 14 / 7257
Ditzingen 1 oder

Tel. 07156/34941 ab 18 h

Achtugn! Zu verkaufen:
Fast neu, wenig gebraucht
TI 99/4A + Ext mit D-An-
leit. ca. 30 Prg. + 50 Listings.
Nur DM 400,—

Wisler Patrick, Bumplizstr.
84a, 3018 Bern (CH

Verkaufe: Invader Modul
DM 30,— und aktionreiches
Ski-Spiel in ext. B. auf
Disk. DM 25,— Markus
Junghanns, Magdeburger
Str. 1, D-6054 Rodgau 3
Tel. 06106/74182

TI 99/4a orig. P-Box 300,—
orig. 32K-RAM 200,— orig.
Ex-Basic 200,— -
02224/75610

Verk. Statistik, Rechnungs-
st., Dat. u. Analyse neu

a 50,— Suche RS 232 int.
200,— Ed. Ass. dt. Handb.
TI-Writer a 150,— Speech
Syn. 90,—

Tel 07586/636

Tausche Parsec gegen
Musicmacer. Joystick -Adap-
ter (Quicks II) 5 DM.
Tausche Programme suche
Kontakt in Whm.

Tel. 02601/21429

Tausche Programme in XB
und Ti-Baisc Liste an J6rn
Soukup am Brahmberg 28,
2358 Kattendorf, Tel.
04191 54 09

TI 99/4A mit X-Basic,
Parsec, Joystick — Inter-

- face, eingebauter Sprach-

synthesizer, Rekorder-
kabel, incl. aller Hand-
biicher und Literatur fiir
400,— DM. Tel. 08192/231

TI-Reste: Kons. + XB-Modul
+ Progr. 200,— Speechs.
50,— E/A + deut. Handb.
100,— TEII + Dt. Handbuch
60,— ADV.-Modul + Prg.
50,— Parsec, Moonmine,

“Treas. Isl. 7E 30,—, Wumpus,

Munek, Inv. AE 10,— Copy
A Disk 30,— Dissaem Disk
10,— Assembl. Kurs Asem 4
+ Disk + Hagera II (neu)

+ Dis 80,— TI-Buch ,,Spiele
1+2¢ 30,—. Tel. 0932/4636

Tausche Software in TI- u.
X-Basic. Liste an: Jens
Tiedemann, Gossestr. 26,

2070 Ahrensburg

Verkaufe: Drucker DRH 80.
Schnittstelle RS 282, Farb-
band neu DM 500,—

Tel. 0911/352730 W. Fahr,
Uhlandstr. 11, 8500 Nurn-
berg 10
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Verkaufe: GP550 nicht viel
gebraucht fiir 450 Fr. / Beat
Schénauer, Alpenstr. 32,
CH-2540 Grenchen

COMPUTER ADE! ICH
GEB’S AUF!

Biete: TI 99/4A, Rek Jovst,
Rek-Kabel, Div. Biicher und
Zeitschr., Div. Progr. Kass.
Module: X-Basic, Datenverw.,
Schach, Invaders (alles orig.)
Nur komplett: VB 485,— DM
Tel. 02174/62860 — ab

18 h

TI 99-Konsole, orig. Ext.
Centronics-Schn.-Rec. Kabel,
Literatur, Programmbheft,

FP 750,—. T. 0202/646279
abends

Suche T1/99-Fan in Of. Ich
bin ein noch junger TI-
‘Besitzer. Thomas Jocheim,
605 Offenbach, Hesselbusch

- Str. 18

Gelegenheit: Verkaufe TI 99/
4A + Rec. AnschlufBkabel +
Tombstonecity + Literatur
fiir 250 DM. Tel. 07844/74537

Verkaufe TI-32K-Byts
Speichererweiterungen
Preis: VB 250,— DM incl.
Porto und Verpackung
Tel: 0271 78853 ab 18 h

Suche fiir meinen TI:
Joystick und Rekorderkabel
(méglichst giinstig)!!

Tel. 089/494094

TI-Besitzer sucht Software
— vor allem fiir das Radix
Mini-Assembler

Riidiger Hussy, Tel. 0911/
523162

Hallo an alle T1-Besitzer in
Niirnberg. Tausche Software
Riidiger Hussy, Edmund-

-Rumpler-Weg 19. T. 523162

» Tips & Tricks fiir TI1 99/
4A*, Teil 1+2, Ext.-Basic.
Mehr als 27 KB Programme
auf Kass. gegen 10 DM-
Schein v. Hielscher, Am Wall
22, 4401 Saerbeck

. TI-CLUB-DORTMUND sucht

Interessenten um eine KAUF-
GEMEINSCHAFT zu bilden
(Innerhalb der BRD). Infor-
mationen bei: TI-CLUB-
DORTMUND, Postlagernd
027971, 4600-Dortmund 1,
Adres. u. Ausrei. Frankier-
ten Riickumschlag beifiigen.
Suche E/A- und TE II Modul,
Angebote an: S. Landgrebe,
Schulstr. 8, 2915 Ramsloh
Tel. 04498/440




BORSE -

TI 99/4A + Ex. Basic + 64k
RAM in Konsole + Joyst. +
Recorder + Literatur fiir
600,— DM

0234/290209

TI 99 4A + X-Bas. + Spr.
Synth. Joyst. + Cass. Rec. +
3 mod. + Graf. Tabl. +

100 Progr. + viel Literatur
VB 600 DM.

Tel. 09721/3940 ab 17 h

!TSuche!! Preise u.U. hoher!!
Mini-Mem: 90,—; 32 KRAM

- ext. mit Centr.: 190,—;

32 KRAM ext. ohne Centr.:

~ 140,—; Speech-Synthesizer:
80,—; Mini-Assembler: 70,—;
Schach: 30,— (Modul);

TE II-Modul: 20,—; Statistik:
10,—; Tombstone City: 10,—
Michael Habermann,

Tel. 06842/51483 (nach 13 h)

Zu verkaufen: GP 550 fast
neu Fr. 450. Habe billige
Laufwk. B. Schdénauer,
Alpenstr. 32 / CH-2540
Grenchen .

Verkauf: TI-99/4A + Ext.
Basic + Record. + Kabel +
Handbiicher + div. Literatur
+ Spiele = 400,— DM /
02175/1671

Suche: Sprach-Mod., Adven-
ture Mod. u. Cass., Balsto,
Fufiball, Oldies auf Goodies
I1,08161/65549.ab 17 h,
C-Clubs : .

Verkaufe Ext.-Centroncis-

Schnittstelle — 149 DM —

evt. mit Drucker GP 100 A
300 DM .

Tel. 07821 / 7570

Suche TI Module Schach
Othello, Moon Patrol usw.
. Horst Kérfer, Zonserstr. 8,
4047 Dormagen

TI99/4A + Ex-Basic +
Buchung 5 Journal + Cass.
Kabel + Joyst. + Liter»

+ Softw. zu verk. 5
DM VHB T. 0615;

SV,
Vel ~rie TPer 0/40674

atur

Verkaufe:.Parsec: 40,— DM;
Schach (deutsch): 80,— DM.
Nach 17 h. Hermann Woll-
garten. Tel. 02473/8628

Suche: f. TI 99/4A ext. Basic
Tel. 06898/82 565 '

TI 99/4A Konsole * Reckab

_ Joyst. * Pidcentronkab *

Basickurs * Marktsimmu
Parsec * Munchm * Moonsw
Biicher * Tel. 0711/425795
Verk. TI 99/4A + ext.

B + 9 TI-Zeitschriften +
Rec. Kabel + Joy Adapter
fiir C64 Joysticks + 35
Pgms. (Kassetten) darunter
(Basic-Lehrgang ...) Preis:
50 DM (VB

Tel. 02594/81135

** QUBIE & THE CUBES **
* Superspiel f. TI 99/4A (Ex*
* basic, shnl. Q-Bert), 3 D- *
* Graphik, DM 25,— incl. *
* Prgm-Cassette, Porto u.Ver- *
* sand Softwareinfo gg. *
* DM 1,—. P. Rieger, Tal- *
* strafe 64, 6750 Kaisers- *
* lautern *

sk ok ok ok kK ok ok ok ok sk ok 3 ok o ok ok oK %k ok

LOGO-Interpreter ermag.
tolle Graphikspielereien (xb)
20 DM an M. Bannert, Mo-
zartstr. 5, 8676 Schwarzen-
bach/Saale :

Verk. viele Biicher (billig!)
zb: TI-Tips&Tricks und Joyst-
Adapter 25 DM). Suche Pro-
gramme (32 kB). M. Bannert,
Mozartstr. 5,8676 Schwarzen
bach. Tel. 09284-8328

**¥TOP-ANGEBO:
TI99/4A Box+32 G %
Contr'+RS232+c::+DiSk+
XBAS-Dt. Har LP 200A+
Mod.Exp.. *  4p., Ass. Edt.
gute An- , D.Verw., Parsec,
usw  w.Softw., 99 Sp.1/2
... Fiir DM 2000, TI99
gratis dazu.
A. Bachmann, 6507 Ingel-
heim, A. Diirer 8,
T.06132/86104+773068

Verk. TI99/4A + Box + Disk
+ Contr. 32 K+ RS 232 +
X-Basic + Edit-Assr. TI-
Writer + Lago + Spiele +
Schach Joyst. + Rgb-Ausg.
+ Datenverw. 'Speech-Edit
+ Synth. + viel:Lith Anl
Alles Original +*Best. Erh.
DM 3200. T. 089/8342227
oder 0911/752635

Verk. TI 99/4A + Ex. Bas.

+ Dat. Verw. + Schach +
" Finanzverw. + Soccer +

Spiele + Literatur. Ab 19 h

Wierzbicki - .

Tel. 06142/43366

?

Ich tausche mein Modul
Indor Soccer gegen: Hustle,
Parsec, Hopper, Tunnels of
Doom: oder Dig Dug. Karte
an: Roland Sch., Kirchweg
7,5107 Simmerath-Eich.
Telefon: 02473/7529 (bitte
nur zwischen 19 und 20 h an-
rufen)

Tausche Module: .

Beginning Grammar, Farly
Learning Fuh, Number
Magic, Tombstone-City
gegen andere(s) Modul(e).
Suche Tunnels of Doom o.
Ret. Pir. ISI

Christoph Podlech, Dorstener
Str. 439a, 4690 Herne 2, .
Te. 02325/51459

* ok

Minimemory *xx

Tausche gute Software
Spiele, Utilities, Anwender-
programme. ‘
Interesse? Liste an:
Christoph Podlech,
Dorstener Str. 439 a,

4690 Herne 2,

Tel. 02325/51459

Suche mdglichst giinstig:

" '32K-Erw. extern CG-MOS?

J, XB (II plus), TI-Joystick

oder Adapter, Return to the

Pirate Isle. Spielmodule 99

spezial II Angebote an-

Selim Ozdogan, Wupr:

Str. 26, 5000 Kol cpertaler
' 2

Verkaufe-
corder -~. TI 99/4A + Re-
stic’ .. + Rec. Kabel + Joy-

_# & + Module: Parsec +

.wei weitere + TI Basic /

. Entinger, Westring 22,
6650 Homburg. Tel.
06841/71693
Verk. Ex Basic II. DM 50
inkl. Porto. C. Kater
L-7432 Gosseldange 7,
Rue de Schoenfels,

~.Tel. 328060

Verk. orig. TI Ext.-Basic

incl. Handbuch fiir DM 150,—
und APESOFT-Grafik, Ver-
sion fiir Mini-Memory-Modul
und Cass.-Recorder, incl.
Handbuch fiir DM 110,—
Alexander Rupp, Kalmanstr.
45, 6600 Saarbriicken 2,

Tel. 0681/45134

Verkaufe: Befehlserweite-
rungsmodul (8 Befehle) 30,—
Modul Othello 30,— Modul
Minus Mission 20,— Modul
Alien Addition 20,—
TI99/4A + X-Basic + Batterie-
gepufferte 32K+ Joysticks +
Recorder + Literatur u. Zeit-
schriften + iiber 250 Program-
me (viele Maschinenpro-
gramme) fiir 650,—

Rainer Gawrikow, Sommer-
hausen 15, 5203 Much,

Tel. 02245/3983

Wichtig Wichtig Wichtig!!!
Suche dringendst das Heft
Tele Match / Computerpraxis
12/84!! Zahle je nach Zu-
stand zwischen 2—=5 DM.
Meldet Euch bei mir

(nach 18 h) :
T.07156/34941 Carlos
Jarque

12345678901234567890
Hallo TI-Freaks! Wir, von
Rex-Soft, haben ein Heft er-
stellt, in dém simtliche (?)
TI-Clubs in Kurzform vorge-
stellt sind. Interessiert?

Dann schicke 5-DM-Schein
an: Georg Kiippers, Kelster-
bacher Str. 28. 51 % 1 eins.
berg IL.. 7~ 13/6 Helns

Verk. TI 99/4A, Speechsynt.
2 Joyst. 11 Module (Parsec,
Schach usw.) viel Literatur
500,—. Tel. 06831/41660

" (Klose)

Nachdem ich die Speicher- -
erweiterung aus Heft 4/85 .
nachgebaut hatte, konnte ich
sie bis jetzt noch nicht an
meine Peripherie:Box an-
schlieen, da die Anschliisse
vom Adrefibus von Al bis
A11 nicht aufgefiihrt wurden.
Teilen Sie mir bitte die Be-
legung mit. Armin Mohr,
Schulstr. 34, 7944
Hebertingerr -

Suche Kontakte und Erfah-
rungsaustausch im Raum
AW-K-D auch Programm-
tausch suche Multiplan/
Minimemory EA-Modul an:
B. Betz, Siegburgerstr. 111,
5 Koln 21

in ganz

TlI REVUE:

Die Nummer 1
Europa!
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ANDREAS ERLERDING TECHNOLOGIE
Ein newer Name, wenn s um GComputer gehi.

Er steht fiir Forschung und Innovation an der Nahtstelle von Psychologie, MediZin und Informatik. Trotz finanzieller Engpésse
konnten wir bei unseren Computern von vornherein nicht auf kompromilose Zuverlassigkeit und hochste Flexibilitat
verzichten. So fiel die Wahl auf den T1 99/4A. Sehen konnte der T bisher noch nicht, doch dank unserem
VIDEO DIGITIZER AET - VD 99 ist dieses Handicap nun beseitigt.

DER BLICK IN DEN SPIEGEL

TI 99/4A mit angeschlossenem Video Digizer AET;VD 99.
VergroRerter Bildausschnitt, 64 x 48 Punkte,

16 Farb bzw. Stufen mit spezieller Software in druckbare

2-Farben Darstellung umgewandelt.

WANN WIRD IMN [HR T1 TUN?

: Technische Daten:
64000 Bildpunkte 64 Grauwertstufen - belegt keinen Speicherplatz im T - 64 K eigenes RAM, auch als Erweiterung nutzbar -

32 K CMOS-RAM (auf Wunsch zuséatzlich integriert) -

incl. Bildverarbeitungs-Software - Darstellung der Bilder auf dem

Bildschirm 256 x 192 Punkte - Objekterkennung (lernen durch zeigen) - Grauwerthistogram - Kantendetektion -
AusschnittvergroBerung eines beliebigen 64 x 48 Punktebereiches in Hardcopyroutine fiir Epson FX 80/RX 80
1498,— DM incl. MWSt.

ANDREAS EHLERDING TE@[‘FH N@U:@@JUE

BERATUNG ENTWICKLUNG FERTIGUNG SERVICE - NIEDERSACHSENRING 26 - D-3051 WOLPINGHAUSEN 05037/744

IHR TI-SPEZIAI.IST

hélt fir Sie bereit:
32KB Erwelterung

~ extern Batterie gepuffert

Preisliste,.,\biﬂe anfordern

258~

RADIX Biirotechnik

RappstraBe 13 - 2000 Hamburg 13

Tel. 040/441695-Telex 213 682 radixd

tégl. 10.00-12.30 + 13.30-18.30 Uhr
$a.10.00-13.00 Uhr

Verkaufsstelle Kuel : Zlegelteu:h 23 - 2300 Kiel 1

GPL-DISASSEMBLER

auf Diskette

notwendig 32K und

Editor Assembler

zZum Aufhsfen von-6 ROM-Module

59,-

EXTENDED-BASIC (Mechatronic)

mit deutschem Handbuch

EXTENDED-BASIC il PLUS mit deutschem Handbuch

- Extended-Basic + Grafik Extended-Basic (Apesoft) in 1 Modul

Umtauschaktion
Bei Bestellung eines EXTENDED-BASIC il PLUS vergiten wir lhnen DM 70.—
bei kostenfreier Zusendung eines original amerikanischen Extended-Basic-
Moduls (elekirisch/mechanisch einwandfreier Zustand!!)

Sie zahlen nur noch 229.—

199.90
298.—

Umbauakllon(gllt nur fir deutschen Lizenznachbau ,Mechatronic"). Wir ma-
chen aus threm EXTENDED-BASIC ein EXTENDED- BASIC Il PLUS mit deut-
schem Handbuch -~ furnur 98.—
32-k-RAM-ERWEITERUNG mit Centronic-interface, Kunststofigehduse 190
x 110.x 60 mm zum seitlichen Anstecken an den Bus, der Bus wird nach
rechts durchgeschieift, mit 5-V-Steckernetzteil 289.50°

Unser Paketpreis-Angebot
EXTENDED-BASIC Il PLUS + 32-k-RAM-ERWEITERUNG, ohne
Centronic-Interface tiir nur 499.50°

128-k-RAM-ERWEITERUNG, mit Centronic-Interface  und
NEU! 5.-V-Steckernetzteil 595.—
NEU Die Weltneuheit: 128 kB — GRAM ‘Preis ca. 750,—

Lieferbar etwa Janur 1986

Preise in DM/Stiick inkl. MwSt.- Technische Anderungen vorbehalten
Versand gegen Nachnahme oder Vorauskasse.

4- FARBEN PRINTER- PLOTTERPP-A 4, Centronic-Schnittstelle,
DIN-A 4-Format, DirektanschluB amn_32-k- oder 128-k-RAM-Er-

. weiterung 699.—
ANSCHLUSSKABEL
von 32-k- oder 128-k-RAM an PP- A 4 K 68.—
SLIM-LINE-LAUFWERK 5,25", 500-k-Byte-| DJ’DD
(2. B. TEAC FT 55 B) 399,90 —
EINBAUSATZ fir 2 Lautwerke in original TI- P-aox 95 —

DiSC-STEUERKARTE (CorComp), DS/DD, tir -
4 Laufwerke

QUICK-DISC-FLOPPY (im Gehduse), zum
Konsole, 'keine Steuerkarte erforderlick
2,8"-Disketten, mit 5-V-Steckernetzteil, ide

ten MSX-version

DISKETTEN 2,8", 10er-Pack

TI-MAUS — die schnelle und komfor
Software auf 5,25"-Diskette, mit 5-V-~

NEU!

SEHR
NEU

VIERSPANNUNGS-SCHALTNETZT

'-24 V, 0,3 A, primér getaktet, 35 W'
kiein {(80x 125x32 mm), offene £
Druckern, Monitoren etc.

NEU

* Preissenkung — dank groBe

albs-Alltronic G. Schmidt - Postfac_
Tel. 07041/ 27 47 - Telex 7 263 738 a..




